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Olympiada v umelej inteligencii o 1. roénik (2026/2027)
Zadania domacej pripravy
Kategoria A

Informacie a pravidla
Pre koho je sutaz uréena?

1. Do kategorie A sa mbzu zapojit vSetci Ziaci (zdkladnych aj) strednych Skol.
2. Kategoria B je planovana od buduceho roku. Budu sa méct zapojit ziaci zakladnych a strednych
Skol, ktori eSte ani vdanom a ani v nasledujucom Skolskom roku nebudu kon¢it strednu Skolu.

Terminy 1. ro€énika OAI - zverejnené na stranke www.ai-olympiada.sk a na stranke NIVAM

Odovzdavanie rieSeni domacej pripravy

RieSitelia domacej pripravy dbsledne sleduju pokyny vzadaniach uloh (autorské zadania su
Vv repozitari na github) a

1. najprv pripravia svoje rieSenia podla zadania pouzitim pomocnych suborov uloZenych
v repozitari na https://github.com/SK-Al-Olympiada/2026-2027/

2. rieSenia odovzdavaju sami v elektronickej podobe v evaluacnom systéme (nutna registracia
podla pokynov, login podla pokynov, registracia kon&i 10. 12. 2026)
https://judge.nitro-ai.org/competitions/slovenska-olympiada/domaca-priprava
v stanovenom termine do 10. 1. 2027. Pri odovzdavani ulohy prebehne aj parcidlne
vyhodnotenie dosahovanych vysledkov. Odovzdanie ulohy je mozné opakovat.

3. Kodovzdavaniu rieSeni v evaluacnom systéme prebehne webinar 15. 12. 2026.

Ako maju vyzerat rieSenia uloh

V zadaniach uloh su pripravené Startovacie programy v jazyku python, ktoré je potrebné doplnit tak, aby
rieSili zadanu ulohu. Programy musia byt v prvom rade korektné a funkéné, vdruhom rade sa snazte aby
boli aj efektivne.

Odovzdany program bude automaticky otestovany na viacerych vopred pripravenych testovacich
vstupoch. Vysledok testovania sa dozviete kratko po odovzdani. Ak va$ program neziska plny pocet
bodov, budete ho méct vylepSit a odovzdat znova.

Pouzivanie Al v ramci sttaze

VSetky odovzdané vystupy (program aj slovny popis rieSenia) musia byt plne dielom sutaziaceho.
Nastroje Al je mozné vyuzivat na Studium a vysvetlovanie vSeobecne znamych algoritmov
a programovacich technik. Napriklad, je v poriadku vyhladat si pomocou Al informacie o ,efektivnych
algoritmoch na hladanie najkratSej cesty“ a nechat si vysvetlit ich princip alebo implementaciu. Nie je
v8ak dovolené pouzit Al na hladanie mysSlienky ani naimplementaciu rieSenia konkrétnej sitaznej ulohy.

Usporiadatel sutaze

Olympiadu v umelej inteligencii (OAl) vyhlasuje Ministerstvo Skolstva SR v spolupraci so Slovenskou
informatickou spolo¢nostou, AlslovaklA — Narodna platforma pre rozvoj umelej inteligencie na
Slovensku (odbornymi garantmi sutaze) a Celoslovenskou komisiou Olympiady v umelej inteligencii.
Sutaz organizuje Celoslovenska komisia OAl a v jednotlivych krajoch ju riadia krajské komisie OAI. Na
jednotlivych Skolach ju zaistuju ucitelia informatiky. CeloStatne kolo OAI, tla¢ materialov a ich
distribuciu po organiza¢nej stranke zabezpecuje NIVAM v sl¢innosti s Celoslovenskou komisiou OAI.
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