Uloha 2:

O nezbednej ale mudrej gume

Kruzidlo, ceruzka, noznice, pravitko a bod si pisali Cislice. Najprv pisali jednotky, potom dvojky a
ked ich omrzeli trojky, pustili sa do vSetkych ostatnych &islic, nulu nevynimajuc. NajkrajSie
Cislice pisalo kruzidlo, za to malicky bod sa radSej len prizeral. Ked uz napisali zo dve tisicky
Cislic, lahli si na sInieCko a zakratko zaspali. Kym spali, prihnala sa guma a zacala im Cislice
gumovat. Ani jednu nenechala na pokoji a po kazdej presla prave raz, pohybujuc sa pritom
nahodne zvolenou Beziérovou krivkou.

Ked sa kruzidlo, ceruzka, noznice, pravitko a bod zobudili a videli, €¢o guma spravila, zacali ju
nahanat. ,Tak ty nam bude$ také pekné Cislice gumovat?“ hromZilo kruzidlo a pich, pich, snaZzilo
sa gumu popichat. Nahanali gumu hodinu, nahanali ju dve, ale guma im stale unikala. K veéeru
jej ale dosli sily, prenasledovatelia ju obkrizili zo vSetkych stran a musela sa kajat: ,Slubujem,
Ze uz budem gumovat’ len chyby!”

,Ale kto napravi, €o si uz napachala?‘ nedalo sa ucCi¢ikat kruzidlo, ,tolko cislic nikto
neopravi!“ .S tym nam pomézu Studenti, eSte sa pritom aj zabavia“, navrhla guma. ,Nedavno sa
naucili, ¢o je autokdder, staci im poradit, ze rovnaka architektura by mohla vyriedit aj tento
problém.” ,Ale to by sa predsa trénovalo prili§ dlho®, namietali noznice. ,Nie az tak dlho, ak
pritom vyjdu z modelu, ktory uZz maju natrénovany*, odvetila guma.

Vasou ulohou je:

Vytvorit notebook, ktory pomdZze Skolskym poméckam opravit ich pogumované Cislice.
Subor pogumovanych islic ziskate pomocou notebooku na stranke:
https://colab.research.google.com/github/andylucny/OAl/blob/master/problems/rubber.ipynb

Odovzdavate jeden zip subor obsahujuci:

e notebook, v ktorom ste opravu vykonali, obsahujuci mimo iné zobrazenie 10 dvojic
obrazkov pred opravou a po nej

o cely model v subore repairer.pth

e subor 2000 _fixed_digits.pt obsahujuci opravené Cislice (dodrzte ich poradie) v rovhakom
formate v akom su v subore 2000_rubbered_digits.pt

e pripadne dalSie materialy, ktoré uznate za vhodné

e velkost zip suboru nesmie presiahnut 70MB


https://colab.research.google.com/github/andylucny/OAI/blob/master/problems/rubber.ipynb

Hodnotenie:
0-100 bodov, prihliada sa na kvalitu vysledku, napaditost rieSenia (€im lahsie sa k vysledku
dopracujete, tym lepSie), zrozumitelnost' a kredibilitu komentara k rieSeniu.





