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Uvod

Umeld inteligencia (Al) sa stdva jednou z najddlezitejSich technoldgii
sUCasnosti a dramaticky rychlo a efektivne prenikd do vietkych oblasti nasho
zivota. Koleso a ohen posunuli Cloveka v jeho moznostiach, Al posuva ludstvo
mimo jeho moznosti. To, Co este pred niekolkymi rokmi p&sobilo ako science
fiction, je dnes kazdodennou realitou — od hlasovych asistentov v smartfénoch,
cez personalizované odporucania pri u€eni &i nakupovani, pri vytazovani
digitdinych obsahov, az po generovanie textov, obrdzkov ¢i hudby.

Graddcia myslienky - fantdzie, Ci skor filozofického “blUznenia” o umelegj
infeligencii (mysliacom stroji), ma svoj prirodzeny, a od polovice 20. storocia qj
“zhmotnovany” charakter. Vyvoj predstdv o Al a ich dotiahnutie do redinej
podoby je pritomny viac ako 2400 rokov. Historia tychto predstav a bdadania,
nie je koncentrovand na posledné desafrocCia, aj ked ide o obdobie
najvacsieho technologického posunu.

Je symptomatické, ze Skolstvo a institUcie vzdeldvania, Casto zacingju
pozndvat a integrovaf nové technoldgie a pristupy v zAvese za komercnou
sférou. Standardne bol Easovy odstup v reaktivite $kolskej sféry vyraznejsi,
no v pripade vedeckej a socidinej revolUcie, ktord Al prindsa do nasej reality
a zivotov, je snaha uchopit frend a moznosti vyrazne dynamickejsia.

Vzdeldvanie, ako klUCovd sucCast spoloCnosti, nemdbze ostat bokom.
Al predstavuje pre ucitelov prilezitost a zdroven vyzvu: na jednej strane otvdra
noveé moznosti, ako prispdsobit vyucovanie individudlnym potrebdm Zziakov,
na druhej strane prindsa otdzky spojené s etickym vyuzivanim, spolahlivostou
a kritickym myslenim.

Tato prirucka je urCend pre ucitelov, ktori chcu lepsie porozumiet tomu,
ako Al meni nds svet a aké su jej moznosti zmyslupiného a zodpovedného
vyuzitia vo vzdeldvani. Nejde o snahu nahradit tradicny pedagogiku,
ale o predstavenie vybranych ndstrojov Al, ktoré mdzu podporit ucenie,
kreativitu a rozvoj kliCovych kompetencii Ziaokov v 21. storoli. Prirucka si
nekladie za ciel byt komplexnym nadvodom ani ndhradou dalsieho vzdelavania
— ponuka skér Uvod do problematiky a zdkladny prehlad moznosti vyuzitia
ndstrojov Al v Skolskom prostredi. Zaroven slUzi ako indpirdcia a motivacia
k dalsiemu sebavzdeldvaniu a profesiondlnemu rozvoju pedagdgov
v dynamicky sa meniacej digitdinej ére.

Tim DIiTEdu



1 Struéna histéria alebo ako umeld inteligencia meni nés
svet

Histéria umelej inteligencie (Al) je fascinujucou cestou od ddvnych
filozofickych Uvah o ,mysliacich strojoch" az po dnesné generativne modely,
ktoré sa stavaju sucastou ndsho kazdodenného Zivota. V tejto podkapitole
ponukame strucny prehlad hlavnych milnikov vyvoja Al.

ii Zaciatky — myslienky a teéria (do 19. storocia)

Myslienka strojov schopnych mysliet nie je novd. Uz v antike sa Aristoteles
zaoberal myslienkou systémov s predikovatelnym spravanim na zaklade logiky.
V 17. a 18. storoci filozofi ako René Descartes Ci Gottfried Wilhelm Leibniz
uvazovali, Ci je moziné proces myslenia zmechanizovat. I5lo o obdobie velkej
viery v silu ludskej racionality. V 19. storoCi nastal zdsadny zlom. Charles
Babbage navrhol prvé mechanické pocitacie stroje a nacrtol koncept
suniverzdlneho pocitaca”. Ada Lovelace vytvorila prvy algoritmus urCeny
na vykonanie strojom — program na vypocet Bernoulliho Cisel. Tym polozili
zAklady vypoctovejtechniky a pridli s predstavou, ze pocitace mozu slUzit nielen
na vypoclty, ale aj na spracovanie informdcii.

I Zrodenie umelej inteligencie (1940-1950)

V 50. rokoch 20. storoCia sa umeld inteligencia zacina formovat ako vedny
odbor. V roku 1950 Alan Turing publikoval vyznamnu pracu Computing
Machinery and Intelligence, v ktorej polozil otdzku: ,Mbze stroj myslief2"
Navrhol Turingov test, 1. j. experiment, v ktorom Clovek komunikuje s pocitacom
a inym cClovekom prostrednictvom textu. Ak nedokdze spolahlivo rozlisit, kto je
kto, mozno povedat, Ze stroj prejavuje inteligenciu. Uz v roku 1943 vznikol prvy
model umelej neurénovej siete (McCulloch a Pitts), Cim sa zacala éra snahy
napodobnif ludské myslenie prostrednictvom vypoctovych modelov.

Vznik umelej inteligencie ako samostatnej discipliny (1956)
Letnd konferencia v Dartmouth College (USA) v roku 1956 sa povazuje
za oficidlny vznik umelej inteligencie ako samostatnej vedeckej discipliny.
Konferenciu zorganizoval John McCarthy, ktory z&roven ako prvy pouzil pojem
wartificial infeligence" (umeld inteligencia). Medzi UCastnikmi boli aj dalsie
vyznamné osobnosti ako Marvin Minsky, Claude Shannon, Allen Newell
a Herbert Simon. Prave tito vedci stdli za prvym Al programom s ndzvom Logic
Theorist, ktory vedel dokazovat matematické vety. Konferencia vsak priniesla
aj prehnany optimizmus — oCakavalo sa, ze do niekolkych rokov buduy stroje



schopné samostatného myslenia. Realita vsak technologicky zaostdvala za
viziami.

~~ Prvé Ospechy (60. - 70. roky)

V tomto obdobi vznikali prvé programy riesiace logické Ulohy (napr. General
Problem Solver) a objavili sa aj expertizne systémy — Specializované programy
navrhnuté na riesenie konkrétnych problémov. Napriklad program MYCIN
(1972, Stanford University) odporucal lieCbu bakteridinych infekcii s presnostfou
porovnatelnou s lekarmi. Napriek Uspechu sa v praxi nevyuzival, a to najma
kvOli pravnym a etfickym otdzkam.

% Al zZima“ (70. - 90. roky)

Sklamanie z nenaplnenych ocakdavani spdsobilo Utim vo financovani
a vyskume. Vyvoj umelej inteligencie stagnoval, pozornost sa suUstredila
na feoretické otdzky a Specializované aplikacie. Tento pokles zdujmu o umell
inteligenciu sa oznacuje ako ,, Al zima*.

%’ Obnova zaujmu (90. roky — 2000)

Obnovenie zaujmu o umely inteligenciu priniesol rozvoj strojového ucenia
a Statistickych metdd. Vyskum sa sUstredil na rozpozndvanie reci, obrazu
a prirodzeného jazyka. V roku 1997 nastal vyznamny prelom, ked superpocitac
Deep Blue porazil majstra sveta v Sachu Garriho Kasparova.

'@ Era Big Data a hlbokého u&enia (2010+)

Rozvoj vypoctovej techniky, najmd& grafickych kariet (GPU), umoznil trénovat
hlboké neurénové siete. Umeld inteligencia zacala nachddzaf Siroké
uplatnenie — od prekladov cez rozpozndvanie tvare az po autondmne autd.
V roku 2016 program AlphaGo porazil majstra sveta v hre Go, ¢o sa povazovalo
za dalsi prelomovy Uspech.

@ Sucéasnost (2020+)

Dnes dominuju generafivne modely ako ChatGPT, DALLE, MidJourney
Ci Gemini, ktoré dokdazu tvorif texty, obrdzky, hudbu aj pocitacovy kod. Umeld
inteligencia sa stava sucastou pracovného i osobného Zivota, no zdroven
vyvolava dblezité otdzky tykajuce sa etiky, reguldcie, zodpovednosti a ddvery
v technoldgie.

@ Buddicnost

Umeld inteligencia sa bude Coraz viac integrovaf do réznych oblasti zivota —
skolstva, zdravotnictva, dopravy qj verejnej spravy. Dolezitou Ulohou bude
osvojenie si schopnosti umelej inteligencie efektivne a zodpovedne vyuzivat.
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Téma umelej inteligencie zdroven otvara nové filozofické a spoloCenské
otdzky: AkU mieru autondmie chceme technoldgidm zverite Ako zaistit ich
bezpecnost a férovost? A ako sa v tom vsetkom zorientovat ako jednotlivci,
ktori s umelou inteligenciou denne komunikuju, Casto ju aj personifikuju
a zaroven nesmu zabudnuf, ze stdle ide o ndstroj, nie vedomu bytost?

Od prvych filozofickych Uvah cez experimenty s neurénovymi siefami az po
dnesné generativnhe modely presiel vyvoj umelejinteligencie diht a dynamicku
cestu. Dnes uz umeld infeligencia nie je len témou vyskumu ¢i doménou
technologickych firiem, ale stava sa praktickym ndstrojom, ktory si nachddza
miesto aj vo vzdeldvacom prostredi. Prave preto je délezité, aby ucitelia
rozumeli nielen jej historickému kontextu, ale aj moznostiam jej vyufZitia
v suCasnosti. V nasledujucej Casti prirucky sa preto zameriame na konkrétne Al
ndstroje a ich potencidl v pedagogickej praxi.



2 Popis, kategorizacia a moznosti ndstrojov umelej
inteligencie pre vzdeldvanie

Al ndstroje dnes pokryvaju SirokU Skdlu vzdeldvacich potrieb - od
jednoduchého generovania textu po vytvdaranie komplexnych prezentdcii,
grafik ¢i hudby.

Generativne jazykové modely sU dnes jednym z najcastejSie vyuzivanych
typov umelej inteligencie. Dokdzu produkovat texty na zdklade zadania,
sumarizovaf informdcie, navrhovat osnovy, odpovedat na otdzky Ci simulovaf
rozne Styly pisania. Vo vzdelavani mézu byt velkou pomocou pre ucitela gj pre
zioka.

2.1 LLMs ndastroje na generovanie textu, Al chat a vyhladdvace

ChatGPT, Copilot, Perplexity, Gemini, Claude, Grok, Deep Seek, Kimi, You Al,
Chat.z.ai a dalsie

Moznosti vyuzitia:
e tvorba ucebnych materidlov, kvizov a testov,
e generovanie cviceni, aktivit, pracovnych listov a Uloh,
e poOmoc pri pisani eseji, projektov, pozvdanok a e-mailov,
e preklad a jazykové korekcie,
e vysvetlovanie zlozitych pojmoyv,
e vyhladdvanie informdcii a sumarizacia,
e vyhodnocovanie informdcii a Udajov a ich spracovanie,
e generovanie ndpadov, kreativnych textov, pribehov,
e pomoc pri pisani slovnych hodnoteni,
e moznost vyuzitia asistentov (v zavislosti od pouzitého ndstroja).

2.2 Generativhe modely pre obraz (Text-to-Image)

Leonardo, NightCafe, Adobe Firefly, Ideogram, Runway, DeepAl, Craiyon,
Dream by WOMBO, Bing Image Creator, Nano Banana, Lexica, Flow,
Midjourney, Hedra, Artbreeder a mnohé iné

Moznosti vyuzitia:
o tvorbailustracii, grafickych prvkov a umeleckych prac,
e Vvizuadlizécia udalosti,
e tvorba obrdzkového pribehu, komiksu,
e praca s obrdzkom a fotografiou,



kreativne projekty sStudentov, tvorivé pisanie a podpora tvorivosti ziakov.

2.3 Ndstroje na tvorbu vizudineho dizajnu a prezentacii

Gamma, Canva, Prezi, Uizard, Beautiful Al, Napkin, Kittl, Thinglink, ndstroje
Adobe

Moznosti vyuzitia:

rychla tvorba vizudline atraktivnych materidlov a prezentdcii pomocou
Al alebo viastného obsahu,

ndavrh vizualizdcie prezentdcie s vyuzitim generovania obrdzkov
a ilustracii Al alebo vyuzitia Sablon,

dynamické prezentdcie (zoom efekt) — Prezi,

podpora modernej a vizudine prifazlivej vyucby.

2.4 Generativne modely pre video a multimedidlny obsah

HeyGen, D-ID, Hedra, Runway, Krea, Higgsfield, Flow, KlingAl, OpenArt, Google
Al Studio, Shutterstock, Runway, Animoto, Veed, Diffra, Syllaby, Hailuo Al,
Comfy Al, Kittl, Pika, Adobe Express a dalsie

Moznosti vyuzitia:

tvorba vzdeldvacich videi s Al prezentdtormi (tvorba Al avatarov
a hovorcov),

animované vysvetlenia zlozitych procesov a animovanie fotografii,
personalizované video lekcie,

experimentdlne ndstroje,

kreativne projekty Studentov.

2.5 Specializované néstroje zamerané na edukdciu

Mizou, MagicSchool, Diffit for Teachers, Curipod, Redmenta, Canva, Sciobot,
SchoolAl, Educaplay, QuestionWell, Learn your way (Google experiment)

Moznosti vyuzitia:

automatickd tvorba ucebnych pldnov, hodin, Studijnych textov,
pracovnych listov aich spracovanie do lekcii s vyuzitim prezentdcie,
kvizov, hlasovania,

Al asistenti pre uCitelov a Studentov,

diferencidcia pre rézne Urovne studentov,

analyza pokroku a vykonnosti,



e tvorba chatbotov a simulovanie rozhovorov,
e automatické hodnotenie a sledovanie interakcii a dalsie.

2.6 Generativne modely zamerané na interaktivnu a rolovu
konverzdaciv

Character Al, Personeo, Pi Al, Mizou, MagicSchool chatbot, There’s an Al for
that Characters

Moznosti vyuzitia:
e simuldcie rozhovorov a rolové konverzdcie s historickymi postavami
a inymi osobnosfami,
e persondiny Al asistent, agent a pod.,
e konverzdacia a zlepsenie komunikacnych zru¢nosti aj v cudzom jazyku.

2.7 Nastroje na spoluprdacu, interakciv a gamifikaciu

Mentimeter,, Quizizz, Kahoot, Jungle Al, Educaplay, Genially, Figma, Padlet,
Miro, Flippity, Octostudio, Canva Al

Moznosti vyuzitia:
e zapdjanie ziakov do timovej prace,
e interaktivne kvizy, ankety, hlasovanie, misie, ndstenky, mapy, Casové osi
a pod.,
e brainstorming a tvorba myslienkovych map,
e fvorba vzdeldvacich hier a aplikacii,
e jednoduché programovanie pre deti a tvorba jednoduchej hry.

2.8 Dalsie specializované ndstroje

Veda a matematika:
e MathGPT - rieSenie matematickych problémoyv,
e Wolfram Alpha - vypoctovy engine,
e GeoGebra - dynamickd matematika a geometria.

Hudba a digitdine umenie:

e Suno - tvorba piesni a hudby,
e Skybox - tvorba 360° svetov.
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3 Zdovodnenie prezentovanych ndstrojov
3.1 Kritérid vyberu ndstrojov

e relevancia pre vzdeldvacie ciele - nastroje musia podporovat konkrétne
ucebné vysledky,

e moznost diferencidcie - prispdsobenie rdznym Urovniam a stylom uceniaq,

e podpora kreativity a kritického myslenia - ndstroje  motivujuce
k tvorivému pristupu,

e inferaktivita a zapojenie - zvysenie aktivnej participdcie studentov,

e pouzivatelskd privetivost - jednoduché oviddanie,

e dostupnost - bezplatné verzie alebo dostupné cenové plany pre skoly,

e Casova efektivnost - Uspora casu pri priprave materidlov,

e Skdlovatelnost - moznost poufzitia v réznych velkostiach tried a $kdl.

3.2 Zdovodnenie kategérii ndstrojov

3.2.1 Preco nastroje na generovanie textu

e podpora pisania a ¢itania - pomoc pri formuldcii myslienok,

e diferencidcia obsahu - prispdsobenie textov réznym Urovniam,
e jazykové vzdeldvanie - podpora pri uCeni cudzich jazykov,

e Uspora Casu - rychla tvorba materidlov a cviceni.

3.2.2 Vyznam vizudinych ndstrojov

e Vizudine typy Studentov - podpora rdéznych stylov ucenia,

e zvysenie motivacie - atraktivne materidly udrzuju pozornost,

e koncepcné porozumenie - vizualizdcia abstraktnych pojmoyv,

e kreativne projekty - rozvoj umeleckych zru€nosti a podpora kreativity.

3.2.3 Hodnota specializovanych skolskych ndstrojov

e cielené riesenia - ndstroje navrhnuté Specificky pre vzdeldvanie,

e pedagogickd podpora - funkcie zamerané na ucebné procesy,

e hodnotenie a spdtnd vézba - automatizované systémy hodnotenia.

3.2.4 Interaktivne a kolaborativne nastroje

e socidlne ucenie - podpora skupinovej prdce,

e zapojenie vietkych Studentov - mozZnosti pre intfrovertov aj extrovertov,
e okamzitd spdtnd vazba - real-time hodnotenie a korekcie.
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3.3 Vyvdzenie porifélia ndastrojov

3.3.1 Pokrytie roznych predmetov

e Univerzdine ndastroje - aplikovatelné naprie€ predmetmi,

e 3pecializované rieSenia - pre konkrétne discipliny,

e inferdisciplindrne moznosti - podpora projektov spdjajucich predmety.

3.3.2 R6zne Urovne technickej ndrocnosti

e zaciatoCnicke nastroje - pre prvé kroky s Al,

e pokrocilé platformy - pre skUsenych pouzivatelov,

e postupné zvysovanie zlozitosti - cesta rozvoja digitdinych zru€nosti.

3.3.3 Flexibilita implementacie

e rychle rieSenia - ndstroje pre okamzité poutzitie,

o dlhodobé projekty - platformy pre rozsiahlejsie iniciativy,

e Skdlovatelné rieSenia - od individudinych az po celoskolské
implementdcie s moznostou vyuzitia bezplatnych verzii, pripadne
cenovo dostupnych licencii a zvyhodnenych licencii pre ucitelov a skoly.
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4 Quick, Draw!

4.1 Pristup a kratky popis/zameranie ndstroja

https://quickdraw.withgoogle.com/

Quick, Draw! (Google) je interaktivny online ndstroj zalozeny na vyuzivani
umelej inteligencie. Ulohou pouZivatela je v obmedzenom Easovom intervale
nakreslit prideleny objekt, pricom systém v redinom Case analyzuje vznikajucu
kresbu a pokusa sa spravne urCit jej vyznam. Platforma bola vyvinutd nielen ako
hra, ale aj ako experiment na zhromazdovanie velkého mnozstva vizudinych
ddt, ktoré ndsledne sluzia na tréning modelov strojového ucenia.

4.2 Zdkladné funkcionality

online prostredie umoznujuce kreslenie jednoduchych objektov podia
zadania,

okamzitd analyza a klasifikacia kresieb prostrednictvom Al,

Sest hernych kol so striedajucimi sa Ulohami,

okamzitd spdtnd vézba a porovnanie vysledkov s vytvormiinych
pouzivatelov,

otvoreny dataset obsahujuci miliony ru€ne kreslenych obrdzkov,
dostupny na vyskum, vyvoj Ci edukacné vyutzitie.

4.3 Moznosti v edukaénom procese

Quick, Draw! predstavuje pristupny spdsob, ako ziakov obozndmit s principmi
umelej inteligencie a strojového ucCenia prostrednictvom intuitivne] a hravej
skUsenosti.

Podporuje:

rozvoj digitalnych kompetencii, kreativity a rychlejreakcie pririeseni Uloh,
pochopenie mechanizmmov rozpozndvania vzorov, spracovania
vizudinych Udajov a fungovania neurdbnovych sieti,

prdcu s redinymi ddtami,

inferdisciplinarne aktivity spdjajuce informatiku, vytvarnd vychovu,
matematiku, STEAM pristupy Ci fréning a opakovanie slovnej zdsoby
cudzieho jazyka (povinného anglického jazyka),

diskusiu o algoritmickej zaujatosti a odlisSnostiach pri vizualizacii pojmov.
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Vdaka nendrocnému oviddaniu a motivacnému hernému principu je ndstroj
vyuzitelny v zdkladnom qj stredoSkolskom  vzdelavani.
experimentovanie, kritické myslenie a rozvoj zdkladnej
v problematike umelej inteligencie zabavnou formou.

Ukdzka:

Podporuje
orientdacie

Con a neura) network |earn o recognize doodling?

Help teach it by adding your drawings to the
, shared publicly to help with machine learning research.

Obr. 1: Uvodnd obrazovka ndstroja Quick, draw!
(zdroj: https://quickdraw.withgoogle.com/).

Quick, DD’OVL’ The pata () Get the data ¥ Play the game

What do 50 mijion drawings ook |ike?

Over 15 million players have contributed millions of drawings playing
These doodles are a unique data set that can help developers train new neural networks,

help researchers see patterns in how people around the world draw, and help artists

create things we haven’'t begun to think of. That's why , for

anyone to play with.
Select o drowing

v

i QL8 BT AFE & 7% D& S

~ AD R 51 N Ny P ;
BV OB PNy PO=f ]
) _\ & 3 AN e oy ;3;_ N ‘. &n ":3".., )

Obr. 2: Data set ndstroja Quick, draw! (zdroj: https://quickdraw.withgoogle.com/).

Alternativny ndstroj: https://www.autodraw.com/
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5 Teachable Machine

5.1 Pristup a kratky popis/zameranie ndstroja

https://teachablemachine.withgoogle.com/

Teachable Machine (Google) je jednoduchy webovy ndstroj, ktory umozniuje
kazdému vytvarat a frénovaf zakladné modely strojového ucenia — napriklad
na rozpozndvanie obrdzkov, zvukov alebo pdz bez potreby programovania.
Je mozné nahraf viastné ddta, priradif im oznacenia a vytvorit klasifikacny
model, ktory sa uci na zdklade prikladov. Jeho hlavnym cielom je ulahcit
porozumenie zakladom strojového ucenia a poskytnut priestor na experimenty
vo vzdelavani, tvorbe aj vyskume.

5.2 Zdkladné funkcionality

e infuitivne rozhranie bez nutnosti programovania, vhodné qj pre Upinych
zaciatoCnikov,

e podpora viacerych ddtovych typov: obrdzky, zvuky, drzanie tela a
gestq,

e rychle trénovanie modelu z viastnych prikladov a okamzité testovanie na
novych vstupoch,

e spracovanie dat priamo v zariadeni pouzivatela (vysSia Uroven
sukromia),

e moznost exportovat modely,
jednoduché zdielanie projektov a moznost prezerat projekty a aktivity
inych pouzivatelov.

5.3 Moznosti v edukacnom procese

Teachable Machine je vhodny na obozndmenie ziakov s fungovanim umele;j
inteligencie. Umoznuje experimentovat, podporuje tvorivost a rozvija digitdine
kompetencie v réznych predmetoch aj medzipredmetovych akfivitach.

e ndzorné vysvetlenie principov Al a strojového ucenia - ziaci vidia, ako sa
model "uci" a ako prebieha klasifikdcia,

e interaktivne pokusy v redinom cCase (rozpozndvanie objektov, zvukov,
gest),

e Ziaci moézu vyvijat interaktivne projekty, vyuzivat kameru alebo mikrofon
na origindine experimenty podla viastnej fantdzie,
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e prepojenie s vytvarnou, hudobnou ¢i pohybovou vychovou, kde modely
reaguju na vlastné vytvory ziakov,

e moznost integrovaf exportované modely do programdatorskych alebo
STEAM projektov,

e diskusia so ziakmi o etike, zaujatosti v datach, pravdepodobnostiach,
algoritmoch,

e bezplatnd dostupnost bez 3Specidinych hardvérovych ndrokov -
postacuje internetovy prehliadac.

Ukdazka:
About  FAQ

Teachable Machine

Train a computer to recognize your
own images, sounds, & poses.
A fast, easy way to create machine learning models for

your sites, apps, and more - no expertise or coding
required.

Get Started

T .l PS5is Coral § nede I OO

Obr. 3: Uvodnd obrazovka ndstroja Teachable Machine
(zdroj: https://teachablemachine.withgoogle.com/).

Teachable Machine

Preview T Export Model

or arag « arop nere

macka
o
4 Image Samples Import images from
Google Drive
() &
Webcam Upload
Training
. Model Trained

vevericka

4 Image Samples

gz 4
(] () xl(‘ f 24
Webcam  Upload RSO0 HRIREER !

Output

mesia n
veveri... a

Add a class

Obr. 4: Priklad frénovania a vyhodnotenia dat v Teachable Machine (zdroj: viastny).
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6 Mizou

6.1 Pristup a kratky popis/zameranie nastroja

https://mizou.com/

Mizou je edukacny ndstroj, ktory umoznuje ucitelom jednoducho vytvaraf
a prispdsobovat chatbotov vyuzitelnych ako virtudiny asistenti pri uceni,
opakovani, diskusii Ci hodnoteni Ziakov. Je navrhnuty Specificky pre potreby
skolského prostredia, pricom zohladnuje ochranu osobnych Udajov,
a bezpecnost.

6.2 Zakladné funkcionality

tvorba viastnych alebo Al-generovanych chatbotov podla zadanej
témy, kurikularnych cielov a pravidiel (AP, IB, Common Core, IGCSE),
vysokd miera personalizdcie (nastavenie pravidiel, avatarov, titulov,
Uvodnych sprdv, zvuku Ci doplnenie suborov so znalostami),

podpora réznych edukacnych cinnosti: zaddvanie kvizov, vedenie
diskusii, simuldcia rozhovorov, zaddvanie Uloh, poskytovanie spdtnej
vazby a hodnotenie,

detailné ucitelské reporty vratane prepisu komunikdcie, odévodnenia
hodnotenia a Casovej statistiky interakcie,

dostupnost vo viac ako 50 jazykoch,

jednoduchy pristup pre ziakov bez potreby registrdcie prostrednictvom
zdielaného odkazu,

tutoridly — metodickd podpora a kurzy pre ucitelov zamerané na
efektivne vyuzitie Mizou.

6.3 Moznosti v edukacnom procese

precvicovanie komunikdcie a jazykovych zru¢nosti (vratane rozhovorov
s fikfivnymi alebo historickymi postavami),

podpora kritického a analytického myslenia prostrednictvom diskusii,
debdt a priprav,

formativne hodnotenie s personalizovanou spdtnou vézbou,

UpInd ucitelskd kontrola nad obsahom a priebehom prace, monitoring
postupu Ziakov a adaptivny pristup k individudlnym potrebdm,
vyuzivanie a zdielanie chatbotov vytvorenych komunitou ucitelov,
infegrdcia analytickych ndstrojov a argumentacnych vystupov pre
podporu hodnotenia.
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Denny limit pre bezplatnu verziu je stanoveny na maximdadlny pocet 50 zZiakov.

Porovnanie bezplatnej licencie a platenych licencii:

Free Individual : Team
No Credit Card Needed to Get Started A great fit for Teachers, IT Coaches, For small teams that seek flexibility
Admins, who want to Implement Al at and collaboration.

S 0 c 0 0 51 2. 9 0 1, Billed Yearly S] 5 9 0 ., Billed Yearly

Current Plan Get started Get started

«" 50 Student Sessions / Day « 250 Student Sessions / Day « 350 Student Sessions / Day
« Basic Model: GPT-3.5 « Advanced Model « Advanced Model
« Privacy and Data Security « Privacy and Data Security « Privacy and Data Security
« Upto50 Languages « Upto 50 Languages « Upto 50 Languages
« Speech to Text «" Speech to Text «" Speech to Text
«" Textto Speech «" Textto Speech «" Textto Speech
b4 Knowledge File «" Knowledge File «" Knowledge File
b4 Grading Rubrics « Crading Rubrics « Crading Rubrics
¥ Timer " Timer « Timer
«" Certifications + Certifications

«" Private Workspace
& Admin Cantrol

Obr. 5: Pricing (zdroj: https://mizou.com/pricing).

Mizou je nastroj, ktory sa da prispdsobit potrebam ucitela aj Ziakov. Spdja
praktickU metodickU podporu s modernymi moznostami umelej inteligencie.
Vyuzit ho je mozné pri réznych typoch vyucovania - od jednoduchych
jazykovych cviceni, cez diskusie a skupinové aktivity, pisanie az po testovanie
¢i hodnotenie vyuzitelny v réznych vyucCovacich predmetoch a oblastiach
vzdeldvania.

Ukdazka:
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MIZOU

3} Build a Chatbot

&2} My Chatbots

Hadanky s homonymami
Private @

Q, Explore

Slovesa v akcii
Public ©®

© Alcademy

@ Manage account

Pricing
Jednotky a ich prevody
Public ®
Pribeh o rastlinach
Public ®
Free

Obr. 6: Ukdzka vytvorenych chatbotov v prostredi Mizou (zdroj: viastny.)

Grading . A

Sessions
1

Sessions
1

Sessions
1

Sessions
1

Students
1

Students
1

Students
1

Students
1

% Ahoj! Vitaj v kvize o fotosyntéze! Si pripraveny na zabavné otazky?

@ Ano

@ Super! Tu je prva otazka:

1. Co je hlavnym produktom fotosyntézy? a) Kyslik

b) Oxid uhligity
¢) Hnojivo

Aku odpoved si vybral?

Ended

Ended

Ended

Ended

@ Spravne! Kyslik je hlavhym produktom fotosyntézy. Rastliny ho vyrabaju,

aby pomohli sebe aj ostatnym Zit.
Tu je dalsSia otazka:
2. Kde prebieha fotosyntéza v rastlinach?

a) V korenoch

Obr. 7: Uk&zka konverzdcie zZiaka s chatbotom (zdroj: viastny).
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7 MagicSchool

7.1 Pristup a kratky popis/zameranie nastroja

https://www.magicschool.ai/

MagicSchool Al je platforma, ktord ponUka mnozstvo ndstrojov zalozenych
na umelej inteligencii. Je navrhnutd Specidlne pre ucitelov a Skoly s cielom
ulahcit pldnovanie vyucby, tvorbu materidlov, hodnotenie ziakov a podporu
personalizovaného ucenia.

7.2 Zakladné funkcionality

e obsahuje velké mnozstvo ndstrojov urCenych pre Skolské prostredie
(pldnovanie hodin, tvorba materidlov, prezentdcii, Uloh, testov, kvizov
a rubrik, generovanie odporucani) ako napriklad:

o O O

o

Text Leveler — prispbsobenie textov na rézne Urovne Citatelnosti,
Text Translator — preklad materidlov do cudzich jazykov,
Worksheet Generator - generovanie pracovnych listov
na zadanu tému,

Lessons Plan alebo 5E Model Lesson Plan — pldnovanie vyuCovacej
hodiny,

Professional Email — generovanie emailovej komunikacie,
Vocabulary List Generator — generovanie slovnej zasoby,

Group Work Generator — generovanie skupinovych aktivit,

mnohé daliie.

e Raina Chatbot - virtudiny asistent pre ucitelov (odpovede na otdzky,
sumarizacie, preklady, tvorba obsahu) s vyberom , myslenia* Al,
e Custom Chatbot - vytvdranie viastnych chatbotov podla zadanych

kritérii,

e moznost prezerat konverzdciu ziakov s chatbotom, automatizované
analyzy odpovedi ziakov, spdtnd vdzba a generovanie individudinych
pldnov,

e infegrdcia s Google Classroom a moznost zdielania materidlov,
podpora inkluzivheho vzdeldvania — ndvrhy Uprav pre ziakov so SVVP,

e ukladanie historie vystupov s moznosfou opdtovného vyuzitia.

7.3 Moznosti v edukacnom procese

e rychla tvorba personalizovanych vzdeldvacich materidlov,
e podpora inklUzie a prispdsobenie obsahu réznym Urovniam ziakov,
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e interaktivhe formy - kvizy, simuldcie, diskusie a pod. vyuzitelné v rdbznych
vyucovacich predmetoch na réznych stupnoch vzdeldvania,

e jednoduché spustenie a vyuzitie vytvoreného chatbota pre Ziakov cez
link alebo QR kéd, bez potreby predoslej registracie alebo prinlasovania
kazdého zZiaka,

e rozvoj Al gramotnosti ziakov prostrednictvom Magic Student, ktory
podporuje bezpecnu a kriticky pracu.

Aktudinou nevyhodou je prostredie stranky, ktoré zatial nie je dostupné
v slovenskom jazyku.

Ukdzka:

L3
'g:lnlg.o‘i Our Solutions v Community v Resources v About v  Pricing Login Signupfree 2

Amplify educator impact.
Unlock student potential.

The most loved, secure, and trusted Al platform for
educators and students.

Teachers sign up free 2 Schools learn more 7

repEe|

Teachers are magic, Al can help.

+
$ \ Download our free back-to-school guide to kick off the year with Al-powered tools
S that save time and spark imagination. You're the real magic in the classroom—

= B_Ac!( To_Tt'E -~ we're here to help you shine.
Obr. 8: Uvodnd obrazovka ndstroja MagicSchool
(zdroj: https://www.magicschool.qi/).

MagicSchool Free MagicSchool Plus Monthly @) Yearly MagicSchool Enterprise  Best Value
$
0 8.33/mo ($99.96 yearly) Custom
yearly
The most used and loved Al platform for educators For educators who want unlimited access and Responsible Al for schools, districts, and
and students. additional features. institutions.
You're on this plan! Subscribe Now Request a Quote
Free for educators... Everything in Free, plus... Everything in Plus, and...
+ All 80+ standards based, time saving Al tools for « Unlimited Al generations and ability to continue + School & District-Wide Customizations
educators and growing threads with Raina in tools .
X i ) o . Customize MagicSchool's Al Tools centrally to
* Raina, pur Al chatbot built specifically for * Unlimited Al Slides generation with Presentation align to district best practices & policies
education Generator exportable to Google Slides
+ All 50+ educator monitored tools for students « Unlimited student rooms and usage Centrally deploy customized tools informed
that build Al literacy and skills + Unlimited output history with your knowledge to your school/district
+ Al Slides generation with Presentation Generator « Unlimited custom tools staff
exportable to Google Slides
P 9 « 1-Click exports to popular LMS like Google & Show / Hide Tools on your school or district
» Al Image generation for educators and students Microsoft educator dashboards
powered by Adobe P . i o R
. rompt suggestions via Raina =
« Safety & Privacy: Independently verified as the Extended & ok * Advanced data dashboard, security, and ‘
most secure Al Platform by Common Sense. * Extended & custom quick actions dedicated support
- i Early access to new features and tools
gg%pg' CgPPA' GDPR, Ed-Law 2D Compliant, ° Y School / District Data Dashboard for insights
andmore into teacher and student usage

Obr. 9: Pricing (zdroj: https://app.magicschool.ai/subscription).
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- Mg

# Magic Tools
Teacher Tools
My Collections

Output History

Resource Library
=) Raina (Chatbot)
& MagicStudent

Student Tools
Rooms @

Resources

A MagicSchool Labs

MagicSchool Free

& Upgrade

(2

Raina

& Hot W

Have a question or request? Ask Raina, our
trusted Al chatbot for educators.

Worksheet Generator *

Generate a worksheet based on any topic or
text.

Lesson Plan *

Generate a lesson plan based on a standard,
topic, or objective.

Professional Email *
Generate a professional email communication.

YouTube Video Questions w

Generate guiding questions aligned to a YouTube
video.

IEP Generator w

Generate a draft of an individualized education
program (IEP) customized to a students' needs.

»

& Hot %

Discover the best MagicSchool tools to use
based on your specific needs!

Tool Recommendations

Text Rewriter w
Take any text and rewrite it with custom criteria

Writing Feedback w
Generate feedback on student writing based on
custom criteria or a rubric.

Academic Content *

Generate custom academic content based on
the criteria of your choice,

Text Translator w
Translate any text or uploaded document into
any language.

Email Family &
Generate an email communication to a family.

Obr. 10: UkdzZka prostredia a ndstrojov MagicSchool
(zdroj: https://app.magicschool.ai/tools).

Tools > Worksheet Generator

Fotosyntéza pre Ziakov 6. roénika

& % @  MariaBajuzova &

Image Generator & Hot ¥

Generate and edit images with Al with Adobe
Express.

Multiple Choice Quiz / Assessment %4

Generate a multiple choice assessment, quiz, or
test based on any topic, standard(s), or criteria.

Presentation Generator *

Generate exportable slides based on a topic,
text, YouTube video, or any uploaded content

Rubric Generator w

Generate a custom rubric for any assignment.

Informational Texts w
k Generate original informational texts for your

class, customized to the topic of your choacee

Email Responder

EP Generate a custom professional email in
response to an email that you received

Fotosyntéza je proces, pri ktorom si zelené rastliny vytvaraju vlastni potravu pomocou slne¢ného svetla. Pocas

fotosyntézy rastliny prijimaju oxid uhli¢ity zo vzduchu a vodu z p&dy. S pomocou sineéného svetla ich premiefiaju na
glukdzu (druh cukru) a kyslik. Zelena farba v listoch pochédza z l4tky nazyvanej chlorofyl, ktord pomaha zachytéavat
slneéné svetlo potrebné pre tento proces. Fotosyntéza je velmi dlezita, pretoze poskytuje rastlindm potravu a nam

kyslik na dychanie.

Dopliite spravne slova: Dopliite medzeru spravnym slovom.

1. Proces, pri ktorom si rastliny vytvaraju vlastnu potravu, sa nazyva

o B W N

Pocéas fotosyntézy rastliny uvolfiuju do vzduchu

Rastliny pri fotosyntéze vyuzivaju sinecné svetlo, oxid uhlicity a

Zelend latka v listoch, ktord pomaha zachytavat sineéné svetlo, sa nazyva

Cukor, ktory rastliny vyrabaju pocas fotosyntézy, sa nazyva

Slovna zasoba: chlorofyl, fotosyntéza, glukoza, kyslik, voda

na tvorbu potravy.

Vyber spravnej odpovede: Vyberte spravnu odpoved z mozZnosti pri kaZdej otazke.

1 *a ractliny natrah

Send a message

na wwknnivanie fatneuntazu?

Obr. 11: UkdzZka spracovania témy — pracovného listu (zdroj: viastny).
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GiC : 5
'g?:aom. Maria Bajuzova &)

Magic Tools Rooms Room Details
L. .. Moderate Preview as Student > Active Invite students 2+
M Maria Terézia

Teacher Tools

My Collections .
Students Insights Manage room

Output History
Students in Room (9)
Resource Library

Raina (Chatbot)

MagicStudent Participation Student Name Flagged Last Message Last Tool Status
Student Tools Inactive chris @ Character Chatbot  [> Active
Rooms ,

Inactive Anka Ak @ Character Chatbot  [> Active
Resources
Inactive jaja Myslis, ze si bola miljucou matkou? @ CharacterChatbot  [> Active
MagicSchool Labs
Inactive majka Created initial generation @ Character Chatbot > Acgg
MagicSchool Free Inactive Reny Created initial generation ¢ 5 otazok [> Active

R ) Q
Inactive Peta Created initial generation ¢ 5 otdzok > A

Obr. 12: Ukdzka tzv. ,,Rooms" — ndhlad zoznamu Ziakov zapojenych do aktivity —
chatbot ,Mdaria Terézia" jej Zivot a vyznamné udalosti a otdzok na diskusiu (zdroj:
viastny).

Tip: Rozsirenie MagicSchool Al v prehliadadi.

8 Diffit for Teachers

8.1 Pristup a kratky popis/zameranie nastroja

https://web.diffit.me/

Diffit for Teachers je vzdeldvaci ndstroj — platforma zalozend na Al, ktord
umoznuje rychlo vytvarat diferencované a Uroviovo prispdsobené materidly
z réznych zdrojov — textov, clankov, webovych stranok, PDF Ci YouTube videi.
Tento obsah pretvdra do materidlu so zahrnutim vygenerovanych otdzok,
klbCovych slov a zhrnutia k zadanej téme pre dany roCnik.

8.2 Zakladné funkcionality

e rychle generovanie textov na réznych Citatelskych Urovniach,
tvorba otdzok rézneho typu (testové, otvorené, podla Bloomove;j
taxondmie),

e slovnik pojmov s definiciami a prikladmi, ilustraciami a grafickymi
zobrazeniami,
moznost zobrazovat a upravovaf zdroje, obrdzky aj jednotlivé texty,

e sumarizdcia obsahu a kratke zhrnutia,
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e export do Google Docs, Word, Slides, Forms alebo PDF, zdielanie cez
Google Classroom alebo priamo na flac,
spracovanie YouTube videi,

e podpora prekladu do 60+ jazykov,

e fvorba pracovnych listov, map pojmov, analyz postdv i Uloh na
precvicenie,
ukladanie a dalsia Uprava vygenerovanych materidlov,

e moznost nastavit dizku, 3tyl a obtiaznost vystupu,

e bezpelnost a ochrana sukromia — nezbiera ddta ziakov.

8.3 Moznosti v edukaénom procese

e diferencovand vyucba a inkluzivne vzdeldvanie: spristupnenie
ndro&nych tém aj Ziakom so SVVP,

e samostatné aqj skupinové ucenie: Ziaci pracuju tempom, kforé im
vyhovuje,

e Uspora casu pri pldnovani hodin: automatickd tvorba pracovnych listov,
kvizov Ci prezentdcii,

e moznost vyberu slovenského jozyka, ro¢nika uz od MS, vyber medzi
informacnym alebo fiktivnym textom,
moznost prace so zdrojmi,

e hodnotenie: generované otdzky slUzia na formdine aj formativne
overovanie vedomosti,

e vyuzitie i v domdacich Ulohdch, projektoch a individudinom uceni.

Ukdzka:

Home Pricing Privacy Why Diffit Resources Contact Us

Access to learning for alil.

Teachers use Diffit to get “just right” instructional materials, saving tons of time

and helping all students to access grade level content

Obr. 13: Uvodnd obrazovka ndstroja Diffit (zdroj: https://web.dliffit.me/).
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[ ]
Djmt Zakat nové KniZnica zdrojov Zistite viac Kontaktujte nés Vytvorit bezplatny tiet Prihlésit sa

For Teachars
Zdroje pre studentov pre...
® Doslova ¢okolvek M Knihy [ Text, PDF stibory, YouTube a odkazy i= Slovna zasoba
gravitacia
 Slovak 0 7.roénik ~ & Zarovnat's.. v Viac moznosti
Typ generovaného &itania @ Format @
Informaény text v 0 Stranky Qi Prezentécie

Informacny text

Fiktivny text
Generovanie zdrojov

Obr. 14: Prostredie Diffit pri zaddvani poZiadaviek (zdroj: https://app.diffit. me/#topic).

B &  fotosyntéza % Slovék v [ 5.rotnik ~ ) o 8 '

Citanie a Zhmutie T Dzka citania I Upravit citanie €3 Zmenit aktivitu (I
& Zmenit §tyl

D& g Zmena casu e

Citanie a zhmutie ® Zobrazit zdroje

Slovna zasoba 8 Zmenit obrazok

@ Odstranit obrazok

Otazky s wb dpove.
zky s vyberom odpove. R Skryt meno a détum

Otéizky s krétkou odpoved
Myslite na pér a zdielajte

3
Fotosyntéza je velmi dolezity proces pre zivot na Zemi. Je to ako rastliny a niektoré baktérie
vyrabaju jedlo a kyslik. Potrebuji na to svetlo, vodu a oxid uhli¢ity. Oxid uhlicity je plyn, ktory
vydychujeme.

Rastliny majd v sebe malé Casti, ktoré sa volaju chloroplasty. V chloroplastoch sa deju dve hlavné
veci: svetelna reakcia a temna reakcia. Pri svetelnej reakcii rastliny chytaji svetlo pomocou
farbiva, ktoré sa vola chlorofyl. Svetlo im dava energiu. Pri temnej reakcii rastliny menia oxid

Obr. 15: ukdzka spracovania témy - Studijného textu a pracovného listu (zdroj:
vlastny).

Tip: Pozrite tiez napr. TOPworksheets.

25


https://app.diffit.me/#topic

9 Genially

9.1 Pristup a kratky popis/zameranie ndstroja

https://app.genially.com

Genidlly je webovd platforma, ktord umoznuje jednoducho tvorif interaktivne
a multimedidine vzdeldvacie materidly - od prezentdcii, infografik

a

pracovnych listov az po hry, kvizy C&i e-learningové kurzy.

Jej pouzivanie zvlddnu qj Uplini zaciatocnici, a zdroven poskytuje dostatok
moznosti pre pokrocilych. V skolskom prostredi podporuje aktivne ucenie,
kreativitu a kolaborativnu prdcu.

9.2 Zakladné funkcionality

intuitivny editor na tvorbu prezentdcii, infografik, kvizov, testov,
pracovnych listov, portfdlii &i vzdeldvacich hier a eccaperoomov atd.,
mnozstvo Sabldn s moznostou prispdsobenia, import prezentdcii
z PowerPointu alebo tvorba obsahu od nuly,

funkcie gamifikacie — interaktivne Ulohy, tfimové hry, otdzky, sutaze, kvizy
a podobne,

vkladanie multimedidineho obsahu (video, audio, mapy, odkazy,
externé webstrdnky),

Al ndstroje na generovanie textov, otdzok, obrdzkov, automatické
preklady, hlasové komentdre Ci Upravu textov,

spoluprdaca v redlnom case — moznost komentovania, spolocnej editdcie
a zdielania projektov,

infegracia s LMS systémami, google classroom, export do pdf, jpg alebo
html,

moznost nastavit verejné, sukromné alebo obmedzené zdielanie
projektov.

9.3 Moznosti v edukacnom procese

tvorba digitdinych materidlov,

hodnotenie - testy, kvizy a hry s okamzitou spdtnou vdzbou
a vyhodnotenim pre ucitela (Excel),
zvysenie angazovanosti, vyuzitie vizualizécie a gamifikacie

na zatfraktivnenie vyucovania, motivaciu ziakov a podobne.
kolaborativne ucenie — Ziaci mbézu pracovat spolocne na projektoch
a prezentdciach, zdielat nadpady a tvorif online,
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e podpora diferencidcie a inklizie — ucitel prispdsobi obsah réznym
urovniaom ziakov, mbze pracovaf aqj s vizudinym i zvukovym
spracovanim obsahu (napr. pre zZiakov so Specidinymi potrebami),

e rozvoj digitdinych a prezentacnych zrucnosti — Ziaci aktivne tvoriag,
analyzuju a prezentujU, namiesto pasivneho prijimania informdcii.

Jednotlivé funkcionality sU dostupné podla typu licencie. Platené sabldny su
oznacené hviezdickou. Licencie sU dostupné od 5 € do 25 € za mesiac.

Ukdazka:

)
g

e
L'\ & Explore templates\/\ Games and challenges Quizzes and Surveys Presentations Courses Infographics Digital publishing Videos
2 it

Explore templates

Recommended Last used

Essential for Teachers

\LAST ONEZ.
STANDING

—
m—

START

Obr. 16: Obrazovka vyberu Sablony Genially (zdroj:
https://app.genially.com/teams/682c53431e03edefff4éaccc/spaces/682¢c53431e03
edefff4i6baced/templates/home efor-me=highligted-templates).

= @& Geniilne pribehy Unpublished changes (RG] Upgrade your plan w all Present v
e Add page

7| QUESTION 6

o s(mtgpopoluika?

Obr. 17: Ukdzka obrazovky prispdsobenia sabldny viastnému obsahu (zdroj: viastny).

27


https://app.genially.com/teams/682c53431e03edefff46accc/spaces/682c53431e03edefff46ace4/templates/home?for-me=highligted-templates
https://app.genially.com/teams/682c53431e03edefff46accc/spaces/682c53431e03edefff46ace4/templates/home?for-me=highligted-templates

This is a preview. 0 Desktop @ Mobile £ Preferences B Present t v

Obr. 18: mozZnost zobrazenia ndhladu vytvoreného kvizu na mobile (zdroj: viastny).

10 Gamma

10.1 Pristup a kratky popis/zameranie ndstroja

https://gamma.app/

Gamma je Al ndstroj na tvorbu prezentdcii, dokumentov a webovych strdnok,
ktory vyrazne ulahCuje a zrychluje proces vizudinej aj textovej tvorby.
Je navrhnuty tak, aby ho mohli jednoducho vyuzivaf ucitelia, ziaci qj
profesiondli — bez potreby pokrocilych dizajnérskych alebo technickych
zrucnosti. Umeld inteligencia sa postard o navrh obsahu, rozloZenie, vizualizaciu
ddt aj doplnenie multimedidlnych prvkov.

10.2 Zakladné funkcionality

e rychle generovanie prezentdcii, dokumentov alebo webstranok
z0 zadania pomocou Al,

e povuzZivanie systému kariet, ktoré prehladne delia obsah a ulahcuju
reorganizdciu Struktury,

e Siroké moznosti Uprav: zmena S§tylu, textu, Sabldon, farieb, obrdzkov
a ilustracii,

e podpora multimédii — obrdzky, grafy, tabulky, vided, GIFy a interaktivhe
prvky,

e export do PDF, PowerPointu alebo ako samostatnd webova stranka,

e jednoduché zdielanie odkazom a spoluprdca.
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10.3 Moznosti v edukaénom procese

e priprava uc¢ebnych materidlov — moznost rychlo vytvorit prezentdcie,

e Ziacke projekty — Studenti moézu atraktivhe prezentovat svoje prdce bez
toho, aby museli oviddat pokrocilé ndstroje grafického dizajnu,

e skupinovd praca — podpora kolabordcie,

e inkluzivne vzdeldvanie — obsah je mozné jednoducho prispdsobit réznym
potrebdm Ziakov,

e Vizudlizdcia ddat a procesov — grafy, tabulky a infografiky ulahZuju
pochopenie narocnej§ich tém.

Nevyhodou je zatial moznost generovania vystupu v Ceskom jazyku,
s predpokladom podpory Q] slovenského  jazyka v buducnosti.
Po vygenerovani vystupu je viak dalSia prdca (Upravy, prepis slov alebo slabik
z Ceskych na slovenské) jednoduchd, podobnad prdci v nastroji Canva.

Ukdazka:

GANMNNA Produkty Refenil O Stanovenicen @® Cestina PiihlaSeni

@  Publishtomysite >
Publish website V

p-- % Invite others to collaborate >

Uvedte své

ndapady v Zivot. 012025
g Growth Reporxt

-
20 &,
e A~
s
Suggestimages 4, r'd

v

Gamma je vaSim partnerem v oblasti designu umé&lé

inteligence pro snadné vytvareni prezentaci, webovych
strének, prisp&vki na socidlnich sitich a dal$iho obsahu -
abyste se mohli soust¥edit na to, co umite nejlépe.

Podivejte se na video p

Obr. 19: Uvodnd obrazovka ndstroja Gamma (zdroj: https://gamma.app/cs).

o
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Generovat

Prompt 10karty v £3 Vychozf v m Cetina v

8o je to fotosyntéza?

(2

NdEsrt

. Cojetofotosyntéza?

, Kde probihé fotosyntéza?

« Vzelenych &4stech rostlin, hlavn& v listech.
« Vbuiikdch v organeldch zvanych chloroplasty.

« Chloroplasty obsahuiji chlorofyl - zelené barvivo, které zachycuije svétlo.

;  Fotosyntéza: Zéklad Zivota na Zemi

« Proces, pri ktorom rostliny, Fasy a nékteré bakterie pfemé&fuiji svételnou energii na chemickou energii.

2 ZjednoduSend rovnice fotosyntézy
+ BCO:+6H:0 +svétlo = CoH20. (glukdza) + 6 O:

« Rostlina prijim4 oxid uhligity ze vzduchu a vodu z pldy.

Obr. 20: Ukdzka ndvrhu vygenerovanych kariet (zdroj: viastny).

/ » Soudasnost

Co je fotosyntéza?

Je zdkladem Zivota na nasf planeté.

@) podle Maria Bajizova

B & b
Obr. 21: UkdzZka vygenerovanej prezentdcie s dalsimi moznostami Uprav (zdroj:
viastny).
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11 Mentimeter

11.1 Pristup a kratky popis/zameranie ndstroja

https://www.mentimeter.com

Mentimeter je webovd platforma, ktord umoznuje jednoducho vytvaraf
interaktivne prezentdcie a zapojit UCastnikov pomocou otdzok, ankiet Cikvizov.
Ziaci alebo studenti sa mdzu pripojit k prezentdcii cez jedinecny odkaz alebo
QR kéd na akomkolvek zariadeni — bez nutnosti registracie. Tento ndstroj je
mozné vyuzit na podporu aktivneho ucCenia, rychle ziskanie spdtnej vazby
a okamzité vyhodnotenie poznatkov ¢&i ndlady v triede. Pri tvorbe
interaktivnych materidlov je moziné vyuzit pomoc Al na urychlenie Cinnosti
a tvorby obsahu.

11.2 Zakladné funkcionality

interaktivne otdzky: multiple-choice, slovné bubliny (word cloud),
Skdlové hodnotenie, rebricky, otvorené odpovede, kvizové otdzky,

Zivé zobrazenie vysledkov v redlnom cCase, moznosf diskutovat
na zdklade odpovedi,

anonymné zapojenie UCastnikov — podporuje otvorenost a inklUziu,

slide editor na kombinovanie interaktivnych a informacnych slajdoyv,
import PowerPoint a Google Slides,

export vysledkov a ulozenie odpovedi do suboru PDF alebo Excelu,

quiz mode - sutazny rezim s bodovanim podporuje hravost a motivdciu,
infegracia s platformami — prepojenie s MS Teams, Zoom, LMS a zdielanie
vysledkov online v zdvislosti od licencie,

prispdsobenie dizajnu a textu — Uprava farieb, vkladanie obrazkov, meédii
a fextov,

funkcie umelej inteligencie — Al navrh Struktury prezentacie,

free verzia ndstroja povoluje maximdiny pocet 50 uCastnikov za mesiac
a tento pocet sa automaticky obnovuje,

cenovdreldcia licencie je pre ucitelov vo verzii basic 10 €/mesiac, a PRO
16 €/mesiac.

11.3 Moznosti v edukaénom procese

prieskumy, kvizy a diskusie v redlnom case umoznuju kazdému ziakovi
zapojit sa a okamzite vidiet vysledky,
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e formativhe hodnotenie — rychle overenie pochopenia uciva, spdtnd
vazba k vyucbe, brainstorming, diskusie, hlasovanie alebo ozivenie
ucCitelskych ale qj Ziackych projektov a prezentdcii,

e flexibilita pre ucitela — variabilnd Uprava otdzok, obtiaznosti a formdtov
zobrazenia,

e export a vyhodnotenie odpovedi,

e zapojenie gamifikGcie - sufainé kvizy pre ziakov, skupinové fimy
a podobne.

Tak ako v predoslom ndstroji, i tu plati jednoduchd moznost Uprav.

s~
Ukazka:
“ Mentime‘ter Business ~ Education~ Enterprise v Learn~ Pricing Talktosales Login m

Enter code to join alive Menti 1234 5678

What will you ask
your audience?

Turn presentations into conversations with interactive polls
that engage meetings and classrooms.

Get started. it's free

No credit card needed

& Mypresentation & AB Share. (@]

+ Newslide

X Get answers, thoughts, or feedback with a multiple choice question

o Multiole Choice M Word Cloud

Obr. 22: Uvodnd obrazovka ndstroja Mentimeter
(zdroj: https://www.mentimeter.com).

N Popular templates in Education See all templates >

On & sl of 1.6 o wel 1S you understond todkag bopacT hof these means Would you like  drink?”

| O Home

Wi SRV p———)
2 My presentations . ... media

& Shared withme

Post-lesson reflection Spanish knowledge check Text Analysis How well do you know our university

&3 Workspace presentations Popular features

@ Shared templates

Tempiates s
s B
Integrations o’

Menti Academy

Help

Trash Word cloud Poll Open ended Scales Ranking Pinonimage

Obr. 23: Vyber zo Sablén a typov otdzok (zdroj: https://www.mentimeter.com).
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N Q) Give feedback ® Previewing 7 slides

Great! What kind of questions would you like to ask
your audience? Get started by typing an idea or 1 11 Frestext
choosing a popular option

prezentdcia na tému marketingovy mix

Rozumiem, Ze cheete vytvorit prezentdciu na tému
marketingovy mix Je tdto prezentacia uréend pre

studentov, kolegov v praci, aleba int skupinu? MdrketingOVV mix: Uvod

Pomédze mi tolepie prisposobit obsah vasim Marketingovy mix je zakladny nastroj marketingu. kiory pomeha firmam planovat a redlizovat dspesné strategie
potrebam. Mém pokragovat s ndvrhom pre . Znémy aj ako 4 Produkt, Cena Miesto, Propagacia
+ Pomaha pochopit, ako oslovit zakaznikov a uspokoit ich potreby

« Ka2dy prvok musi byt spravne nastaveny pre Uspech na trhu

Studentov?

pre Studentowv strednej Skoly

Type your message here

Al con make mistakes, always check the detais in your Menti 2 T] Freetext

Obr. 24: UkdzZka generovania prezentdcie pomocou Al (zdroj: viastny).

o Morketingowy mixprestredoskolskor © Cracte Remits (0 w o+ ® @ Share

Joinat menticom | use code 2336 2766 S F]
Themes X
1 a Edit
| Il B . -
. Bold and Gokd + e Comments
Tl . - . 7
o Marketingovy mix: Uvod
3 Marketingovy mix je zakladny nastroj marketingu, ktory pomaha firmam plénovat a relizovat ispesné stratégie. kY
o + Znamy o ako 4P: Produkt, Cena, Miesto, Propagdicia Interactivity
+ Pomdha pochopit, ako oslovit zdkaznikov a uspokojitich potreby
4 + Kazdy prvok musi byt spravne nastaveny pre uspech na trhu v
T Themes
o
5 i
Tl Templ
Cana
Y
6
o
P — Speakernotes o
v

Obr. 25: Ukdizka dalsich Uprav vygenerovanej prezentdcie pomocou Al (zdroj:
viastny).

Alternativne ndstroje: Slido, Easel, AhaSlides, Quizizz (Wayground).
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12 ChatGPT

12.1 Pristup a kratky popis/zameranie ndstroja

https://chat.openai.com/

ChatGPT je konverzacny jazykovy model vyvinuty spoloCnostou OpenAl.
Dokdze generovaf text, odpovedaf na otdzky, vysvetlovat zlozité pojmy
a simulovat rézne styly komunikdcie. V Skolskom prostredi je vyuzitelny ako
asistent pre ucitela q] Ziokov — od pripravy uCebnych materidlov az po
inferaktivnu podporu ucenia. Okrem textu dokdze ChatGPT aj generovaf
obrdzky (v spoluprdci s modelom DALL ‘E), avSak na pokrocilé vizudine a video
vystupy je vhodnejsi nastroj Sora (vid nizSie). ChatGPT tiez umoznuje nastavif
personalizované spravy — napriklad pravidelné denné Ci tyzdenné novinky
z vybranej oblasti.

12.2 Zakladné funkcionality

e fvorba textov rézneho druhu (uCebné materidly, Ulohy, testy, pozvdanky,
hodnotenia),

e sumarizicia clankov, kapitol alebo dlhych textov,

e generovanie otdzok, kvizov, pracovnych listov,

e jazykove korekcie, preklad textu, vysvetlenie pojmov,

e ndapady pre projekty, pribehy, eseje a tvorivé zadania,

e moznost viest konverzdciu a simulovat rézne role (napr. historické
postavy, odbornici),

e dostupnost v mobilnej aj webovej verzii, pripadne integrdcia cez iné
aplikacie,

e funkcia "Nau¢ ma” - okrem poskytnutia informdcii vie viest Ziaka
k postupnému uceniu  prostrednictvom  otdzok,  vysvetleni
a precvicovania.

12.3 Moznosti v edukaénom procese

e rychla pomoc pri priprave vyucovacich hodin a materidlov,

e podpora ziakov pri pisani eseji, projektov alebo cviceni,

e interaktivne precviCovanie - Ziaci mdzu viest dialdg so simulovanou
postavou alebo tutorom,

e diferencidcia obsahu: zadania mozno prispdsobif rdznym Urovniam,

e rozvoj digitdinej gramotnosti a kritického myslenia - Ziaci sa ucia
pracovat s vystupmi Al,
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e podpora pri vyuCbe cudzich jazykov (konverzdcie, preklady, slovnd

z&soba),
e tvorba personalizovanych ucebnych pldnov &i pravidelnych aktualit

na zvolenu tému.

Get answers. Find inspiration. Be
more productive.

Writes, brainstorms, edits, and explores ideas with you

Obr. 26: Uvodnd obrazovka ndstroja ChatGPT (zdroj: https://openai.com/ ).

35



Vysvetli mi, o je fotosyntéza tak, aby to pochopil Ziak 5. roénika
zakladnej Skoly

Fotosyntéza je laky proces, pri ktorom si rastliny vyrabaja viastng potravu.
Predstav si to lakto:

Rastlina je ako mala tovaren

Zo sinka berie svetlo - 1o je energia.

Zo vzduchu berie oxid uhlicity (to je plyn, ktory vydychujeme)
Z pOdy berie vodu

V listoch ma rasthina zelené farbivo (chiorofyl), ktoré funguje ako kuchar. Tento kuchar® zoberie svetlo, vodu
a oxid uhligity, zmiesa ich dokopy a urobf z toho cukor - potravu pre rastlinu, aby mohla rast

Popritom rastlina .vwhodi® do vzduchu kyslik, ktory dychame my, 2vierala aj fudia.

& Jednoducho: fotosyntéza je spdsob, akym si rastliny samy varia jedlo a pritom vyrabaji vzduch, ktory

potrebujeme na Zivot

Chees, aby som 1i 1o nakreshil do schémy (sinecko, list, voda, vzduch - cukor + kyslik)?

Vygeneruj mi k tomu ilustralny obrdzok

Obrazok sa vytvoril

Obr. 27: Ukdzka zadania "promptu" a odpovede ndstroja (zdroj: viastny).
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