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Uvod

Vazené ucitelky, vazeni ucitelia,

v dynamicky sa meniacom svete vzdelavania nadobudaju digitdlne kompetencie ¢oraz vacsi vyznam.
Ucitelia dnes zohravaju klu€ovu ulohu nielen ako sprostredkovatelia vedomosti, ale aj ako
sprievodcovia ziakov v prostredi digitalnych technolégii. V reakcii na tieto poziadavky pokracujeme v

aktivitdch ndrodného projektu Digitalna transformacia vzdelavania a skoly (DIiTEdu), ktorého
cielom je systematicky podporovat profesijny rozvoj pedagogickych a odbornych zamestnancov.

Predkladame vam novu ponuku metodickych dni, ktoré nadvazuju na pozitivhe prijatd prvd sériu
organizovanu v Skolskom roku 2024/2025. Odborné podujatia su primarne zamerané na prehlbovanie
digitalnych zruénosti, efektivne vyuzivanie digitalnych nastrojov a technoldgii vo vyu€ovani a podporu
digitalnej gramotnosti ziakov. Kazdé vzdelavanie je koncipované tak, aby reflektovalo aktualne potreby
Skol a zaroven poskytovalo Ucastnikom kvalitné metodické zdzemie aj praktické ukazky aplikacie
digitalnych nastrojov v pedagogickej praxi.

Metodické dni ponukaju priestor nielen na ziskavanie novych poznatkov, ale aj na vymenu skusenosti,
odbornl diskusiu a spolo¢né hladanie ciest, ako technoldgie vyuzivat cielene a zmysluplne.
Vytvarame tak prostredie, v ktorom ucitelia mo6zu posilnit svoju digitalnu kompetentnost a stat sa
aktivnymi aktérmi digitalnej transformacie Skolského prostredia.

Verime, Ze nasa ponuka metodickych dni prispeje k vaSmu profesionalnemu rastu a pomoéze vam pri
zavadzani inovacii do kazdodennej pedagogickej praxe. Ugastou na metodickych diioch zaroven
podporujete budovanie vzdelavacej kultdry, ktora je otvorend zmene, technolégiam, spolupraci a
neustalemu rozvoju.

Aktualne informacie o terminoch a prihlasovani na jednotlivé metodické dni budu priebezne
zverejnované na vzdeldvacom portali NIVaM, v  sekcii Odborné podujatia:
https://bit.ly/3NlYw1a

TeSime sa na spoloc¢né stretnutia a inSpirativne momenty pri rozvoji digitalneho vzdelavania!



Va4

Metodické dni pre materské skoly




Ako ucitel materskej Skoly vyuzije Al

MED_02_16_2025_DITEDU

Cielova skupina:
pedagogicki zamestnanci materskych $kol
Predmet:

Materska Skola - rozvoj predcitatelskej gramotnosti

Anotacia metodického dia / odborného podujatia:

Metodicky den sa zameriava na vyuzitie umelej inteligencie (Al) v predprimarnom vzdelavani. Ponuka
tvod do zakladnych pojmov a moznosti, ako Al nastroje efektivne vyuzit pri praci s detmi. Uéastnici sa
oboznamia so spdsobmi tvorby pracovnych listov, generovania obrazkov, jednoduchych edukaénych
textov a interaktivnych aktivit vhodnych pre deti predSkolského veku. V ramci podujatia budu
predstavené konkrétne nastroje, ktoré su intuitivne a pristupné aj pre pedagogov bez hlbSich
technickych znalosti. Délezitou sucastou programu bude diskusia o rizikdch a limitoch spojenych s
pouzivanim Al — najma v slvislosti s bezpecnostou a etickym vyuzitim.

Praktické vyuzitie: implementacia Al-navrhov do kazdodennej prace s detmi, tvorba uebného
obsahu, zlepSenie digitdlnych kompetencii pedagégov.

Vyuzitie inovaénych technik:

Efektivne vyuzitie Al na zvySenie motivacie a zlepSenie individualneho pristupu k detom

Predpokladana vstupna uroven:

Zakladna znalost prace s pocitacom a internetom

Datum a ¢as konania:

19.6.2025, 13:00-18:00 hod.

Miesto konania: online - MS Teams
Rozsah: 6 hodin
Lektori: Ing. Michal Mancik, PaedDr. Eva Pupikova, PhD.

Pocet Gicastnikov: 20



Malované Citanie v digitalnych technoldgiach, ako nastroj na rozvijanie pred
Citatelskej gramotnosti

MED_02_11_2025_DITEDU

Cielova skupina:

ugitelia MS a predskolského zariadenia

Predmet:

Materska Skola - rozvoj predcitatelskej gramotnosti

Anotacia metodického dna / odborného podujatia:

Metodicky den bude zamerany na ukazky tvorby interaktivneho malovaného ¢&itania pre deti
predskolského veku. Pracovat budeme v Powerpointe, grafickom editore, ale aj v online priestore.
Zameriame sa na tvorbu malovaného ¢itania pomocou jednoduchych ukazok a postupov v danych
programoch a aplikdciach. Ugastnici si osvoja nové tipy a poznatky, ktoré im poslizia nielen na tvorbu
malovaného ¢Citania, ale aj inych digitalnych vzdelavacich materialov pre deti predSkolského veku.

Vyuzitie inovaénych technik:

Powerpoint, online aplikacia liveworkseet, graficky editor Skicar

Predpokladana vstupna uroven:

mierne pokrocily

Datum a ¢as konania:

1.7.2025, 15:30 - 17:45 hod.
2.7.2025, 15:30 - 17:45 hod.

Miesto konania: online - MS Teams
Rozsah: 6 hodin
Lektorka: Mgr. Lucia Bozekova

Pocet icastnikov: 15-30



Vyuzitie platformy EDUPAGE v materskej Skole
MED_02_12_2025_DITEDU

Cielova skupina:

pedagogicki zamestnanci MS (ugitelia, vychovévatelia, pedagogicki asistenti)

Predmet:

Materska Skola

Anotacia metodického dia / odborného podujatia:

Ugastnici metodického dfia s moznostami platformy EduPage a naudia sa spoznévat jej zakladné
funkcie prostrednictvom praktickych aktivit.

Vyuzitie inovaénych technik:

Edupage - komplexny informacény systém pre zakladné Skoly, stredné Skoly, materské Skoly, zakladné
umeleckeé Skoly a i.

Predpokladana vstupna uroven:

zaciatocénik

Datum a ¢as konania:

25.8.2025, 15:00 - 17:15 hod.
26.8.2025, 15:00 - 17:15 hod.

Miesto konania: online - MS Teams
Rozsah: 6 hodin
Lektorky: Mgr. Katarina Kacinova, PhD. , Mgr. Katarina TeSikova

Pocet ucastnikov: 15-20



Metodické dni pre zakladné skoly




Badatelska vyucba dejepisu v digitalnom priestore

MED_02_01_2025_DITEDU

Cielova skupina:

ucitelia dejepisu na zakladnych Skolach

Predmet:
Dejepis, ZS, 2. stupei

Tedria badatelskej vyucCby Specifikovana v digitalnom priestore s prikladmi vyukovych modulov.
Predstavenie a praca digitalnych nastrojov vhodnych pre badatelsku vyuébu dejepisu.

Anotacia metodického dna / odborného podujatia:

Aplikacia badatelského spbésobu vyucby dejepisu prostrednictvom volne dostupnych digitalnych
nastrojov do online priestoru. Podujatie je uréené pre vSetkych ucitelov a ucitelky, ktori/é maju zaujem
rozvijat svoj obsah aj mimo klasickych foriem. V prvej Casti, ktord sa uskuto€ni prezenéne, sa
zozndmite s tedriou badatelskej vyuCby a jej aplikdciou do digitalneho priestoru. Badatelsky
orientovanu vyucbu v digitdlnom priestore si ukdzeme na priklade vyuCovacich figur v aplikacii
Genially. V ramci dalSich dvoch stretnuti, ktoré sa uskutocnia online, sa s tymto digitalnym nastrojom
blizSie zoznamime a naucime pracovat. Odborné podujatie je uréené pre zaciato¢nikov, ktori maju
malo skusenostis pracou s digitalnym obsahom, s cielom zlepsit ich digitalne zru¢nosti a urobit z nich
pokrocilych pouzivatelov digitalneho nastroja Genially.

Vyuzitie inovaénych technik:

Ugastnici sa naudia pouzivat aplikdciu Genially ako ndstroj na tvorbu badatelskej vyuéby. Vyuzitie
tohto digitalneho nastroja vedie k zlepSeniu digitalnych kompetencii pedagdga v oblasti tvorby a
Upravy digitalneho obsahu vo vyu¢ovacom procese s dérazom na samostatnost a aktivizaciu ziaka.

Predpokladana vstupna uroven:

zaciatocénik

Datum a ¢as konania:

30.4.2025, 15:00-18:30 hod. (prezenéne — rektorat UPJS)
7.5.2025, 15:00-18:30 hod. (online MS Teams)

Miesto konania: prezenéne - rektorat UPJS + online - MS Teams
Rozsah: 6 hodin

Lektor: Mgr. Norbert Demjanovi¢

Pocet uc¢astnikov: 15-30



IKT vy€iny na hodinach slovenciny
(digitalne technoldgie na hodinach slovenského jazyka a literatury)

MED_02_02_2025_DITEDU

Cielova skupina:

pedagogicki zamestnanci— ucitelia, ktori maju v aprobacii slovensky jazyk

Predmet:

slovensky jazyk (2. stupefi ZS)

Anotacia metodického diha/odborného podujatia:

Ak patrite k uCitelom, ktori sa eSte neodvazili vyuzit digitalne technolégie, spoznate jednoduché
moznosti. Lektorovat vas budu slovencinari, ktori vas pristupnou formou budu navigovat ako na to.
Ugastnici ziskaju iny pohlad na vzdeldvanie SJL - vyuzivanie digitalnych technoldgii v primeranej miere
aforme, ich spravne a vhodné zaradenie (elektronické ucebné materidly, edukacné zdroje,
multimedialne ucebné zdroje, e-learningové materialy a u¢ebné objekty).

Vyuzitie inovaénych technik:

Kahoot - tvorba, Uprava a spustanie kvizov (dataprojektor, Ziaci: tablet, smartfén)

Quizizz - on-line editor umoznujuci intuitivne vytvaranie otazok vo webovom prostredi
Wordwall - tvorba vlastnych u¢ebnych zdrojov a aktivit pre triedu

Canva - nastroj pre graficky dizajn na tvorbu plagatov, letdkov, prezentacii, prispevkov na SS
YouTube — metodicky postup, ako pracovat s videom na vyucovacej hodine

Predpokladana vstupna uroven:

zaciatocénik

Datum a ¢as konania:

5.5.2025, 15.00-18.00 hod.
6.5.2025, 15.00-18.00 hod.
7.5.2025, 15.00-18.00 hod.

Miesto konania: online - MS Teams
Rozsah: 9 hodin
Lektori: PhDr. M. OlSiak, PhD. — Mgr. et Mgr. T. Kuti$ Bollova — Mgr. B. Rampaékova

Pocet icastnikov: max. 20



Umela inteligencia v Skole — nastroje, ktoré ti pomoZzu, nie ta nahradia

MED_02_03_2025_DITEDU

Cielova skupina:

SirSia skupina ucitelov, ktori chcu integrovat technolégie a Al do svojej praxe na podporu digitalnych
kompetencii a inovativheho vyu¢ovania.

Predmet:

informatika, vytvarnd vychova, jazyky, prirodovedné predmety (chémia, bioldgia)

Anotacia metodického dina / odborného podujatia:

Ugastnici $kolenia sa oboznamia so zékladnymi pojmami a principmi fungovania umelej inteligencie
(Al) v kontexte vzdelavania. Ziskaju praktické zru€nosti v praci s tzv. promptmi — zadaniami, ktoré
ovplyviuju kvalitu vystupov generovanych umelou inteligenciou. Vyskusaju si konkrétne nastroje ako
ChatGPT, Sciobot, Leonardo Al &i Suno Al, ktoré mozno vyuzit pri tvorbe textov, obrazkov, testov,
priprav alebo hudobnych podkladov. Skolenie poskytne mnozstvo inpirdcii, ako efektivne a tvorivo
zapojit Al do vyucovania r6znych predmetov a zvySit tym motivaciu a aktivitu ziakov. Praktické ukazky,
zivé demonstracie nastrojov a diskusie so zameranim na konkrétne Skolskeé situacie pomdézu ucitelom
preniest ziskané poznatky priamo do vyucovacej praxe.

Vyuzitie inovaénych technik:
V ramci metodického dna budu vyuzité nasledovné inovacné techniky:

- tvorba promptov pre Al, ktoré umoznuju presné zadavanie uloh pre generativne néstroje,

- vyuzitie Al nastrojov ako ChatGPT na tvorbu textov a priprav, Sciobot na generovanie tloh
a testov,

- generovanie obrazkov pomocou Al nastrojov Leonardo Al a Open Art, vyuzitelné vo vytvarne;j
vychove a projektovych ulohéach,

- vytvaranie hudobnych podkladov cez Suno Al na podporu Skolskych projektov.

Predpokladana vstupna uroven:
zaciatocnik

Uéastnik si prinesie vlastné PC s operaénym systémom Windows, Linux, MacOS

Datum a ¢as konania: 6.5.2025 14:30 - 17:30 hod.
7.5.2025 14:30 - 17:30 hod.

Miesto konania: prezenéne —ZS Narnia, Banska Bystrica
Rozsah: 6 hodin

Lektor: Mgr. Rastislav O¢ena$s

Pocet ucastnikov: max. 20



Digitalne inovacie vzdelavania vo svetle kurikularnej reformy

MED_02_04_2025_DITEDU

Cielova skupina:
pedagogicki zamestnanci zakladnej Skoly, veduci zamestnanci
Predmet:

Informatika, Fyzika, Technika, Prirodoveda, Madarsky jazyk a literatura a iné
ZS (1. a 2. stupen, resp. 1.,2. a 3. cyklus)

Anotacia metodického dina / odborného podujatia:

Metodicky den je zamerany na podporu pedagogickych pracovnikov v procese implementacie nového
kurikula so zretelom na moZnosti, ktoré prinasaju digitalne technolégie. Cielom podujatia je predstavit
konkrétne priklady inovativneho vyucCovania, prepajajuceho kurikuldrne zmeny s modernymi
nastrojmi digitalneho vzdeldvania.

Program vzdelavacej aktivity je rozdeleny do 3 tematickych sekcii - Kurikularne reformy v zakladnom
vzdeldvani (Gvod do kludovych zmien v obsahu a metodike vyuéby na ZS, so zameranim na
kompetencny pristup a nové vzdeldvacie Standardy), 3D vzdelavanie a 3D technoldgie (Praktické
ukazky vyuzitia 3D technolégii vo vyuCovani, vratane 3D tlaCe, modelovania a rozSirenej reality ako
nastrojov pre podporu kreativity a interaktivity v triede), Digitalne technoldgie v praci ucitela predmetu
Madarsky jazyk (Priklady efektivneho vyuzitia digitalnych aplikacii a online platforiem pri vyucbe
madarského jazyka, zamerané na rozvoj jazykovych kompetencii a individualizaciu uc¢enia).

Vyuzitie inovaénych technik:
software: Tinkercad, 3D skicar, apod.

digitalne technoldgie a nastroje: 3D tlaciaren (v pripade, ze Skola ma k dispozicii 3D tlacCiaren), okuliare
virtualnej reality, pocitace, tablety

Predpokladana vstupna uroven:

zaciatoénik

Datum a ¢as konania: 21.5.2025, 13:00 - 18:00 hod.

Miesto konania: Prezenéne, NIVaM Komérno (podla potreby aula ZS M. J6kaiho s VIM, Komarno)
Rozsah: 6 hodin

Lektori:

Dr. habil. PaedDr. Ing. Istvan Sz6kol, PhD., Ing- Paed IGIP, Ing. Norbert Betak, PhD., univ. doc.,
PaedDr. Tamas Varga

Pocet ucastnikov: 15-30



Rozvijanie kreativneho myslenia prostrednictvom projektov

MED_02_05_2025_DITEDU

Cielova skupina:

ugitelia 1. stupnia ZS (1. a 2. cyklus ZS)

Predmet:

1.stupeni ZS (1. a 2. cyklus Z5)

Anotacia metodického dna / odborného podujatia:

Digitalne kompetentny pedagdg zohrava klti¢ovu udlohu pri modernizacii a skvalitneni vyucovacieho
procesu. Vzdelavacia aktivita je zamerana na ziskanie kompetencii v oblasti projektovania edukacnej
jednotky zameranej na rozvoj tvorivého myslenia ziakov, osvojenia si sposobilosti zistit stav Urovne
tvorivosti v jednotlivych faktoroch, vyberu a pouzitia vhodne zvolenej metddy a stratégie na rozvoj
tvorivého myslenia. Pedagog tak skvalitni svoju pedagogicku Cinnost s dérazom na rozvijanie tvorivého
myslenia Studentov. Program vzdeldvacej aktivity je rozdeleny do dvoch blokov - Teoretické
vychodiskd a prakticka realizacia projektov vedukacii, Prakticka realizacia rozvijania tvorivého
myslenia Ziakov a tvorba vlastnych materialov vyuzitelnych v edukacii.

Vyuzitie inovaénych technik:

Microsoft 365, Canva, Mentimeter, Mindmap, Mindomo
Predpokladana vstupna uroven:

Bezny uzivatel
Datum a ¢as konania:

21.5.2025, 13:00 - 15:30 hod.
28.5.2025, 13:00 - 15:30 hod.

Miesto konania: online - MS Teams
Rozsah: 6 hodin

Lektorka: PaedDr. Adriana Canecka, MBA

Pocet icastnikov: 12



Umela inteligencia v Skole — nastroje, ktoré ti pomoZzu, nie ta nahradia

MED_02_06_2025_DITEDU

Cielova skupina:

SirSia skupina ucitelov, ktori chcu integrovat technolégie a Al do svojej praxe na podporu digitalnych
kompetencii a inovativheho vyu¢ovania.

Predmet:

informatika, vytvarnd vychova, jazyky, prirodovedné predmety (chémia, bioldgia)

Anotacia metodického dina / odborného podujatia:

Ugastnici $kolenia sa oboznamia so zékladnymi pojmami a principmi fungovania umelej inteligencie
(Al) v kontexte vzdelavania. Ziskaju praktické zru€nosti v praci s tzv. promptmi — zadaniami, ktoré
ovplyviuju kvalitu vystupov generovanych umelou inteligenciou. Vyskusaju si konkrétne nastroje ako
ChatGPT, Sciobot, Leonardo Al &i Suno Al, ktoré mozno vyuzit pri tvorbe textov, obrazkov, testov,
priprav alebo hudobnych podkladov. Skolenie poskytne mnozstvo inpirdcii, ako efektivne a tvorivo
zapojit Al do vyucovania r6znych predmetov a zvySit tym motivaciu a aktivitu ziakov. Praktické ukazky,
zivé demonstracie nastrojov a diskusie so zameranim na konkrétne Skolskeé situacie pomdézu ucitelom
preniest ziskané poznatky priamo do vyucovacej praxe.

Vyuzitie inovaénych technik:

V ramci metodického dna budu vyuzité nasledovné inovacné techniky:

- tvorba promptov pre Al, ktoré umoznuju presné zadavanie uloh pre generativne néstroje,

- vyuzitie Al nastrojov ako ChatGPT na tvorbu textov a priprav, Sciobot na generovanie uloh
a testov,

- generovanie obrazkov pomocou Al nastrojov Leonardo Al a Open Art, vyuzitelné vo vytvarnej
vychove a projektovych ulohéach,

- vytvaranie hudobnych podkladov cez Suno Al na podporu Skolskych projektov.

Predpokladana vstupna uroven:

zaciatocénik
Uéastnik si prinesie vlastné PC s operaénym systémom Windows, Linux, MacOS

Datum a ¢as konania: 27.5.2025, 8:00 - 14:00 hod.
Miesto konania: prezenéne —ZS A. Sladkoviéa, Slia&
Rozsah: 6 hodin

Lektor: Mgr. Rastislav O¢enas

Pocet icastnikov: max. 20



Inovativne vyuzitie digitalnych nastrojov v ziackych vedeckych projektoch

MED_02_07_2025_DITEDU
Cielova skupina:

uditelia prirodovednych a technickych predmetov na ZS, pedagogicki asistenti, vychovavatelia

Predmet:

Prirodovedné a technické predmety (fyzika, chémia, bioldgia, matematika, informatika, vlastiveda,
prirodoveda ai.) - ZS

Tematicky celok: Vedecky projekt, experimentalna praca, timova spolupraca.

Téma: Realizacia ziackych vedeckych projektov.

Problém: Ako efektivne viest zZiakov pri priprave, realizacii a prezentacii vysledkov vedeckého
projektu.

Kompetencie: kritické myslenie, vedecké zru¢nosti, timova praca, prezentacia vysledkov, digitalna
gramotnost.

Anotacia metodického dna / odborného podujatia:

Cielom je poskytnut ucitelom nastroje na zlepSenie projektového vyucovania, rozvoj vedeckého
myslenia a praktickych zru¢nosti Ziakov. Nasledné vyuzitie v praxi sa tyka riadenia Ziackych vedeckych
projektov, projektovych dni alebo sutazi. Metodicky defi sa zameriava na to, ako viest Ziakov pri tvorbe
vedeckych projektov a experimentov. Ucitelia ziskaju praktické zru€nosti v oblasti vyberu vedecke;j
témy, formulovania hypotéz, navrhu a realizdcie experimentov, zberu a analyzy udajov a ich
prezentacie. Metodicky den poskytne navod na efektivne vyuzivanie digitalnych nastrojov na zber dat
a ich vizualizaciu. Ug¢itelia sa naucia podporovat timovu pracu Ziakov a hodnotit vedecké projekty.
Ukazky uspesnych ziackych projektov a praktické priklady budu prezentované na aktivitach.

Vyuzitie inovaénych technik:

Canva, Google Forms, ChatGPT, Vernier

Predpokladana vstupna uroven:

zaklady

Datum a ¢as konania: 29.5.2025, 8:00-13:15 hod.

Miesto konania: online - MS Teams
Rozsah: 6 hodin

Lektorka: Mgr. Jana Vavrekova
Pocet ucastnikov: 15



Programovanie v primarnom vzdelavani

MED_02_09_2025_DITEDU

Cielova skupina:

ucitelia v primarnom vzdeldvani

Predmet:

Vytvarna vychova. Zakladna Skola, 1. stupen - 2. cyklus - 4. ro¢nik. Podnety architektury, podnety
dizajnu asSkola vgalérii. Poznanie rbéznych programov, softvérov v ramci rozvoja digitalnych
kompetencii, pracou s pocitacom, ktoré je mozné vyuzit vo svojej praxi nielen na vytvarnej vychove.

Anotacia metodického dna / odborného podujatia:

Cielom metodického dfia je oboznamenie sa a osvojenie si vybranych programov vramci
programovania v primarnom vzdelavani. U¢astnici sa naugia riesit Glohy v rdmci réznych programov
dostupnych na internete, ziskaju prehlad o prezentovanych programoch a mézu sa rozhodnut, ktoré
Z nich vyuziju v praxi.

Vyuzitie inovaénych technik:

Scratch, Code week, Ozobot, Hour of Code, Lego WeDo, Dash and Dot

Predpokladana vstupna uroven:

zaciatocénik

Datum a ¢as konania:

09.6.2025, 15.30 - 17.00 hod.
10.6.2025, 15.30 - 17.00 hod.
11.6.2025, 15.30 - 17.00 hod.

Miesto konania: online - MS Teams
Rozsah: 6 hodin
Lektorka: PaedDr. Eva Raffajova

Pocet Gicastnikov: 15



Metodické dni pre stredné skoly




Metodicka podpora implementacie kritického myslenia do humanitnych

predmetov

MED_02_10_2025_DITEDU

Cielova skupina:

pedagogicki zamestnanci vyuéujlci na SS a gymnaziach

Predmet:

vyucba na vy§§om sekundarnom vzdelavani

Anotacia metodického dna:

Ugastnici vzdeldvania zameraného na odhalovanie argumentaénych chyb a manipulativnych technik
ziskaju odborné materialy vhodné pre workshopy kritického myslenia, ktoré je mozné realizovat
vramci vyucby na gymnaziach astrednych Skolach. Dostani metodickl podporu, naudia sa
vyhladavat aktualne priklady na jednotlivé chyby vo verejne dostupnych zdrojoch a zlepS§ia si aj vlastné
schopnosti rozliSovat validné argumenty od manipulativnych.

Vyuzitie inovaénych technik:
Canva

Kahoot

Predpokladana vstupna uroven:

zaciatocénik

Datum a ¢as konania:
18.6.2025, 16:00-18:15 hod.
25.6.2025, 16:00-18:15 hod.

Miesto konania: online - MS Teams
Rozsah: 6 hodin
Lektorka: Mgr. Lenka Kocinova, PhD.

Pocet ucastnikov: 15-30



Metodickeé dni pre vSetky stupne vzdelavania




VyuZzivanie digitalnych technoldgii a umelej inteligencie pri praci s textom
na hodinach anglického jazyka

MED_02_08_2025_DITEDU

Cielova skupina:

(nielen) ucitelia anglického jazyka na vSetkych stupnoch vzdelavania

Predmet:

anglicky jazyk, zakladna Skola/stredna Skola, vSetky stupne a ro¢niky

Anotacia metodického dna:

Zameriava sa na digitalne nastroje vyuZzivajuce umell inteligenciu pri praci s textom na hodinach
anglického jazyka alebo pri Uprave autentickych materidlov na pozadovanu uroven podla Spolo¢ného
eurdpskeho referenéného ramca pre jazyky (SERR) v rdmci pripravy ucitela na vyucovaciu jednotku.

Cielom je predstavit ucCitelom anglického jazyka, v pripade zaujmu aj ucitelom inych predmetov,
digitalne nastroje vyuzivajuce umeld inteligenciu, ktoré mozu byt vyuzité pri pracis textom. Zameriava
sa na predstavenie a praktické ukazky prace s digitalnymi nastrojmi. Medzi nastroje, ktoré budu
predstavené patria: Text Inspector Scorecard, Copilot, DeepL a Genially so zameranim sa na
gamifikaciu v podobe virtualnych Unikovych miestnosti. Ugastnici sa nauéia tvorit, modifikovat
a editovat texty aziskaju skusenosti s platformou Genially pri jednoduchej tvorbe unikovych
miestnosti.

Vyuzitie inovaénych technik:

Text Inspector Scorecard, Copilot, DeepL a Genially so zameranim sa na gamifikaciu v podobe
virtualnych udnikovych miestnosti

Predpokladana vstupna uroven:

zaciatoénik

Datum a ¢as konania:

3.6. 2025, 18:00-20:15 hod.
4.6. 2025, 18:00-20:15 hod.

Miesto konania: online - MS Teams
Rozsah: 6 hodin
Lektor: Mgr. Jakub Hrinak, PhD.

Pocet ticastnikov: 15-30



