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VYCHOVA A VZDELAVANIE ZIAKA

ROZVIJANIE PISATELSKYCH SCHOPNOSTI ZIAKOV 3. ROCNIKA z$
PROSTREDNICTVOM TECHNIK TVORIVEHO PISANIA
VYTAH zZ ATESTACNEJ PRACE NA DRUHU ATESTACIU: UCITELSTVO PRE 1. STUPEN z$

Zuzana IStvanova, Gymnazium a zakladna skola svatého Mikulasa, Duklianska 16, Presov

Harper (In Poliakova, 2009) definuje tvorivé pisanie
ako umenie, aktivitu, urcitd ¢innost, spatost so svetom,
ktorej vysledkom je vyroba knih, hier, basni, filmov,
webovych stranok a ako priestor, v ktorom prebieha
ucenie po formadlnej aj neformalnej stranke. Tvorivé
pisanie by malo splriat dve zdkladné podmienky, a to
jasnost a stru¢nost. No tak, ako existuju dve zakladné
podmienky pisania, existuju aj dve zakladné chyby,

a to, ked'sa Citatel nudi, a tym druhym je, ked'sa Citatel

citi autorom urazany.

Rozaksin (In Bielekova, 2012) ddva Ziakom navody, ako

pisat tvorivo: Bud' origindlny. Vsetko, ¢o ta inSpiruje, si

zapisuj. Zacinaj pribeh myslienkou, alebo vetou, ktora

Citatela hned uputa. Dokoncené dielo necitaj hned.

Precitaj to az s odstupom ¢asu. Pis neustale.

Za techniky tvorivého pisania mozno povazovat pra-

covné postupy, vdaka ktorym pisatel vytvori text. Fiser

(2001) deli techniky tvorivého pisania do Styroch zak-

ladnych skupin: 1. techniky hladania a zaddvania tém,

2. techniky stimuldcie k pisaniu, 3. techniky prekona-

vania a odstrafiovania blokad pri pisani, 4. techniky

pisania.

V typoldgii Boéttcherovej sa techniky, autorkou nazyva-

né aj metddy tvorivého pisania, ¢lenia do piatich sku-

pin (Eliasova, 2011):

1. Asociativne techniky: SluZia hlavne na uUvod pisa-
nia. Navodzuju napady, obrazy, predstavy, vynara-
ju spomienky a vlastné zazitky pisatela.

2. Techniky pisania pomocou hry: SU vyuZivané hlav-
ne pri pociatonom zavadzani tvorivého pisania
do vyucovacieho procesu. Ide o rézne slovné hrac-
ky, preSmycky a jednoduché prestavby textu.

3. Techniky pisania podla predlohy, vzoru: Pri tych-
to technikach sa méze pisatel opriet o stanovenu
schému a doplnit ju vlastnou tvorbou. Tieto tech-
niky st vhodné najma pre menej talentovanych
Ziakov, pretoze predurcuju zazit Uspech.

4. Techniky literdrneho pisania: Ziak sa indpiruje urci-
tym literdrnym textom. Medzi najznamejsie tech-
niky patri dotvdranie zaciatku, alebo konca pribe-
hu, zmena perspektivy, reklamny text a analogicky
text.

5. Techniky pisania navodené podnetmi: Spustacom
pisania je pri tychto technikidch napriklad hudba,
obraz, tanec, divadlo, vyrok, citat, konkrétny pred-
met a podobne.

Organizacia vyucby tvorivého pisania

Jednou z hlavnych ¢rt tvorivého pisania je samostatna
praca. Kazdy napreduje svojim vlastnym, jemu danym
tempom. Tato samostatna aktivna ¢innost im moze
priniest vacsi zazitok z tvorby a ¢o je velmi podstatné,
Casto aj ovela hlbsi prienik do uciva ako vyucba vykla-
ne. W. Grabe a R. B. Kaplan (In Klimovi¢, 2009) predkla-
daju pedagdgom, venujucim sa zacinajlcim pisatelom
pat zakladnych principov Uspesného rozvijania pisania:

1. Pripravit Ziakov na pisanie: pisat denne, pred pisa-
nim viest so Ziakmi rozhovory, prebudzat v nich zau-
jem o pisanie, poskytovat im na pisanie dévody, vycle-
nit v triede miesto na poznamky, odkazy, zapisovanie
myslienok.

2. Asistovat Ziakom a sprevddzat ich pri pisani: pred
samotnym pisanim poskytovat ¢o najviac podnetov,
robit brainstorming, pracovat s obrazkami, pri asisto-
vani pouzivat zrozumitelny jazyk, rozvijat slovnd zaso-
bu Ziakov, poskytovat im spatnu vazbu, pomahat tym,
ktori nevedia zacat.

3. Pracovat s konceptom: predkladat ziakom textové
vzory, zhromazdovat jazykovy materiadl v podobe klu-
Covych slov, pracovat so strukturou jednotlivych viet,
pisat jednoduché basnické texty (cinquain, akrostich),
pri pisatelskych aktivitach kvoli podnetom vyuzivat ob-
razky.

4. Tvorit rozli¢né Zdnre: pisat pribehy, pisat listy, pisat
spravy z roznych podujati, tvorit opisy hraciek, doma-
ceho mildcika, tvorit navody na poutzitie.

5. Rozsirovat kurikulum pisania: zalozit pisatelsky ku-
tik, pripravovat vlastny casopis, publikovat vzniknuté
texty, podporovat ¢itanie Ziakov.

Vyucovacia hodina s vyuzitim techniky Clustering
a techniky Od obrdzka k pribehu

Aktivity na tejto hodine podporuju rozvoj komuni-
kacnych zruénosti so zameranim na rozpravanie, pocu-
vanie a pisanie. Ziaci si rozsiruju aktivnu slovnu zasobu,
zdokonaluju svoj uUstny prejav rozpravanim kratkeho
pribehu, sleduje sa obsahova stranka ich ustneho pre-
javu. Na zaver piSu kratky pribeh.

Predmet: Slovensky jazyk a literatura

Zlozka: Citanie a literarna vychova

Téma: Mala velka Citatelka, Roald Dahl

Ciele: Vyjadrit vlastnymi slovami ziskané vnemy a pred-
stavy pozorovanim ilustracie, vytvarat a vlastnymi
slovami vyjadrit kratky dej. Zlepsovat vyjadrovacie
schopnosti, rozsirovat slovnd zasobu. Odpovedat na
otazky suvisiace s obrazkom. Vyjadrovat svoje pocity.
Spolupracovat so spoluziakmi na vytvoreni techniky
zhlukovania o rodine. Na zdklade pocutych vyjadreni
spoluziakov k ilustracii vytvorit vlastny pisany pribeh.
Metddy: nazornost, rozpravanie, metdda zazitkového
vyucovania, brainstorming, zrakovd analyza, problé-
mova uloha, dedukcia, dialdg — rozhovor, Clustering,
Od obrazka k pribehu.

Pomocky: staré telefonne sluchadlo, kniha Roalda
Dahla Matilda, zvaéseny obraz ilustracie z knihy Ma-
tilda, velky Cisty papier, vankus.

Organizdcia hodiny:

Evokacia: Ucitel sa na zaCiatku hodiny privita so Ziakmi.
Na hodinu prichddza drZiac v ruke staré telefénne
sluchadlo, ktoré pouzil aj na predchadzajucej hodine,
ked so Ziakmi ¢itali pribeh Mach a Sebestova. Na
otazku ucitela, keby by mali moZnost vdaka ¢arovnému
slichadlu niekomu nieco splnit, okrem seba, komu by
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to bolo, Ziaci okamZzite reaguju. Sldchadlo koluje medzi
Ziakmi a ti vyslovuju svoje Zelania. NajcastejSie Zelania
su pre mamku, babku, sestru, otca, brata. Z inych os6b
sa vyskytne kamarat, kamaratka, ucitelka, sesternica.
Uvedomenie: Ziaci sa presunt na koberec, kde sa
usadia do kruhu. V strede je umiestneny velky biely
papier, uprostred ktorého je vankidsom zakryté slo-
vo. Ucitel sa spyta zZiakov, Ci su zvedavi, ¢o je pod van-
kusom. Vyzve Ziakov, aby kazdy z nich zopakoval meno
toho, pre koho si nieco Zelal. Postupne vsetci z kruhu
zopakuju, komu by chceli vdaka ¢arovnému sldchadlu
nieco splnit. Ucitel rozhovorom navedie Ziakov k tomu,
Ze pod vankusom sa skryva to, ¢o je pre kazdého
¢loveka najvzécnejsie a najdoblezitejsie. Postupne pridu
na slovo RODINA. Po odkryti slova spolocne tvoria
takzvany Clustering, alebo zhlukovanie. Ide o techniku
asocia¢ného pisania slov a pojmov do vyznamovych
zhlukov, pricom kazdé dalsie slovo sa moze stat
zdkladom pre novy zhluk. Na vyzvu ucitela, ¢o pre nich
znamena rodina, pripajaju k slovu rodina dalsie slova.
Objavia sa slova ako: Idska, bezpecie, teplo, mama,
ocko, dedko, spolocenstvo, ale aj slovd ako svadba,
pocatie, spoluprdca, milosrdenstvo a pod. Po tejto
aktivite ucitel nadvihne plagat a pod nim Ziaci zbadaju
obrazok. Ide o zvaésenu ilustraciu z knihy Roalda Dahla
Matilda. Ucitel sa pyta Ziakov, ¢o vidia na obrazku.
Postupnymi otdzkami rozvija dej okolo dievéatka na
fom.

Reflexia: Ziaci sa vracaju na svoje miesto a pokracuju
v pisani pribehu o diev€atku, ktoré sedi v izbe s kopou
knih. Ulohou je napisat o fiom niekolko kratkych viet,
pricom dievcatku mo6zu dat lubovolné meno. Ucitel sa
prechadza pomedzi Ziakov a vSima si ako pracuju, €i
kazdy Ziak pokracuje v pribehu a podla potreby sa stava
poradcom. Nasleduje citanie pribehov jednotlivych
Ziakov. Ucitel' vyzve ostatnych Ziakov, aby zhodnotili
pracu spoluziaka a da priestor aj samotnému tvorcovi,
na vyjadrenie vlastnych pocitov z pisania. Co ho
inSpirovalo, ¢o by este pridal, pripadne zmenil, o mu
robilo najvacsi problém.

Vyucovacia hodina s vyuzitim techniky Pribeh na zdk-
lade klucovych slov

Aktivity na tejto hodine podporuju rozvoj komunikac-
nych zruénosti so zameranim na rozpravanie a pisanie.
Ziaci si rozsiruju aktivnu slovnt zasobu, zdokonaluju
svoj Ustny prejav.

Predmet: Slovensky jazyk a literatura

ZloZka: Jazykova a slohova zlozka

Téma: Abeceda

Ciele: Upevnit a zopakovat si tvary tlaéenej a pisanej
abecedy. Uréovat spravne poradie slov podla abecedy.
Vyjadrovat vlastnymi slovami napady v ramci brain-
stormingu a navrhovat mozné témy pribehov k vybra-
nym skupinam slov. Reagovat pozitivne na vizualne
podnety. Prejavit zaujem a aktivitu. Vyjadrovat vlastny
postoj. Spolupracovat v ramci skupiny. Ocenovat pra-
ce spoluziakov. Ohodnotit svoj vlastny literarny vytvor.
Spravne zoradovat podla abecedy slova na kartickach.
Vytvorit vlastny pribeh na zdklade vybranych slov na
kartickach.

Metddy: nazornost, rozpravanie, metdda zazitkového
vyucéovania, brainstorming, zrakova analyza, technika
tvorivého pisania Pribeh na zaklade klicovych slov.
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Pomacky: plast, karticky so slovami.
Organizdcia hodiny:
Evokacia: Na zaciatok hodiny vyuZije ucitel prichod do
triedy v netradi¢nej forme. Pride obleceny v dlhom
plastiskorunounahlavea predstavisaako kral, krdlovna
abecedy. Na celom pl3asti su na kartickach popripinané
slova, pricom kazdé zacina na iné pismeno abecedy.
Karticky su v troch farbdach, pricom z kazdej farby je
rovnaky pocet slov. Ucitel vyzve Ziakov, aby postupne,
tak ako urdi, ¢itali po jednom z plasta jednotlivé slova.
Na niektoré slova tvoria na pokyn ucitela aj vety. Na
zadver po docitani slov si nahlas spolu zopakuju celu
abecedu. Rozhovorom so Ziakmi ucitel znova zopakuje
poznatky z minulej hodiny, v akych situdciach bezne
¢lovek vyuZiva abecedu (kontakty v mobile, zoznam
mien, zoradovanie knih v kniznici). Ucitel vyzlecCie plast
a rozprestrety ho prevesi cez tabulu. Ziakov rozdeli na
tri skupiny, pri¢om si jednotlivé skupiny spojenim lavic
da ucitel geometricky tvar urcitej farby. Ucitel vysvetli
Ziakom, Ze ich Ulohou je zoradit v skupine slova podla
abecedy.
Uvedomenie: Na pokyn uditela sa z kazdej skupiny
dopredu rozbehne jeden Ziak a odopne jedno slovo.
Po dobehnuti prvého moze vyrazit druhy, potom treti,
atd. Slova Ziaci zoraduju priebezine uz pocas hry. Na
konci hry si skupiny skontroluju, ¢i su slova na lavici
zoradené podla abecedy spravne. Zastupca skupiny
nahlas Cita vsetky slovd, priCom zvysné dve skupiny
ich kontroluju. Ucitel vyzve Ziakov, aby v ramci skupiny
kazdy ¢len vybral zo slov jedno jediné. KedZe kaida
skupina ma Sest ¢lenov, v kazdej skupine sa takto
vygeneruje Sest slov.
Vyclenené slova:
1. skupina: zmrzlina, kopec, topdnka, pes, domov, sinko
2. skupina: lopta, ddZdnik, Zuvacka, flasa, autobus,
jablko
3. skupina: guma, ceruzka, macka, auto, balon, Skatula

Jeden ¢len skupiny nahlas precita vsetky slova. Nasle-
duje volna diskusia v rdmci celej triedy, pricom zapajat
sa moZu vsetci Ziaci, nielen ti, ktori do danej skupiny
patria. Ziaci spolo¢ne uvazuju nad pribehom, ktory
by sa mohol z danych slov vytvorit. Po spolo¢nom
uvazovani sa kazdy Ziak v ramci svojej skupiny snazi
vytvorit kratky pribeh z danych slov. Ucitel' pripusti
mall pomocku, jedno slovo zo Siestich mozu, ale
nemusia vynechat. Pocas tejto aktivity sa do pisania
pusti aj ucitel. Napise 3 kratke pribehy zo slov kazdej
skupiny.

Reflexia: Nasleduje citanie pribehov po skupindch.
Po precitani jednotlivymi ¢lenmi Ziaci zhodnotia spo-
luZiakov, ale aj seba samého. Pocas cCitania ucitel
ziakov chvdli a posmeluje, pripadne usmernuje. Na
konci odprezentovania kazdej skupiny precita svoj
pribeh ucitel. Ostatné dve skupiny uvazuju, ktory zZiak
vymyslel pribeh najviac podobny uciteflovmu. Takuto
podobu medzi pribehmi hladaju aj v rdmci skupiny.

Vyucovacia hodina s vyuzitim techniky Neobycajné
recepty

Tato hodina bola zrealizovana v rdmci tyZzdna, ktory sa
konal na nasej skole pod nazvom Hovorme o jedle. Tyz-
den vyvrcholil piatkovymi aktivitami pod nazvom Den
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vajicka. Na hodine literatury Ziaci Citali s porozumenim
text Ako islo vajce na vandrovku, dielo v zavere aj
zdramatizovali. Na matematike pracovali s tangramom
— vajce, pocitali slovné ulohy, riesili pracovné listy na
tému vajce, robili demonstrativny nakup. O Zivotnom
cykle sliepky sa ucili na hodinach prirodovedy. Vyrobili
si vlastné pomocky a uskutocnili niekolko nazornych
pokusov s vajickom. V den svetového dna vajicka,
14. oktdbra, si Ziaci priniesli do Skoly zdravu desiatu
s vajickom, vyzdobili zabavné vajickové tanieriky,
niektori doniesli z domu aj napecené kolace. V téme
vajicka sme ostali aj na hodine slohu. Aktivity na tejto
hodine podporuju rozvoj komunikacnych zru¢nosti so
zameranim na rozpravanie a pisanie. Ziaci si rozsiruju
aktivnu slovnu zadsobu, zdokonaluju svoj Ustny a pi-
somny prejav.

Predmet: Slovensky jazyk a literatura

Zlozka: Jazykova a slohova zlozka

Téma: Hovorme o jedle — Den vajicka

Ciele: Z neobycajnych nazvov jedal dedukovat, z ¢oho
by mohli byt uvarené. Rozélenit kucharsky recept na
Casti. Pouzit ziskané poznatky o ¢leneni kuchynského
receptu na navrhnutie a sformulovanie vlastného re-
ceptu. Spravne rozélenit vlastny tvoreny text na jed-
notlivé ¢asti. Uvedomit si vyznam zdravej vyZivy a mat
v Ucte jedlo, potraviny. Byt ohladuplny k spoluziakom,
respektovat sa navzajom, nevysmievat sa z nelspechu
druhého. Pracovat podla instrukcii ucitela. RozliSovat
a Specifikovat vnimané chute. Navrhndt a vytvorit
vlastny neobycajny recept za pouzitia vymyslenych su-
rovin. Prezentovat svoj neobycajny recept.

Metddy: nazornost, rozpravanie, metdda zazitkového
vyucovania, brainstorming, zrakova analyza, problé-
mova uloha, dedukcia, dialég — rozhovor, technika
tvorivého pisania Neobycajné recepty.

Pomocky: nakrajand bublanina, knihy kucharskych
receptov — 4 kusy, obrazky jedal, karticky s nazvami
jedal, vedierko s 2 zemiakmi.

Organizacia hodiny:

Evokacia: Na zaciatku hodiny vyuZije ucitel nakrdjany
kold¢, bublaninu, ktorud v rdmci Dna vajicka doniesla
jedna Ziacka a ktoru si trieda nechala na poslednu
vyucovaciu hodinu. Pri ochutndvani Ziaci spolo¢ne
uvazuju, aké chute citia v ustach, z ¢oho je kolac asi
urobeny. Odznievaju rézne typy (muka, cukor, lekvar,
prasok, vajce, ovocie). Po dojedeni kolaca ucitel rozda
do dvojic obrazky jedal vystrihnuté z asopisov. Ucitel
prechadza pomedzi Ziakov a kladie otazky. Ako sa asi
vola jedlo na obrazku, z ¢oho je uvarené, upecené.
Postupne kazdd dvojica porozprava o svojom jedle
ostatnym spoluZiakom. Po zozbierani obrazkov sa Ziaci
presunu na koberec, kde si posadaju do kruhu.
Uvedomenie: Ucitel pripne na tabulu karticku s ne-
obycajnym ndzvom jedla — Strapatd nevesta. Vyzve
Ziakov na vymenovanie surovin, z ktorych by sa dané
jedlo mohlo pripravit. Posmeli ich, ze to mozu byt
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prisady a suroviny aké len chcu. Napady prichadzaju
jednotlivi Ziaci pisat na tabulu pod nazov jedla. Objavia
sa slova zdvoj, vlasy, ¢izmy, ale aj suroviny typické pre
kuchyiiu ako muka, sol, cukor. Ucitel pripne karticku
s dalSim nazvom jedla — Pustovnicka baba. Na tabulu
sa postupne zapisu slova palica, les, taska, vajce. Pred
pripnutim posledného jedla ucitel Ziakom pripome-
nie, ze v receptoch sa udava aj mnozstvo, pripadne
hmotnost. Po pripnuti tretieho nazvu — Chudobnica
prichaddzaju Ziaci napisat 0 kg muky, O vajec, voda.
Po dokonceni aktivity ucitel prinesie zo stola Satkou
zakryté vedierko a prezradi Ziakom, Ze hlavna surovina,
z ktorej st uvarené vsetky jedla tychto cudnych nazvov
je ukrytd vo vedierku. Kazdy modze nakuknut do
vedierka malym odkrytim Satky a nazriet dnu. Vedierko
koluje v kruhu, kazdy Ziak zaZije pocit prekvapenia, vo
vnutri s dva zemiaky. Nasleduje kratke rozprdvanie
o zemiakoch, ako o najbeznejSom jedle chudobnych
[udi v minulosti, ucitel nadviaze na posledné jedlo
s nazvom Chudobnica.

Ucitel' v ramci kruhu utvori rozdelenim Ziakov Styri
skupiny, pricom do kaZzdej da jednu kucharsku knihu.
Ulohou Ziakov je vyhladat podobny zaujimavy, pri-
padne Zartovny nazov jedla v obsahu kucharskych
knih. Ziaci nachadzaju: Pudingové rddio, Zensky vrtoch,
Sladky jezko, Mlyndrove pusinky, Stratené kurca,
Kuréa pod perinou, Krdlovské koleno. Po prelistovani
receptov prebieha spolo¢nd diskusia o tom, ako su
vSetky recepty pisané, ¢o maju spolocné. Postupne
prichddzaju ziaci na zistenie, ze kazidy recept je
rozdeleny na suroviny a postup. Recept o bublanine,
ktory ucitel' zavesi na tabulu si spolocne s ucitelom
precitaju. Po precitani hladajui, aké Cinnosti sa v re-
cepte nachadzaju: vymiesame, priddme, vymastime,
vyslahdme, vlejeme, posypeme.

Ucitel' rozhodi do stredu kruhu karticky s nazvami
slov. Karticky su zatial otocené naopak a Ziaci ich na
pokyn ucitela postupne otacaju. SU na nich slovesa
ako prihodime, podupeme, rozdrvime, zatancujeme,
preosejeme, nazberdme, zacvicime. Ucitel Ziakom
prezradi, ze o chvilu budd mat moznost vytvorit
jeden ,Neobycajny recept” z viacerych ,neobycajnych
surovin”, a to vSetko ,neobylajnym kuchdrskym
postupom”, s moznostou vyuzitia niektorych slov
z koberca. Na pokyn ucitela sa vSetci vracaju na
svoje miesta a pustaju sa do tvorby. Pocas pisania
sa ucitel prechadza pomedzi Ziakov a pri tych, ktori
momentalne nepiSu a javia vzniknuté zablokovanie
preveri, ¢i nepotrebuju jeho pomoc.

Reflexia: Nasleduje prezentovanie vzniknutych ne-
obycajnych receptov samotnymi Ziakmi. Vzidjomné
hodnotenie sa spoluziakmi i sebahodnotenie sa-
motnym pisatelom i ¢itatelom v jednej osobe. Ziaci
vyjadruju, ¢o im robilo najvacsie tazkosti, naopak s ¢im
nemali problém, a ¢i by si vedeli predstavit, Ze by sa ich
jedlo skuto¢ne uvarilo.
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PROJEKT - RUZENKA V STVRTACKOM KRALOVSTVE
VYTAH Z ATESTACNEJ PRACE NA DRUHU ATESTACIU: UCITELSTVO PRE 1. STUPEN z$

Janka Smolkova, Zakladna skola, Hviezdoslavova 1, Lipany

Cielom projektu je realizovat aktivity, ktoré rozvijaju
aktivitu a tvorivost v edukacnom procese, vytvorit roz-
pravkové knihy a pracovné listy na analyzu filmového
diela, zahrat modernu divadelnt rozpravku Sipova Ru-
Zenka pre prvakov podla vlastného scendra.

Prvy den projektu

Ciele: Vyhladat a vymenovat podstatné znaky ludovej
rozpravky. Uviest znaky autorskej rozpravky. Vymeno-
vat hlavné postavy z rozpravky. Odlisit zdravé jedla od
nezdravych. K rozpravke priradit spravny nazov. Vyuzi-
vat prvky vyrazného prednesu. K zndmej melédii pies-
ne doplnit text. Spolupracovat v skupine a respektovat
nazor a pravo inych. Pomenovat pozitivne i negativne
city a zhodnotit spravanie postav z rozpravky. Rozliso-
vat dobré a zIé vlastnosti. Prezentovat sam seba v roz-
pravkove]j postave. Slovne ocenit dobro a pracu inych
v prospech spoloéenstva. Zostavit a vytvorit jedalny
listok zo zdravych jedal. Utvorit AKROSTICH, BRAIN-
STORMING, CLUSTERING. ZlozZit z karti¢iek vybrané
slovo. Predviest jedlo pomocou gest a mimiky. Zdra-
matizovat cast filmovej ukazky. PouZivat pantomimic-
ké prvky — mimiku a gestikulaciu pri hrani urcitej roly.
Prezentovat sam seba v rozpravkovej postave. Napisat
text k piesni Hadaj, hadaj. Nakreslit sladkd dobrotu.
Metddy: rozhovor, beseda, pozorovanie, inscenacna,
pisany brainstorming, clustering, akrostich, vysvetlo-
vacie, neinteraktivne hry, rozborova, hranie roli, pro-
jektova, zazZitkové ucenie.

Pomécky: lopticka, kosik, rozpravkové postavicky pre
skupiny, 6 pracovnych listov, klavir, pocitac, internet,
interaktivna tabula, prezentdcia, vykresy, farbicky, noz-
nice, kostymy, film Sipovéa Ruzenka 1990.

Aktivita & 1: Co mi urobilo radost?

Ziaci sedia v kruhu s ucitelom, ten ma v ruke lopticku.
Ulohou Ziakov je povedat, ¢o im v predchadzajicom
tyzdni urobilo radost, comu sa potesili. Slovo odovzda-
vaju susedovi po pravej ruke odovzdanim lopticky.
Obmena: Ziaci prednesu jednu a td istd vetu s inym
citovym zafarbenim: ,Dnes mdm krdsny deri” Povedat
tuto vetu podla emdcie z karticky, ktoru si vytiahnu.
Na zaver aktivity ucitel vedie so Ziakmi rozhovor, v kto-
rom sa zamyslaju nad otazkami: Je prijemné hovorit
o svojej radosti? Co ta potesilo, ked'si pocul, ¢o vietko
spOsobuje radost tvojim kamaratom? Ktorad emdcia sa
ti vyjadrovala najtazsie? Pacilo sa ti, ked' spoluZiak vy-
slovil tuto vetu nahnevane?

Aktivita . 2: Rozprdvkovy svet

Ziakov rozdelime do troch skupin po piatich pomocou
losovania rozpravkovej postavicky zo zazraéného kosi-
ka. Touto rozpravkovou postavi¢kou budu Ziaci oznace-
ni aj pocas dalSich dni projektu.

1. skupina: Sipurienky, 2. skupina: Snehulky, 3. skupi-
na: Ciapocky.

Kazda skupina si vyberie jednu ulohu, ktora je napisa-
na na pracovnom liste. U¢itel ju nekomentuje. Ziaci sa

zoberu do svojich kutikov a medzi sebou sa dohodnu,

kto bude veduci, hovorca, zapisovatel, tiSitel' a zastup-

ca skupiny.

1. Sipurienky: Zlo? z pismen v riadkoch vybrané slova,
vypis ich a ostane ti 9 nepreskrtnutych pismen.

2. Snehulky: Utvorte Akrostich na kaZdé pismeno
tohto slova. Vymyslite pridavné meno, ktoré suvisi
s rozpravkou.

3. Ciapocky: Kym sa vyddme za rozpravkou, ¢akd vés
jednoducha uloha. Ta preveri, i ste pravi fanusiko-
via a ¢i zvladnete rozpravkové putovanie. Volajako
sa nam poplietli nazvy znamych rozpravok. Vasou
Ulohou je dat vSetko do poriadku.

Aktivita ¢ 3: Rozumiem slovu ROZPRAVKA?
Ziaci pidu brainstorming na tému ROZPRAVKA. Najprv
individualne, neskor vo dvojiciach a v skupinach pisu
slova, ktoré im prichadzajui na mysel v suvislosti s da-
nou témou. Napokon prezentuju svoje vysledky, disku-
tuju o danej téme a zhotovia clustering v skupinach,
ktory potom predstavia svojim spoluziakom.

Vstupnou branou sme sa dostali do rozpravkového

kralovstva. Ziaci sa pripravili na sledovanie prvej ¢asti

neznamej filmovej rozpravky. Aby sa im pohodIne se-
delo, stolicky si ulozili do polkruhu.

Aktivita C. 4: Hadaj, hadaj

Ziaci sedia v polkruhu pred interaktivnou tabulou, na

ktorej je znotovand piesen Hadaj, hadaj. Melddiu za-

hra ucitel na klaviri.

Ziaci tuto melddiu uz poznaju, je to melddia piesne

Prsi, prsi. Najprv si ju prespievaju na slabiku la, postup-

ne priddvaju aj novy text. Ziaci tusia, ¢o ich o chvilu

Cakd. Uhadnut nazov rozpravky. Ak spravne uhadnu

nazov rozpravky, ukaze sa im prislusny obrazok.

Aktivita ¢. 5: Ponorme sa do carovného sveta malej Ru-

Zenky

Nasleduje kratka informacia ucitela o vyrobe, technic-

kych parametroch, hereckom obsadeni a premiére fil-

mu. Film sme pozerali v troch ¢astiach, jeden den 30

minut.

Reflexia po pozerani prvej Casti filmovej rozpravky.

Aktivita C. 6: Dnes si kralom ty

Ziaci sa prestvaju do kruhu na koberec. Ugitel' povie

Ziakom, Ze [udia vyjadruju svoje city a pocity nielen slo-

vami. Nabada Ziakov, aby si predstavili, Ze su na kralov-

skom dvore, kde sa kona hostina na pocest narodenia

Ruzenky.

e Ziaci sa volhe pohybuju a vyjadruju gestami a mimi-
kou bez slovka, ako budu jest najprv vyborné jedlo,
kolace, zmrzlinu, pritom im do tanca hrd vyborna
kapela. Iné jedlo je slané, nechutné.

e Ziaci simaju predstavit, Ze st dnes kralmi, o véetkom
méZu dnes rozhodovat oni. Ako by sa zachovali ku
kucharovi, ktorému sa dnes podarilo navarit chutny
obed? Ako by sa zachovali k cukrarovi, ktorému by
sa nepodarilo upiect kola¢? Poklsaju sa povedat vo
dvojiciach kralovsky rozkaz, pricom jeden z nich je
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krdlom, druhy je cukrar. Rozmyslaju, Ci sa im vidy
vSetko vydari, ako sa k nim spravaju ich blizki, ked
sa im dari a ako, ked'sa im nedari.

Po rozhovore nasledovala praca v troch skupinach.

Kazda z nich si vytiahla listok, na ktorom bola napisana

uloha.

1. Sipurienky: Zostavte zdravy a nezdravy jedalny lis-
tok do kralovského palaca.

2. Snehulky: Predstavte si, ze ste kralovski radcovia.
Vyberiete sa spolu s krdlom na sobotnajsi nakup.
Co by ste mu poradili, aby si kupil? Pripravte si clus-
tering na tému: ,,Nakupy v sobotu s kraflom Leopol-
dom.”

3. Ciapocky: Pokuste sa zdramatizovat ktortkolvek
Cast sledovaného filmu, moézZete pritom pouiZit aj
rekvizity, ktoré mame k dispozicii v triede.

Po prezentacii prac v skupinach nasledovala praca vo

dvojiciach.

Prdca vo dvojiciach: Nakreslite, ako si predstavujete

sladku dobrotu na kralovskom zamku.

Druhy deri projektu

Ciele: Spravne sformulovat a vypoditat priklady na séi-
tanie, od¢itanie, nasobenie, delenie. Pouzivat obojaku
spoluhlasku pri vymyslani mien. Vymenovat spolo¢né
a rozdielne vlastnosti spoluZiakov a ich rodicov, porov-
nat ich so svojou rodinou. Zakomponovat do vymys-
leného pribehu vybrané slova. Vyjadrit svoj nazor na
spolo¢né a rozdielne vlastnosti. Vcitit sa do pocitov
spoluziakov. Vyjadrit emdcie k ¢lenom rodiny. Vnimat
odlisnosti medzi spoluziakmi, rodi¢mi a ucit sa ich res-
pektovat. Uvedomovat si svoju jedineénost a pozitivhu
stranku medzi ludmi. Dokazat spravodlivo ocenit dru-
hych. Prezivat radost zo spolo¢ného zvladnutia uloh.
Zapisat do lupienkov kvetu pribuzné slova k vybrané-
mu slovu. Vytvorit leporelo Kralovstva VS a knihu Ru-
Zenka v krajine VS. Vyrobit kralovské koruny a Sipové
ruze, vymalovat zamok. Vyplnit Vennov diagram. Na-
malovat hradby na platno. Vyriesit presmycku.
Metddy: rozhovor, beseda, pozorovanie, inscenacna,
pisany brainstorming, cinquain, Vennov diagram, vy-
svetlovacie, neinteraktivne hry, rozborova, hranie roli,
projektova, zazitkové ucenie.

Pomécky: rozpravkové postavicky, 6 pracovnych listov,
klavir, pocitac, internet, interaktivna tabula, prezenta-
cia, Spagat, Sest farebnych kvetov s luperimi, obrazky
vybranych slov, sedem makiet zdmkov, PET flase, fa-
rebné papiere, noznice, ozdoby, koraliky, lepidla, $paj-
dle, zamok z karténu, temperové farby, Stetce, platno,
film Sipova RuZenka 1990, https://www.youtube.com/
watch?v=GmzoFTyrmaw.

Aktivita ¢. 1: Sledovali ste pozorne?

Ziaci pracuju v troch skupinach ako v predchadzajuci
den. Veduci skupiny si vyberie jednu z troch uloh. Po
zazvoneni zvonceka prezentuju pracu skupiny.

1. Sipurienky: Pod¢iarkni spravnu odpoved.

2. Snehulky: Dopi$ v preSmycke mena postav.

3. Ciapocky: Napi$ vestbu trinastej sudicky.

Aktivita . 2: RuZenkine matematické ulohy

V Uvode ucitel vedie so Ziakmi rozhovor o ddleZitosti
vSetkych predmetov, o oblUbenych aj menej oblube-
nych a o pravidelnom plneni si domacich povinnosti.
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RuZenka do skoly nechodila, ale mala svoje dvorné
damy, ktoré ju ucili vietky predmety. Ulohou Ziakov
je pomaoct vyriesit Ruzenke matematické ulohy, ktoré
dostala od svojich dvornych ddm. Pracuje sa v troch
skupinach.

Aktivita ¢. 3: Vytvdrame pavucinu z vybranych slov

Ziaci sedia v kruhu. Jeden ma klbko viny. Kibko hodi

spoluZiakovi a vyslovi obojaku spoluhlasku. Spoluziak

kibko chyti a povie vybrané slovo. Dalej hadze kibko
viny on a tieZ povie obojaku spoluhldsku. Po ¢ase nam
vznikne pavucina.

Aktivita C. 4: Kvietocky

Ziaci dostanu farebné kvietky z papiera s obrazkom vy-

braného slova vo vnutri kruhu. Ich Glohou je napisat

vybrané slovo pod obrazok. Do luperiov kvetov zapisu
slova, ktoré su pribuzné tomuto vybranému slovu.

1. Sipurienky: BYLINA — bylka, bylinka, bylinkarka, by-
linky, bylinkova, bylinkovy, byl, bylinoZravec, bylin-
kar. MYS — myska, mysiak, mysky, mysicky, mysaci,
mysa, mysacie, myskin, mysacia. Spolu 18 slov.

2. Snehulky: MYSLIET — premysliet, namyslend, zamys-
leny, vymysleny, myslienka, odmysliet, vymysliet,
namyslat, domyslavy. UMYT — umyje$, umyvadlo,
umyvas sa, umyvacka, umyvanie, zmyt. Spolu 15
slov.

3. Ciapocky: SMYKAT SA — $mykaju, vy$myknut, po-
Smyknut, Smyk, Smyklava, Smyka, Smyklavé, sSmyk-
lavy, Smykacka. MYDLO - mydielko, mydlinka,
namydlit, mydliny, mydlové, mydlar, mydielkové,
mydelnicka, mydlovd, mydla. Spolu 19 slov.

Aktivita C. 5: Krdlovstvd vybranych slov

Ucitel' pripravi Ziakom 7 makiet zdmkov. V kazdom

zamku je vlajka, v ktorej je vyznacena jedna obojaka

spoluhlaska. Na kazdej vezicke v zdmku je prazdny fa-
rebny obdiznik. Ulohou Ziakov je vymysliet meno prin-
ceznej na spoluhlasku, ktord je na vlajke, a zapisat ho.

Daldou Ulohou je napisat do tehli¢iek ¢o najviac vybra-

nych slov na zaciato¢né pismeno z mena a svoj zamok

pekne vymalovat. Po ¢asovom limite sa skupiny pre-
zentuju. Na zaver si zamocky podlepia tak, aby vzniklo
spolocné leporelo.

Aktivita ¢. 6: Pondrame sa do ¢arovného sveta RuZenky

Reflexia po pozerani druhej Casti filmovej rozpravky.

Aktivita & 7: Co mdme spolocné?

Ziaci si sadnu do kruhu tak, aby sa navzajom videli. Vo

vnutri kruhu je kosik s vetami. Ziaci si postupne tahaju

po jednej vete, precitaju ju. Zakazdym, ked' sa stotoz-
nia s citdtom, ktory precitaju, postavia sa a poobzera-
ju, aby zistili, s kym sa zhodli.

Tvrdenia: Dnes som neranajkoval. Obcas si zabidam

umyt zuby. Nezndsam macky. Ked' pozeram smutné fil-

my, rozpladem sa. Zbozriujem jablkd. Veceriam velmi
malo. Viem hybat usami. Nikdy som nebral rodicom
drobné mince z pefiazenky. Moja izba je teraz ako po
vybuchu. Viem hrat na nejakom hudobnom nastroji.

Casto ¢&itam knihy spolu s rodiémi. Moji rodi¢ia mi vo-

bec nekontroluji domace ulohy. Vo svojej izbe si upra-

tujem sama. Casto pozeram velerné filmy po 20.00

hodine. Vyhybam sa sladkostiam.

V dalsej ¢asti Ziaci pracuju samostatne. Ulohou kaz-

dého Ziaka je porozmyslat nad svojimi vlastnostami,
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vlastnostami jedného zo svojich rodicov a napisat do
Vennovho diagramu rozdielne a spolo¢né vlastnosti.
Po dopisani sa Ziaci prezentovali pred triedou.
Aktivita C. 8: RuZenka v krajine vybranych slov

Nasa hlavnd hrdinka na konci druhej ¢asti filmu od-

chadza zo zamku, no nevieme kam. Predstavte si, Ze

prekroci branu zdmku a dostane sa do ¢arovne;j kraji-
ny, Krajiny vybranych slov. Co tam méze zaZit, s kym
sa mOze stretnut? Pokuste sa napisat rozpravanie o za-

Zitkoch RuZenky v tejto ¢arovnej krajine. Nezabudnite

v lom pouzit ¢o najviac vybranych slov.

Aktivita ¢. 9: Skrdslujeme RuZenkin zadmok

Ziaci boli defi vopred obozndmeni s dal$ou &innostou.

Podla zaujmu si rozdelili pomdcky na svoju pracu a roz-

delili sa do skupin.

1. Sipurienky: Z PET flia§ zhotovuju kralovské korun-
ky. Nalepenim réznych tvarov z farebného papiera
a perliciek ich ozdobuju.

2. Snehulky: Vyrabaju Sipové ruze, ktoré obrastu hrad.
Maju pripraveny zeleny, ruzovy a modry krepovy
papier, Spajdle. Podla predlohy vystrihuju lupene
ruzi, nalepuju ich na kruhovu podlozku z tvrdého
papiera. Zo zeleného papiera a Spajdle vyrabaju
stonky, vystrihnu listy a spolo¢ne s kvetmi ich nale-
puju na stonky. Hotové ruze pripeviiuju na maketu
zamku.

3. Ciapocky: Vopred pripraveny zamok z predchadza-
jucich hodin pracovného vyucovania maluju tem-
perovymi farbami.

Po ukoncéeni prac v skupinach nasleduje spolo¢na pra-

ca vsetkych skupin pod vedenim ucitela — malovanie

hradieb na platno, ktoré ucitel vopred pripravi a pred-
kresli ceruzou.

Treti den projektu

Ciele: Uviest priklady okolnosti $tastia a smuatku na zak-
lade vlastnej skusenosti. Odlisit redlny Zivot od sveta
rozpravok. Napisat vlastny pribeh podla zadania, pos-
tupovat podla osnovy. Dodrzat ¢asovl postupnost
deja. Vyhladat informdacie na internete. Udrziavat ryt-
mus jednoduchej piesne. Dobro zazité v rodine pre-
nasat do kolektivu. Opatovat dobro, ktoré mu rodina
poskytuje. Spoluprezivat bolest a pomahat chorym
[udom. Zaujat pozitivne a empatické postoje k cho-
rym, k osobdm so zdravotnym postihnutim a k starym
[udom. Aktivne riesit Ulohy svojej skupiny. Zoradit kar-
ticky s hodnotami $tastia. Napisat svoj pribeh do knihy
a prianie pre chorého. Zahrat kratky pribeh. Napisat
rozpravku o Ruzenke na pocitadi. Vyhladat informacie
na internete. Sprevadzat pieseri rytmickymi nastrojmi.
Zaspievat piesen a zatancovat jednoduchy tanec.
Metddy: rozhovor, beseda, pozorovanie, rozpravanie,
vyklad, inscenaénd metdda, zazitkové ucenie, hranie
roli, projektova.

Pomécky: 7 Satiek pre nevidiacich, 1 pracovny list,
pocitaCe, internet, interaktivna tabula, prezentdcia,
makety Smejka a Smutka, maketa sIniecka s 15 Iu¢-
mi z farebného papiera, 30 prazdnych listkov, film
Sipovd RuZenka 1990, https://www.youtube.com/
watch?v=GmzoFTyrmaw, program Obrazkovd roz-
pravka s vloZzenymi rozpravkovymi postavami z danej
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rozpravky, klavir, palicky, triangel, zvoncek, pisacie pot-
reby.

Aktivita €. 1: Snehovad vichrica

Ziaci pracuju vo dvojiciach. Ich tlohou je zahrat kratky
pribeh. Dve deti sa stratili v snehovej vichrici a pokusa-
ju sa dostat domov. Jedno z nich je nevidiace. Ulohou
druhého dietata je nevidiaceho kamarata bezpecne
doviest cez lavicku do ciela. Vidiaci kamarat sa snaii,
aby nevidiaci sa vo vichrici nestratil a nezostal sam.
Aktivita & 2: Co je to Stastie?

Ziaci pracuju v troch skupinach. Ich tlohou je dohod-
nut sa, vybrat a zoradit hodnoty, ktoré podla nich ur-
Cuju Stastie. Kazda skupina dostane listocky, na ktorych
ma 10 hodndt, ktorymi moze byt oznacdované stastie.
Aktivita ¢. 3: Radost a smutok

Ziaci pracuju v troch skupinach. Ulohou kaZdého &le-
na v skupine je napisat na listo¢ek jednu okolnost,
kedy pocitoval, Ze bol $tastny, jednu okolnost kedy bol
smutny a napisat ju v zdkladnom tvare. Napisané kar-
ticky jednotlivé skupiny zoradia pri kamaratoch Smej-
kovi a Smutkovi.

Aktivita C. 4: Rozprdvka pokracuje

Reflexia po pozerani tretej Casti filmovej rozpravky.
Aktivita ¢. 5: Bal som sa, ked. . .

Ulohou Ziakov je pod vedenim ucitela vytvorit ,velku
knihu” s nazvom Bal som sa, ked'... . Ma to byt rozpra-
vanie o tom, ako preZzivali to, ked' niekto z ich blizkych
bol vo vdaZnom nabezpeclenstve, zraneny alebo cho-
ry. Ziaci si maju spomenut na to, kedy a ako oni ale-
bo niekto ich blizky pomohol druhému. Bude dobré,
ked spomenu vsetkych, ktori v danej situacii pomaha-
li. Kazdy Ziak ma napisat svoj pribeh na jednu stranu
knihy. Nemaju zabudnut na osnovu pribehu a spravne
¢lenenie textu — Gvod, hlavna c¢ast a zaver.

Aktivita . 6: Nase prianie

Kazdy Ziak samostatne napiSe na ruku vystrihnutt z fa-
rebného papiera prianie pre cloveka, o ktorom pisal
pribeh. Svoj lu¢ so zelanim pripne ku slniecku.

Aktivita & 7: Sipovd RuZenka v Obrdzkovej rozprdvke
Kazdy Ziak pracuje pri svojom pocitaci. Jeho ulohou
je napisat kratku rozpravku Sipova Ruzenka pre prva-
Cikov v programe Obrazkova rozpravka. Aby bola pre
nich putavejsia, namiesto niektorych slov mézu vybrat
obrazky, ktoré ucitel vopred vlozil do programu.
Aktivita ¢. 8: Pracujeme s internetom

Ziaci pracuju v troch skupinach. Veduci skupiny si vy-
losuje jednu karti¢ku s Glohami. Ulohy si maju preditat
a vypracovat ich v programe Microsoft Word.

Aktivita . 9: Spievame a tancujeme

Ucitel vedie rozhovor so Ziakmi o hudbe v sledovanom
filme, ktord v nich vyvoldva urcité nalady. Vysvetli Zia-
kom, Ze spravne zvolenda hudba mohla spésobit, Ze
strasSidelné scény vnimali hrozivejSie, napinavé este
napinavejSie a veselé scény este radostnejSie. Vyzve
Ziakov, aby vyjadrili gestami, akd mali naladu (vese-
lost, radost, smutok, strach), ked'sa narodila Ruzenka,
ked' prisla trinasta vila, ked pomahala pri uteku Mar-
gitke, ked' spadla z kona, ked' ju oslobodil princ Johan.
Vo filme okrem spevu princa poculi hrat aj hudobné
nastroje. Ziaci menuju nastroje, ktoré poculi a videli
hrat. Ucitel vyberie hudobné nastroje z Orffovho ins-
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trumentara — palicky, triangel a zvoncek. Predvedie
Ziakom, ako budu na nich hrat a postupne vytlieskavat
rytmus. Po zvladnuti piesne a rytmického sprievodu
ucitel predvedie zakladny krok tanca, Ziaci si ho vysku-
$aju. Vytvoria velky kruh, do prostriedku vyberu stéle
inU tanecnu dvojicu princa a princeznej, za sprievodu
hudobného nastroja a rytmickych nastrojov si spo-
locne zaspievaju a zatancuju. Na zdver sa ucitel pyta
Ziakov, Ci bola hudba vo filme délezita, ak ano, preco,
Ci ich rusila alebo naopak, ako na nich celkovo hudba
po6sobila.

Stvrty deri projektu

Ciele: Vlyhladat v texte znaky [udovej rozpravky a vys-
vetlit ich. Vymenovat najzndmejsich zberatelov [u-
dovych rozpravok. Spéjat hlasky do slov. DodrZiavat
spravny slovosled vo vete. Tvorit rymy. Zostylizovat
jednoduché prianie. Orientovat sa v Stvorcovej sieti.
Poznat a pouzivat r6zne vytvarné materialy, vratane
odpadového. Pomahat spoluziakom. Hodnotit pracu
svoju i svojich spoluZiakov. Aktivne sa zapojit do prip-
ravy oslav sviatkov a spolocenskych udalosti, vratane
udrZiavania ludovych tradicii. UCit sa darcek nielen
prijat, ale aj obdarovavat druhych. Vnimat esteticku
hodnotu vyrobenych predmetov. Vyriesit interaktivnu
Ulohu v PowerPointe na tému rozpravky. Vytvorit tyz-
denny rezim RuZenke. Dotvorit basen. Vyfarbit obraz-
ky v Stvorcovej sieti. Doplnit do vety najdené slovo. Ex-
perimentovat s farbami. Nakreslit nadvrh svadobnych
Siat. Vymysliet a zhotovit pozvanku, obracky, daréek
a prianie novomanzelom. Pracovat podla receptu. Vy-
miesat cukrovu polevu, vyzdobit perniky.

Metddy: Mojich sedem tvari, Basen piatich zmyslov,
Cinquain, didakticka hra, imaginarna hra, diskusia, roz-
hovor, pozorovanie, inscenacna, vysvetlovacie, neinte-
raktivne hry, rozborova, hranie roli, projektovd, zazit-
kové ucenie.

Pomécky: pocitac, interaktivna tabula, prezentacia, 4
pracovné listy, vykresy, farbicky, noZnice, farebné pa-
piere, odpadovy material, polystyrén, zvysky textilii,
Spendliky, nite, Sablény kruhu a srdiecka, medovniky,
vajicka, praskovy cukor, kuchynska vaha, sitko, mixér,
nadoba na $lahanie, ru¢ny mixér, mikroténové vrecka,
maketa sIniecka a ruk z farebného papiera, pisacie pot-
reby.

Aktivita . 1: Znaky rozprdvky vo filme

Ucitel premietne Ziakom prezentdciu na interaktivnej
tabuli, v ktorej su Ulohy zamerané na znaky fudovej
rozpravky vo filme a na Udaje o najznamejSom zbera-
telovi [udovych rozpravok a najvac¢som rozpravkarovi
na svete. Tieto maju vyhladat, zakrizkovat a doplnit.
Aktivita ¢. 2: PiSeme tvorivo

Ziaci pracuju v troch skupinach. Veduci skupiny si vy-
tiahne jeden listok s tlohou, ktoru spolo¢ne vypracuju.
Aktivita ¢. 3: Vyfarbujeme podla ndvodu v Stvorcovej
sieti

Ziaci pracuju v troch skupinach. Kazd4 z nich dostane
tri papiere A4 so Stvorcovou sietou a navodom, podla
ktorého maju vyfarbit plochu.

Po vyfarbeni dostanu tri rézne obrazky z filmovej roz-
pravky, na ktorych je ukryté jedno pismenko. Z pismen
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sa pokusia zloZit slovo, ktoré chyba vo vete o RuZzenke:

RuZenka, - - - dlhym spdankom!

Aktivita C. 4: Svadobnd pozvdnka, Saty a obrucky

Ucitel vedie kratky rozhovor so Ziakmi na tému svad-

ba a svadobné pripravy. Nasim zvykom je pozyvat sva-

dobnych hosti osobne, ale aj prostrednictvom svadob-
nej pozvanky, usit pre buddcu nevestu svadobné Saty

a novomanzelom kupit svadobné prstene.

1. Sipurienky: Zhotovia svadobnu pozvénku z roz-
nych materidlov, ktoré si Ziaci doniesli.

2. Snehulky: SuU na chvilu médnymi navrharmi sva-
dobnych Siat, nakreslia ich pre krajcira.

3. Ciapocky: Zhotovia pre novomanzelov najkrajsie
a najzaujimavejSie svadobné obrucky z réznych
materialov. Po ich zhotoveni ich ukladaju do vyk-
ladu nasho klenotnictva.

Ziaci sa v skupinach dohodnu, ktora z tychto prac ich
najviac insSpiruje a sadnu si na miesto, kde su uz pri-
chystané rézne netradicné materialy.

Aktivita ¢. 5: Darcek novomanZelom

Ziaci za pomoci rodi¢ov si doma obalia polystyrén do
latky, zafixuju Spendlikmi. Papierovu Sabldnu, ktoru
pripravil a predkreslil ucitel, priloZia na latku a na vyz-
nacené miesta postupne zapichuju Spendliky. Potom
papier opatrne nastrihnd a vytrhdvanim postupne
odstrania z latky. Na prvom Spendliku si urobia uzlik

z nite, ktoru postupne omotavaju okolo Spendlikov. Ak

spravne pracuju, koniec nite bude na prvom Spendliku.

Sikovnejsi Ziaci s ten$ou nitou to mézu urobit niekolko-

krat, kazdé kolo v inom rozmedzi. Podmienkou je vzdy

neparny pocet Spendlikov.

Aktivita C. 6: Pecenie a zdobenie medovnikov

Po dohode s rodicmi Ziaci doma upecu medovnicky
a do skoly donesu niekolko neozdobenych kuskov. Uci-
tel' zabezpedi Gcéast Ziakov a majsterky odborného vy-
cviku v odbore cukrar na SOU v Lipanoch, ktoré Ziakom
predvedu pripravu bielej cukrovej polevy a techniku
zdobenia medovnikov.

Aktivita C. 7: Prianie novomanZelom

Ucitel nabada Ziakov, aby si predstavili, Ze prave teraz

sa skoncil svadobny obrad, ich ulohou je podat ruku

a zablahoZelat novomanzelom. Dnes si to vyskusajd na

papieri, kazdy Ziak napiSe prianie na ruku z farebného

papiera. Svoj luc so Zelanim pripne k sIniecku. Po krat-
kom ¢asovom limite Ziaci precitaju svoje prianie pred
skupinou.

Piaty deri projektu

Ciele: Vymenovat rézne druhy svadobnych jedal. Od-
lisit zdravé jedld od nezdravych. Dodrziavat ¢asovu
postupnost deja. Rozlisit hlavné a vedlajsie literarne
postavy, kladné a zdporné postavy. Spamati reprodu-
kovat text literarnej postavy. Charakterizovat a rozlisit
pojmy: scéna, scénka, kostym, dej, divadlo, divadelna
hra, divadelnd a filmova postava, filmova hudba. Hod-
notit scénu, kostymy, dej, hudbu a postavy v rozprav-
ke podla otazok. Akceptovat preZivanie citov druhych.
Citlivo vnimat krasu prirody, prostredia, hudby, oble-
Cenia. Vazit si kultirne pamiatky a pracu predkov. Pou-
kdzat na hodnoty dediéstva nasich predkov z pohladu
sucasného c¢loveka. Spravodlivo hodnotit a oceriovat
druhych. Preukazat spolupracu v skupine. Aktivne pri-
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spiet k reprezentdcii triedy a Skoly. Nakreslit zdravé
i nezdravé jedla. Aktivne pracovat s interaktivnou ta-
bulou. Prezentacia a ,krst” vytvorenych knih. Zahrat
divadielko Sipové RuZenka.

Metddy: rozhovor, inscenacnd, rieSenia uloh, repro-
duktivna, beseda, pozorovanie, rozpravanie, vyklad,
zazitkové ucenie, hranie roli, projektova, situacna.
Pomécky: vykresy, farbicky, pisacie potreby, prezen-
tacia, 4 pracovné listy, internet, interaktivna tabula,
makety Smejka a Smutka, film Sipova RuZenka 1990,
https://www.youtube.com/watch?v=GmzoFTyrmaw,
tri knihy s vlastnou tvorbou, kralovské richo a koru-
na pre krala, cukriky, scenar divadielka Sipova RuZenka
pre kazdého Ziaka, zdravé jedla na kralovsku hostinu.
Aktivita ¢. 1: Svadobné jedld

Ziaci sedia v kruhu za imaginarnym svadobnym sto-
lom. Kazdy sa postupne vystrieda, hovori aké jedla su
na hostine, ako mu to chuti. Ulohou hovoriaceho Ziaka
je ¢o najredlnejsie pribliZit jedlo ostatnym, snaZit sa,
aby sa jedla neopakovali.

V dalSej Casti sa Ziaci rozdelia do troch skupin, ich ulo-
hou je nakreslit pat zdravych a pat nezdravych jedal,
ktoré sa vyskytuju na svadobnej hostine. Po ¢asovom
limite Ziaci prezentuju svoje prace, ukladaju vykresy
so zdravymi jedlami k Stastkovi, vykresy s nezdravymi
jedlami k Smutkovi.

Aktivita ¢. 2: Obrdzkovy dej filmu

Utitel pripravi pre Ziakov aktivitu v programe KARTIC-
KY, ktort spolo¢ne plnia na interaktivnej tabuli. Ulohou
Ziakov je spravne zoradit devat obrazkov z filmovej roz-
pravky k cislam od 1 po 9 podla deja.

Aktivita ¢. 3: Hodnotime dej

Ziaci pracuju vo dvojiciach. Kazda dvojica dostane
oporné otazky, ktoré sa tykaju hodnotenia deja filmu.
Ich Ulohou je dohodnut sa, ktory z dvojice bude zapi-
sovatel, ktory radca. Zapisovatel napise hodnotenie
sledovanej rozpravky. Nemusi odpovedat na vsetky
otazky, ani dodrZiavat postupnost. Po ¢asovom limite
dvojica prezentuje svoju pracu pred triedou.

Aktivita ¢. 4: Hodnotime postavy

Ziaci sedia v kruhu pred interaktivnou tabulou. U¢itel
s nimi vedie kratky rozhovor o hlavnych a vedlajsich
postavach a ich vlastnostiach. Ziaci maju napisat mena
hlavnych rozpravkovych postav a ich vlastnosti. V dru-
hej ¢asti spravne uhadnut mend hercov, ktori Gcéinko-
vali vo filme.

Aktivita ¢. 5: Hodnotime scénu

V Uvode aktivity ucitel upozorni zZiakov, Ze budd hod-
notit estetickd konstrukciu, do ktorej patri hodnotenie
scény a kostymov. Ziaci popisuju scény, ktoré sa odo-
hravali v interiéri a exteriéri. Menuju zamky, v ktorych
sa dej filmu nakrdcal, ktoré prostredie sa im pacilo,
ktoré nepdcilo, vyjadruju svoje pocity. V dalSej Casti
maju spravne priradit nazvy zamkov.

Aktivita . 6: Hodnotime kostymy

Ucitel vedie rozhovor o obliekani v minulosti a dnes,
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o hodnote kostymov, doplnkov, o praci, ktord muse-
li krajciri vynaloZit na ich zhotovenie, o ich skutocnej
hodnote, o udrzbe, Specidlnej starostlivosti a ochrane,
o vypoziciavani, o Styloch obliekania v minulosti a su-
&asnosti. Ziaci si prezeraju fotografie kostymov, vyjad-
ruju svoje pocity, ako sa asi herci citili, ked'si ich obliekli
a ked'v nich ucinkovali.

V dalsej ¢asti hodiny sme pracovali v troch skupinach.
Veduci kazdej skupiny si vytiahol jeden listok, na kto-
rom bolo napisané, ktoru z tychto oblasti ma skupina
hodnotit. S vytiahnutym listkom dostal aj oporné otaz-
ky, ktoré im mohli poméct pri hodnoteni postav, scény
a kostymov.

Aktivita C. 7: Slavnostné predstavenie knih

V ramci projektu RUZENKA V STVRTACKOM KRALOV-
STVE sa v triede uskutocnilo sldvnostné predstavenie
spojené s krstom troch knih: Kralovstva vybranych slov,
RuZenka v krajine vybranych slov, Bal som sa, ked...
Aktivita ¢. 8: Hrdme divadlo

Utitel' upravi text rozpravky Sipova Ruzenka do sce-
nara, upravi priamu re¢ a konanie postdv, doplni ho
vhodnymi pesnickami a aktivitami pre prvakov. Na-
sleduje Citanie textu z interaktivnej tabule, rozdelenie
roli Ziakom, praca s hlasom, praca so zapamatanim si
textov, Casté precviovanie, pohybova priprava v trie-
de, neskor na javisku, skuska kostymov, priprava rek-
vizit a scény, generalna skuska a premiéra divadelnej
rozpravky.

Zaver

V Zivote dietata by ucenie nemalo byt oddelené od
hravych rozpravkovych cinnosti, pretoze prave ony
maju kladny vplyv na aktivitu, tvorivost, fantaziu a mo-
tivaciu Ziakov k u€eniu. Ako ucitelka alternativnej triedy
na zaklade vlastnej dlhoroc¢nej praxe to mézem len pot-
vrdit. Vyucovanie bez hravych aktivit a inovativnych
metdd je v dnesnej dobe ako dychanie bez kyslika.
Sucasna moderna skola ma velky zaujem zefektivnit
vyucovaci proces tak, aby ucenie bolo pre Ziakov zau-
jimavé, pritazlivé, zdbavné a hravé. Osobitné miesto
v tomto zloZitom systéme si postupne nachadza pro-
jektové vyucovanie, ktoré naplia poziadavky moder-
ného vyucovania. V nom Ziaci neziskavaju informacie
jednostranne, ale sami cez vlastnu pracu, skdsenost.
Jeho Uspesna aplikdcia do edukacie suvisi aj s aktiv-
nym pristupom pedagdga. Je jeho ndstrojom, poskytu-
je mu priestor pre jeho realizaciu a skvalitnenie prace.
Vyvrcholenim ndsho projektu bolo divadelné predsta-
venie v podani Ziakov nasej triedy, ktoré bolo vhodnou
formou, ako Ziaci prezentovali ziskané cenné skuse-
nosti z celého projektu. V porovnani s povodnym tex-
tom rozpravky sme nas scenar spracovali modernej-
Sie. Doplnili sme ho komickymi situdciami, postavami,
ulohami, zmodernizovali sme ho tak, aby sme do deja
aktivne zapdjali aj detského divaka. Scenar moze sluzit
ucitefom primarneho vzdeldvania na nacvik divadielka.
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DETSKA LITERATURA VO VYUCOVANI ANGLICKEHO JAZYKA
VYTAH Z ATESTACNEJ PRACE NA DRUHU ATESTACIU: UCITELSTVO PRE 1. STUPEN z$

Jana Matijova, Zakladna $kola s materskou $kolou, Sari$ské Michalany

Detska literattra tvori vyznamnu Cast detskej kultary
a edukdcie v materinskom jazyku, preto je celkom
logické, Ze by mala patrit rovnako aj do ucenia sa
cudzich jazykov. Autorka Zemberova (2010) hovori,
Ze deti poznaju vela ludovych pribehov a rozpravok
v materinskom jazyku eSte pred vstupom do Skoly.
Skutocnost, ze mnoho rozpravok patri do celosve-
tového dediéstva umoziniuje detom (itanie alebo
poclvanie anglickych rozpravok so zndmymi hrdi-
nami a zapletkami, hoc aj pod inymi menami ako
,Hansel and Gretel” namiesto Janko a Marienka.
Takato predchadzajuca skusenost s literarnym textom
v materinskom jazyku zohrdva doéleZitu rolu pri po-
rozumeni konkrétneho textu. Zemberova (2010) uva-
dza, ze vyuzitie detskej literatury — jej rozlicnych
zanrov od detskych riekaniek, pesniciek, hadaniek,
cez rozpravky, kratke pribehy vo vyucovani anglického
jazyka poskytuje vyhody: osobnostny a emocionalny
rozvoj Ziakov, rozvoj predstavivosti a fantdazie, zlepsenie
zruénosti ¢itania, motivuje Ziakov k uceniu sa, zvySujem
ich zadujem, zdruzuje Ziakov, vysvetluje niektoré kul-
tirne a spolodenské aspekty daného naroda. Ziaci
mladSieho Skolského veku zboziuju rytmus, hudbu
a pohyb a je vSeobecne zndme, Ze pouzitie rymovaciek,
skandovaciek a pesniciek prispieva k ich celkovému
socialnemu, jazykovému, telesnému, pozndvaciemu
i emociondlnemu rozvoju. Prave na zaciatku ucenia sa
cudzieho jazyka zohravaju Specialnu rolu pri pritiahnuti
Ziakov k produkovaniu jazyka prirodzenym, spontannym
a radost prinasajucim spbsobom. Prispievaju nielen
k zlepSeniu ucenia sa a osvojovaniu si jazyka, ale pod-
poruju aj rozvoj pozitivneho pristupu a motivacie pri
uceni sa cudzieho jazyka a to aj z dlhodobého hladiska
(Read, 2007).

Metodika prace s pribehom a poéziou

Na efektivne vyuZitie pribehu je nevyhnutna dosledna
priprava ucitela, spracovanie pribehu, prispésobenie
pouzivaného jazyka na taku uroven, aby jej Ziaci po-
rozumeli. Velmi dolezité je limitovat pocet slov a fraz
pouzivanych v pribehu, aby sa mohli pouzit viackrat
a aby sa mohli ziaci pripadne do pribehu aj zapoijit
cez odhadnutie, ¢i dopovedanie vety. Sposob podania
pribehu musi uputat pozornost Ziakov, zaujat ich
a motivovat k zapojeniu sa do deja. Aby sme vypocuty
pribeh vyuZili naplno, je potrebné dalej pokracovat
roznorodymi aktivitami a ¢innostami, v ktorych sa
vyuZije obsah pribehu, ale aj pouZity jazyk (Lojova,
Strakova, 2012).

Matkova (2012) poukazuje na to, Ze tym, ze pouzijeme
pribehy na precvi¢enie prebranej jazykovej funkcie
¢i Struktary v inom kontexte, robime vyucovanie
viac zapamatatelné a zabavné. Pochopenie pribehu
v cudzom jazyku nie je pre Ziakov vébec fahka vec aj
ked predpokladame, Ze st zvyknuté pocuvat pribehy

v materinskom jazyku. Aby sme mlads$im Ziakom po-
mohli k tomuto porozumeniu, potrebujeme si pre-
mysliet pripravu na spravne naplanovanie vyucovacich
hodin zaloZzenych na pribehu. Matkové (2012) uvadza
nasledujucu metodiku pouzivania pribehov:

1) Uréime si lingvistické ciele — jazykové body, ktoré
budl musiet Ziaci rozoznat na porozumenie pribehu
v procese jeho rozpravania, ktoré budi musiet
reprodukovat, napr. lexikdlne skupiny, jazykové
funkcie a Struktury.

2) Priblizme kontext pribehu, hlavné postavy, zapojme
ich do pribehu, aby ho precitili. Ked pochopia kon-
text a identifikuju sa s postavami, mdzeme vyvodit
kltcovu slovnu zasobu, frazy a zaradit ich do procesu
predpovedania pribehu.

3) Pri prezentovani kontextu a klicovej slovnej zasoby
mbzeme pouzit slovensky jazyk, ak je to potrebné.

4) Nevyhnutna je vizualna podpora—kresby na tabulu,
vystrihnuté figurky/postavicky, recové bubliny, mas-
ky, babky, realne predmety, knihy.

5) Spojme pribeh s pracou z inych vyucovacich pred-
metov (obsahovo a jazykovo integrované vyuco-
vanie).

6) Rozhodnime, ako dlho budeme s pribehom pra-
covat.

7) Rozhodnime, v akom poradi predstavime potrebny
jazyk na pochopenie pribehu. Musime si byt isti, ze
Ziaci rozumeju, ¢o je cielom kazdej hodiny a ako sa
to spaja s pribehom.

Metodicky postup prvej vyucovacej hodiny
Tematicky celok: Vyziva a zdravie, téma: Jedla a zdravé
stravovanie

Ciele: Zaradit slova z pribehu do spravnych tematickych
kategorii, rozdelit spravne potraviny a rozhodnut, ktoré
su sladké, pouzit slova a frazy z rozpravky pri opise
svojho domceka. Akceptovat dohodnuté pravidld hry
a aktivit, spolupracovat s triedou a so svojou dvojicou
pri hre (pexeso), kladne reagovat aj pri neuspechu,
vyvarovat sa prejedaniu sladkym jedlom a vyhybat
sa komunikacii s cudzimi ludmi. Vybrat a kliknit na
spravny obrazok, vyhladat a napisat slova do spravnych
domcekov a tanierov, vyfarbit obrazok, spravne vyslovit
nové slova a frazy.

Vyucovacie metody: slovné monologické —rozpravanie,
vysvetlovanie, slovné dialogické — rozhovor, nazorné —
demonstracia obrazkov, rozpravkového textu, praktické
— praca s pracovnym listom

Pomacky: interaktivna tabula, tabula, kresby na tabuli,
CD Angli¢tina pre deti v rozpravkach, CD prehravac,
rozpravka Hansel a Gretel v komiksovej podobe,
pracovny list, cokoladové lentilky

Motivacna faza: Motivacnym rozhovorom so Ziakmi
ucitel zisti, ako sa dnes maju a ¢i nie su hladni. How
are you today? Are you happy? Fine? Are you sad? Are
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you hungry? Dalej zisti, ktoré jedla patria medzi ich
oblUbené. What’s your favourite food? My favourite
food is... I like... Dalej si vybrand dvojica ziakov zahra
pexeso na interaktivnej tabuli. Do you like games? It's
time for a game. Let’s find a pair! Po dohrani pexesa
vyuc€ujuci prezradi Ziakom svoje oblubené jedlo
And my favourite food is chocolate. Look! Chocolate
sweets (lentilky). Choose your favourite colour! Ziaci sa
ponuknu, vyberu si svoju oblUbent farbu a pomenuju
ju. It’s yellow...My favourite colour is red... Potom sa
Ziakov opyta, Ci su este hladni. Are you still hungry? Yes
or No? So it’s time for something very very sweet...
Expozi¢na faza: UcCitel upriami pozornost Ziakov pros-
trednictvom kratkej basnicky na to, Zze budd pocuvat
rozpravku. It’s time for a story. One, two, three. Are you
ready? Listen to me. V tejto Casti zacne uditel rozpravat
pribeh o Jankovi a Marienke — Hansel a Gretel
prostrednictvom kresieb na tabuli. Pri priamej reci
prisposobuje svoj hlas postavam, pre priblizenie deja
pouziva aj gesta. Tak, ako sa dej vyvija, pridava vidy
nasledujuci obrazok.

This is a story about a little boy - his name’s Hansel,
and about a little girl — her name’s Gretel. Hansel is
Gretel’s brother. Gretel is Hansel’s sister. They are very
poor. They have no food. And they are very very hungry.
So they go to the forest...Look, Hansel, flowers! Look,
Gretel, mushrooms. Look!!! There is a HOUSE...

Dalej nasleduje pocuvanie pribehu z CD prehravaca.
Ziaci maju pred sebou obrazkovy text rozpravky
rozdeleny na tri Casti. VZdy dostanu iba prislusnu cast
rozpravky. Po prvej Casti ucitel zrekapituluje doterajsi
dej a uisti sa, Ci Ziaci rozumeju novym slovickam:
Hmmm, Hansel is hungry and the house is so sweet —
It’s from sugar, chocolate, gingerbread ...Yummy... Po
druhej Casti sa opyta ziakov: Is Hansel still hungry? Does
he like his dinner? Is he happy? Is he sad? Yes, he is...
Why? Po vypocuti si zaverecnej Casti rozpravky ucitel
doplni: So this is the happy end...Quickly, children, let’s
go home!

Fixa€na faza: Po vypocuti si pribehu bude ulohou Ziakov
¢o najrychlejsie najst vSetky tri bublinky, v ktorych sa
vyskytlo slovo , house” . Deti motivujeme tym, Ze Hansel
a Gretel rychlo utekali domov do svojho domceka, kde
ich uz cakali rodicia. (Look! There is a house. Nibbling,
nibbling. Who is eating my house? Come to my house.)
Poslednou vetou ucitel povie Ziakom, Ze aj ich zavolala
jezibaba , ochutnat” z pernikového domceka. Nasleduje
dialogizované Ccitanie prvej Casti — vSetci chlapci budu
Citat za Hansela, dievéata za Gretel a vyucujuci za jezi-
babu — the witch.

V dalSej casti bude nasledovat praca s pracovnym
listom. Vysvetlime Ziakom, Ze skér, ako jeZibabe utecu
aj ony, ¢akaju ich este tieto tri rozpravkové domceky
a tri ulohy:

1. uloha — slova z rozpravky vpisuju Ziaci do domcekov
spoloc¢ne, najprv ich ale pohladaju v texte (v bublinke)
a precitaju nahlas.

2. uloha — Ziaci chodia po jednom ku tabuli, vyberu si
napoj alebo jedlo a napiSu ho do spravneho taniera. Do
prostriedku zadeluju a vpisuju iba sladké potraviny.

3. tloha — samostatna praca Ziakov — vyfarbit casti
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domu podla zadania, zvySok obrazka lubovolne.

Pocas vypracovania poslednej ulohy Ziaci znovu pocu-
vaju cell ukazku rozpravky z CD prehravaca.
Diagnosticka faza: V zdvere vyucovacej hodiny Ziaci
ukazu a opiSu svoj pernikovy domcek. Pri opise poufziju
repliky z rozpravky: This is my house. The roof is from
gingerbread. The window is from sugar. The door is
from chocolate. Ziaci vysvetlia, pre¢o mali davat pozor
na vela sladkosti. Porozpravaju, €i sa uz niekedy prejedli
sladkym a aké mnozstvo je pripustné. Povedia, aké
ponaucenia vyplyvaju z tejto rozpravky pre vsetky deti.
Vyucujuci zd6razni vyznam zdravej vyZivy a zdravého
stravovania v Zivote ako aj opatrnost pri komunikacii
s cudzimi fludmi.

Metodicky postup druhej vyucovacej hodiny
Tematicky celok: Ludské telo, starostlivost o zdravie,
téma: Ludské telo — Casti tela

Ciele: Pomenovat Casti tela, rozliSovat jednotné a ne-
pravidelné mnozné Cislo slova foot-feet, ako aj pravé
a lavé chodidlo left foot-right foot, priradit slovam
spravnu dvojicu s opacnym vyznamom. Akceptovat
dohodnuté pravidla hry a aktivit, spolupracovat s trie-
dou pri spolotnom prezentovani pribehu spolu s po-
hybom, mat zdujem o pohyb. Vykonat spravny po-
hyb pri opakovani slovnej zasoby a pribehu, spravne
spojit a napisat slova s opaénym vyznamom, ilustrovat
obrazok, spravne vyslovit nové slova a frazy, odmerat
dizku svojej izby a postele

Vyucovacie metddy: slovné monologické —rozpravanie,
vysvetlovanie, slovné dialogické — rozhovor, nazorné —
demonstracia obrazkov, textu, knihy, praktické — nacvik
pohybovych zruénosti, praca s pracovnym listom, ilus-
traciou

Pomocky: tabula, kniha The Foot Book by Dr. Seuss,
koberec, pracovné listy

Motivacna faza: Vyucovaciu hodinu zacne ucitel pozdra-
vom a basni¢kou na privitanie na angli¢tine. Ziaci tuto
basen poznaju, a tak sa moZu pridat slovne a zaroven aj
spolu s naucenym pohybom, ktory vyjadruje jej obsah.
Welcome back to all our friends, fun and learning
never end. Welcome back, it’s a happy day. A day for
learning, a day for play! Dalej bude nasledovat hra —
slovny futbal. Vyucujuci rozdeli Ziakov do dvoch timov.
Ulohou kaZdého timu je povedat slovo z prislu$nej
kategdrie, a tak posunut lopticku o jednu poziciu blizsie
do superovej branky. Na tabuli je nakreslené futbalové
ihrisko a aktualna pozicia lopti¢ky. Vyhrava tim, ktory
da skoér goél. Dohodnutou kategériou pre tuto hru su
Casti tela. It’s time for football. Let’s play football!

Expozicna faza: Po ukonceni hry ucitel prezentuje
Ziakom tieto Casti tela spolu so spravnou vyslovnostou:
foot — feet. Slova napiSe na tabulu. Spolu si ich
precitaju. Dalej ucitel hovori slova sam striedavo a Ziaci
reaguju prislusSnym pohybom —zadupu jednou nohou —
chodidlom alebo obidvomi naraz ako pri behu. Potom
pridd tieto vyrazy: left foot — rigt foot. Ziaci sa pokusia
vysvetlit ich vyznam. Spolu slova opakuju a vykonavaju
pohyb s prislusnou nohou — chodidlom.

V dalsej Casti ucitel pripravi Ziakov na pocuvanie krat-
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keho pribehu o jednom S$portovcovi, ktory predtym,
ako ide hrat futbal, sa takto rozcvicuje — ukaze Ziakom
obal knihy The FOOT BOOK. Opyta sa Ziakov, ktoré
chodidlo si podla Uvodnej ilustracie rozcvicuje najskor
(left foot). Pri poc€uvani pribehu sedia Ziaci na koberci.
Ucitel Cita skradtenu verziu a postupne ukazuje Ziakom
ilustracné obrazky z knihy rovnako pouziva aj gesta
a metdodu celkovej fyzickej odpovede (napriklad pri
Casti front feet, back feet vykrodi dopredu a spat, pri
his feet, her feet ukdzie na chlapcenské a dievcenské
chodidla... Ked' dodita, zopakuje este raz poslednu cast
How many, many feet you meet? Twenty-four feet!
Ukazuje a pocita chodidla Ziakom.
Ziaci si sadnd na svoje miesta a dostanu kazdy svoj
text The Foot Book. Nasleduje citanie — kazdy nahlas
precita jeden riadok. Po precitani celého pribehu Ziaci
spolu s vyucujucim vymyslia, aky pohyb by mohli pridat
ku kazdému riadku. Prvy tim sa postavi pred tabulu
a bude sa ,rozcvicovat” — t.z. pohybovo stvarriovat
obsah pribehu, ktory bude zatial nahlas citat druhy tim.
Potom sa timy vymenia.
e feet in the morning — Ziaci ukazuju ranny beh
e feet at night — koliska dozadu, unavené nohy
e wet foot, dry foot — Ziaci si akoby namocia a utru
pravé chodidlo
e Jow foot, high foot — drep a vykop z drepu pravym
chodidlom
e front feet, back feet — Ziaci vykrocia dopredu a spat
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e red feet, black feet — dopredu najprv vykrocia
cervené chodidla (papuce), potom Cierne
e how many, many feet you meet — ukazuju na
prstoch, Ze pocitaju
small feet, big feet — drep a potom navrat do stoja
his feet, her feet— vykrocia najskor chlapci, potom
dievcatd
e in the house and on the street — Ziaci urobia z ruk
striesku nad hlavou, potom upazia
Fixatna faza: Nasleduje prdca s pracovnym listom.
V prvej Ulohe maju Ziaci spravne spojit slova s opacnym
vyznamom. Su to slovd, ktoré sa vyskytli v pribehu.
V druhej Ulohe dopisuju druhé slovo tak, aby vytvorili
dvojice slov—opozitd. Prvi dlohuvypracujd samostatne,
druht spoloc¢ne s vyucujicim, ktory hned’ skontroluje
spravnost vytvorenych dvojic. Potom si zo vsetkych
dvojic vyberu len jednu a tu si ilustruju. Posledné dve
ulohy vypracuju za domdcu Ulohu —spocitaju pocet néh
feet”, ktoré byvaju spolu s nimi vich dome a odmeraju
dizku svojej izby, postele a daldej lubovolnej veci
pomocou svojich chodidiel.
Diagnosticka faza: V tejto zaverecnej faze ucitel vy-
hodnoti vSetky aktivity, povzbudi Ziakov k dalSej praci.
Ziaci pred tabulou prezentuju svoje kresby k vybranej
dvojici slov s opacnym vyznamom. llustracie Ziakov
potom vyucujuci pripne na nastenku. Vysvetli Ziakom,
ako maju postupovat pri vypracovani domdacej ulohy.
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VPLYV DIGITALNEHO VZDELAVANIA NA POCUVANIE S POROZUMENIM NA
HODINACH ANGLICKEHO JAZYKA V PRIMARNOM VZDELAVANI
VYTAH Z ATESTACNEJ PRACE NA DRUHU ATESTACIU: UCITELSTVO PRE 1. STUPEN 2$

Marcela Bukovicova, Sikromna zakladna skola, Tr. SNP 104, KoSice

Vzdelavaci material Core Curriculum For English (CCE)
pozostdva z optimalneho vyuZivania interaktivnych zdro-
jov, modelovych situdcii z redlneho Zivota, aktudlnych
tém. Svojou rozmanitostou vo velkej miere determinu-
je rozvoj komunikaénych zruénosti uciacich sa. Digitalne
vzdeldvacie materidly podporuju prirodzend komunika-
ciu medzi Ziakmi a ucitefom, ako aj interakciu medzi Ziak-
mi navzajom.

Tato forma vzdelavania je zalozend na komunikativnej
metdde, ktora rozvija komunikacné jazykové kompe-
tencie a jednotlivé komunikacné jazykové cinnosti, ako
aj konkrétne stratégie pomocou vhodne zostavenych
uloh a cviceni. Digitalizacia a dostupnost mnozstva roz-
nych zdrojov podnecuje kombinovanu formu vyucova-
nia a ucenia sa zameranu na jednotlivca. Vzdelavacie
materialy moze ucitel selektovat a kombinovat tak, aby
naplanovana a zrealizovand vyucovacia hodina bola
kompatibilnd s poZiadavkami inovovaného Statneho
vzdeldvacieho programu.

Digitalne materidly su sparované s najcastejsie pouziva-
nymi uc¢ebnicami anglického jazyka na zakladnych Sko-
lach, preto mézu byt disponibilné pre vsetkych ucitelov
bez ohladu na to, aké ucebnice pouzivaju. V podmien-
kach slovenského Skolstva su v zakladnych Skolach v pri-
marnom vzdeldvani najcastejSie vyuZivané tieto uceb-
nice: Family and Friends 1, Family and Friends 2, Busy
Bee 2, Busy Bee 3, Busy Bee 4, English World 1, English
World 2.

Metodické prirucky CCE pre ucitelov obsahuju identicky
pocet kapitol, ako je pocet lekcii poskytovanych v digi-
talnej forme. Navzajom suvisia a su ekvivalentné, ¢im je
zabezpecené zosuladenie metodickej prirucky s digital-
nym vzdelavacim obsahom. Aj pracovné listy su paralel-
né s digitdlnymi materialmi, su vypracované samostatne
pre kazdu digitalnu lekciu. Digitalne vzdelavacie materia-
ly, metodické prirucky pre ucitelov a pracovné listy pre
Ziakov tvoria kontinuitu didaktickych prostriedkov pre
ucitela a Ziaka. Kazdu lekciu tvori zbierka ¢innosti suvisia-
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cich s nosnou témou dane;j lekcie. Takdto Strukturovana
prepojenost aktivit garantuje optimalne sebavedomie
a doveru Ziaka vo svoje progresivne vyvijajuce sa schop-
nosti a zvysuje efektivitu ucenia. Na konci kazdej hodiny
ma ziak moznost v komunikacnej Casti lekcie preukazat
ziskané vedomosti.

CCE je subor, ktory je skompletizovany z auditivnych
a audiovizualnych nahravok a cviceni. Uéenie hrou je
atraktivne a vhodné pre Ziakov vsetkych vekovych ka-
tegorii. Interaktivna forma ucenia je pre Ziakov lakava
a v ziakoch podporuje nadsenie z poznania nezndmeho.
Okrem rozvoja zrucnosti a tvorivosti vzdeldvanie rozvi-
ja pamat a myslenie. Pokyny, vzdelavacie nahravky, hry
a testy s nahovorené rodenymi hovoriacimi, ¢im vzde-
lavanie este viac indikuje svoju atraktivnost a vierohod-
nost. Ziak prostrednictvom nahravok desifruje, ¢o pocul
a reaguje aj na iny hlas, nez na ktory bol doteraz v triede
s jednym ucitelom na hodine angli¢tiny zvyknuty. Na-
chadza tak variabilitu v odtienkoch hlasu, zvukomaleb-
nostiach jazyka a rozneho prizvuku.

Konvencné prezencné vyucovanie je kombinované s on-
line aktivitami pre Ziakov lahko aplikovatelnymi z domu.
Digitalny obsah CCE je pre ucitela dostupny online
na portali http://planetavedomosti.iedu.sk/. S pristupo-
vym heslom si ucitel vytvara vlastné prezentacie, mo-
difikuje dlohy. Ma moznost zadat Ziakom Ulohu v ramci
domacej pripravy a ma pristup k domacim dloham, kto-
ré mu Ziaci odosli. Dokumentuje doslé ulohy od Ziakov,
bilancuje ich a archivuje.

Domadca priprava ziakov na vyucovanie je neoddelitelnou
sucastou vychovno-vzdelavacieho procesu skoly, jej reali-
z4cia sa vSak spravidla uskutocnuje samostatnou pracou
Ziakow.

Vyucovacia hodina anglického jazyka s vyuzitim CCE
Tematicky okruh: VlyZiva a zdravie

Téma: Zdravé stravovanie

Rocnik: Treti

Metody: rozhovor, vysvetlovanie, vyucba pocitacom, di-
dakticka hra, pozorovanie

Ciele: Gramaticky spravne vyslovit osvojenu slovnu za-
sobu. Respektovat pravidld hry. Samostatne pracovat na
pocitaci.

Motivaéna &ast: UCitel uskutoéni motivaény rozhovor na
tému Ovocie.

Didakticka hra — Uhddni ovocie. Ciel hry: Zopakovat slov-
nu zasobu na tému Ovocie.

V miske je na kusky rozrezané jablko, hruska, pomaranc,
broskyna, marhula. Ovocie je ukryté pod Satkou v miske.
Ziaci su rozdeleni do dvojic. Jeden z dvojice ma zaviaza-
né oCi a pomenuva ovocie, ktoré nevidi. PouZiva zmysly:
hmat, chut a ¢uch. Po uhadnuti sa Ziaci vo dvojici vystrie-
daju.

Expoziéna East - Praca s digitdlnym materidlom CCE - 32.
lekcia - Do you like oranges? (Mds rad pomarance?)
Ucitel' spusti prezentaciu CCE. Klikne na Presentation

PEDAGOGICKE ROZHLADY 3/2017

2/7. Objavi sa staticky obrazok. Ziaci opisuju, ¢o vidia: -
There are two boys. There is a kitchen. There is an apple.
There are the pictures. (Tam su chlapci. Tam je kuchyfia.
Tam je jablko. Tam su obrdzky.) Ucitel pri vymenuva-
ni dbd, aby Ziaci dodrziavali spravny slovosled vo vete,
spravnu vyslovnost a plynulost vo vyjadrovani. Pusti ani-
maciu 2/7. Ziaci si prvykrat vypocuju animdciu plynule
bez prerusenia. V dalsom kroku uditel pusta ukazku po
jednotlivych konverzaénych Usekoch a zastavuje anima-
ciu. Ddva doplnkové otazky na zistenie, ¢i Ziaci pocuva-
ju s porozumenim. Animacia 3/7 je zamerana na vyber
spravneho slova z ponuknutej slovnej zdsoby na ob-
razku. Ziak pracuje na interaktivnej tabuli, ma moZnost
sebakontroly - stlacenim kltuca k odpovediam. Zvukovy
signal Ziaka usmerni, &i je jeho odpoved spravna. Ziak si
moze obrazok pribliZit kliknutim na lupu na obrazku. Au-
diovizudlna nahravka 4/7 rozvija oblast pocuvania s po-
rozumenim. Ziak ma k dispozicii 5 dialégov s rovnakou
otazkou: Do you like...? (Mds rdd...?). Pri kazdom dialégu
je na vyber moznost odpovede: ANO, MAM alebo NIE,
NEMAM. Zvukovy signal ozndmi spravnu odpoved. Od
Ziaka sa oCakdva, Ze nazov ovocia na obrazku zopakuje
a nasledne vyberie spravnu odpoved. Ostatni Ziaci nazov
opakuju po Ziakovi.

Fixaénd &ast - Prdca s digitdlinym materidlom CCE. V ani-
macii 5/7 Ziak vyberd spravnu odpoved (ANO alebo
NIE) na zaklade logického uvaZovania vychadzajiceho
z obrazka. Ucitel pomaha menej zdatnym Ziakom, Zia-
kom s Ulavami a integrovanym Ziakom. Ziakom pomaha
s vyslovnostou. Zadanie 6/7 je hra PEXESO. Ziaci spéjaju
dvojice (zelenu a ZItu kartu). Pri sparovani dvojica ob-
razkov zmizne. Ziakov pri tabuli striedame, hru zahrdme
viackrat. V poslednej Casti animdcie Ziak ziska spatnu
vdzbu, ako pracoval. Vysledky vypracovania uloh pocitac
zhodnoti a zobrazi na zavere¢nej obrazovke. Ziaci si sad-
nu do kruhu.

Didaktickd hra spojena s pohybom — Fruit salad (Ovocny
Saldt): Ciel hry: Prehibit slovni zasobu na tému Ovocie.
Ucitel kazdému Ziakovi priradi ndzov ovocia — pear, pi-
neapple, strawberries, pear, pineapple, strawberries...
(hruska, anands, jahody, hruska, anands, jahody... ) — az
kym nepomenuje vietkych Ziakov. Hru zacina frazou: — If
you are a pear - stand up and change your places. (Ak
ste hruska - postavte sa a vymerite si miesta). Ziaci, ktori
su v skupine ,,pear” sa postavia a menia si miesta. Ziak
si nesmie sadnut na svoju stolicku. Ucitel povie: - Fruit
salad (Ovocny Saldt). Vsetci Ziaci vstani a menia si medzi
sebou miesta. Hra pokracuje znova pomenovanim iného
druhu ovocia.

Zdver - Zadanie domdcej ulohy — Ucitel zhodnoti aktivitu
Ziakov na hodine, spravnost rieseni pri vyuzivani digital-
neho materidlu. Ziakom zada heslo k lekcii, ktort vypra-
covali na hodine v skole na precviéenie v ramci domacej
pripravy na vyucovanie. Domacu ulohu maju vsetci Ziaci
rovnaku, kedZe mali moznost oboznamit sa s fiou a vys-
kusat si ju na vyucovacej hodine.
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TVORBA UCEBNEHO MATERIALU K TEME REGIONALNA VYCHOVA
A LUDOVA KULTURA
VYTAH Z ATESTACNEJ PRACE NA DRUHU ATESTACIU: UCITELSTVO PRE 1. STUPEN z$

Maria Folvarcikova, Zakladna skola s materskou skolou, Nova Lubovia

Obsahom vlastivedy podlainovovaného Statneho vzde-
lavacieho programu v tretom rocniku je ,Moja obec”,
kde sa Ziaci zoznamuju najprv so svojim najblizSim
okolim 8koly a postupne sa zoznamuju s dalsimi ¢astami
a institiciami obce. My sme sa rozhodli vytvorit
ucebny material pre Ziakov 1. stupria ZS k téme Histdria
obce Nova lLuboviia, ktora by mala pomdct ucitelovi
aj ziakom. Vzniku ucebného materidlu predchdadzala
realizdcia projektu so Ziakmi o histérii obce Nova
Lubovna. Pocas jeho realizacie sme zozbierali pestry
material s historickymi fotografiami, ktoré sme pouzili
v ufebnom materidli. V u¢ebnom materiali Histdria
obce Novd Luboviia sme texty Stylizovali tak, aby
boli zrozumitelné pre Ziakov 1. stuptia ZS. Realizacia
projektu so Ziakmi ndm vyznamne pomohla, pretoze
sme mohli Ziakov pozorovat pri praci a sledovat, aké
historické Udaje su pre nich ndro¢né, nezname a tazko
zapamatatelné. Tiez sme pozorovali, ktoré témy su pre
Ziakov zaujimavé i menej zaujimavé.

Projekt Historia obce Nova Luboviia

Tento projekt sme realizovali na Zakladnej Skole
s materskou Skolou Nova Lubovria v druhom rocniku.
Projektu sa zucastnilo 20 Ziakov, 12 chlapcov a 8 dievcat.
Do projektu boli zapojeni rodicia a stari rodicia, ktori
poskytli rodinné historické fotografie s komentarmi.
Historické materidly a historické fotografie ndm do pro-
jektu poskytli Obecny urad v Novej Lubovni a Lubov-
nianske muzeum v Starej Lubovni. Miestom realizacie
projektu bola 2. A trieda.

Rozdelenie projektu podla kritérii: podla celkového
zamerania: nacvikovy — natrvalo si osvojit vedomosti;
podla ucelu: ziskanie novych poznatkov z histdrie obce
Nova Luboviia; podla vztahu k uéivu a k vyucovacim
predmetom: vlastiveda, vytvarnd vychova, slovensky
jazyk a literatura, matematika, spolocenskd vychova,
hudobnd vychova; podla dizky trvania: kratkodoby —
jeden vyucovaci blok s piatimi vyucovacimi hodinami;
podla poctu zapojenych Ziakov: vsetci Ziaci 2. A triedy;
podla miesta konania: trieda; podla navrhovatela:
umely — pripraveny ucitelom.

Projekt Histéria obce Nova Lubovna rozvija tieto kom-
petencie:

a) Socidlne komunikacéné kompetencie: jasne a zrozu-
mitelne vyjadrovat svoje myslienky na Urovni Ziaka
1. stupna; reSpektovat nazor inych; urcity ¢as sustre-
dene pocuvat; komunikovat primeranym spésobom
so spoluziakmi a vyucujucim ucitelom; kultivovanym
sposobom si vyZiadat pomoc spoluZiaka alebo ucitela.
b) Kompetencie uplatriovat zdklad matematického
myslenia a zdkladné schopnosti: poznavat v oblasti
vedy a techniky; rozvijat schopnost objavovat, skimat,
zaujimat sa o nepoznané; pytat sa a hladat odpovede,
ktoré smeruju k systematizacii poznatkov; ziskané

informacie porovnavat so siéasnostou.
¢) Kompetencia ucit sa: uplatriovat zaklady roznych
technik osvojovania si poznatkov; zo ziskanych infor-
macii a materidlov vytvorit knihu Histdria obce Nova
Lubovna; uvedomovat si, Ze ziskanymi vedomostami
si rozSiruje svoje vedomosti o svojom okoli, kde Zije;
hodnotit vlastny vykon a ocenit vykon spoluziakov.
d) Kompetencia riesit problémy: skisat viaceré moznosti
rieSenia problému; problémy a konflikty so spoluziakmi
riesit primeranym spdsobom.
e) Osobné, socidlne a obcianske kompetencie: zvyso-
vat sebadéveru vo vlastné schopnosti; tvorivo vyuzi-
vat svoje nadanie pri skupinovej a individualnej pra-
ci; osvojovat si spolupracu v skupine; prispievat no-
vymi ndpadmi a tiez prijimat nové napady od inych
spoluziakov; svojim spravanim prispievat ku pozitivnej
klime v triede a k dobrym medziludskym vztahom.
f) Kompetencia vnimat a chdpat kulturu a vyjadrovat sa
ndstrojmi kultury: vymenovat zakladné historické fakty
zaloZenia obce — zakladatel, prvy nazov obce a patrén
obce, spbsob Zivota ludi v minulosti; vymenovat
Casti ludového odevu — muzského a Zenského kroja;
porovnat byvanie v minulosti so si¢asnostou; naucit
sa jednu riekanku v goralskom naredi; poznat bezné
pravidla spolocenského spravania.
Ciele projektu:
e Reprodukovat zakladné historické fakty o zalozeni
obce Nova Luboviia.
e Porovnat byvanie a obliekanie v minulosti a v su-
¢asnosti.
Memorovat jednu riekanku v goralskom naredi.
Uvedomit si kultirne dediéstvo, ktoré ndm zanechali
nasi predkovia v podobe piesni, zvykov, tradicii a [u-
dového kroja.
e Prehlbovat vztah k histdrii a kultirnym pamiatkam.
Vazit si to, ¢o mame, vnimat krasu skromnosti a jed-
noduchosti Zivota.
Vyzdvihnut vyznam vzdeldvania v minulosti a dnes.
Zhotovit knihu o histérii obce Nova Lubovnia.
Prezentovat svoje zistenia pred spoluziakmi.
Vytvorit galériu vytvarnych prac.
Projekt si vyZadoval tieto materidlne a technické pros-
triedky: prezentacia v PowerPointe; interaktivna ta-
bula a projektor; kostymy - palatin Omodej Aba a jeho
manzelka, magister Jan, posol, Nemec Helbrand s man-
Zelkou, dvakrat Zensky [udovy odev a jeden muizsky
kroj; kulisy: hrad Lubovna, kapsa s listom — poverenim,
bubienok; iné pomécky: vrecko s kartickami; bdabika
v kroji, ,kuntka”, ,vinusek”, vysivany obrus; kniha o obci
Nova Lubovna (monografia); vytlacené historické fo-
tografie, karticky s témami a nadpismi, texty pre Zia-
kov; dierovac, Spagdt, lepidl3, farbicky; vykresy 20 x A4,
20 x A3; vlajka obce Nova Lubovnia.
Harmonogram dria realizdcie projektu:
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1. vyucovacia hodina: Prezentacia v programe Power-
Point: uvedenie do témy a zdramatizovanie scénky
o zaloZeni obce, pohlad na obec v minulosti cez
fotokdpie historickych fotografii, obec Nova Lubov-
Ma na turistickej mape, obozndmenie sa s erbom
obce, kulturne a historické pamiatky v obci Nova
Lubovnia.

2. vyucovacia hodina: Prezentacia v programe Power-
Point: Lubovnianske kupele dnes a v minulosti,
matematické slovné ulohy motivované historiou
obce, goralské narecie, folklorny subor Talar z Novej
Lubovne — ukdzka spevu a tanca, Casti ludového
kroja, ukdzky obliekania na historickych fotokdpiach.

3. vyucovacia hodina: Vytvarna vychova: kreslenie lu-
dového odevu podla krojovanej babiky alebo podla
fotokdpie historickej fotografie na vykres A4.

4. vyucCovacia hodina: Vyroba knihy Histéria obce
Nova Lubovia, rozdelenie tém dvojiciam Ziakov,
spracovanie témy na vykres A3.

5. vyucovacia hodina: Prezentdcia knihy Histéria obce
Nova Lubovna, dokoncovanie stran knihy, prezen-
tacia dvojic pred spoluziakmi v triede.

Aktivity po realizacii projektu: obliekanie sa Ziakov do

kroja na hodine spolo¢enskej vychovy, vytvarné or-

namentovanie stran vyrobenej knihy a jej sldvnostné
zviazanie.

Realizacia projektu

1. vyucovacia hodina

Metddy: rozhovor, demonstracna, vysvetlovanie, dra-
matizacia.

Formy: frontalna, skupinova.

Pomécky: interaktivna tabula, prezentacia v programe
PowerPoint, vrecusko s kartickami, kostymy a kulisy.
Ciele: Reprodukovat zakladné historické fakty o zalozeni
obce a erbe obce Nova Lubovna. Definovat pojem
patron obce, vymenovat zdkladné symbolické atributy
patréona obce Jana Evanjelistu. Porovnat byvanie v mi-
nulosti so st¢asnostou. Prejavit vdac¢nost za to, o ma-
me a nepokladat to za samozrejmost. Improvizovat
zdramatizovanie scénky o zaloZeni obce.

2. vyucovacia hodina

Metddy: rozhovor, demonstraénd metdda, vysvetlo-
vanie, dramatizacia.

Formy: frontalna, skupinova, individudlna.

Pomécky: interaktivna tabula, prezentacia v programe
PowerPoint, babika oblecena v kroji.

Ciele: Reprodukovat stru¢ni histériu Lubovnianskych
kupelov. Vyriesit slovné ulohy z matematiky. Vylustit
tajnicky, so zaujimavostami z histérie obce. Prejavit
Uctu k ludovym zvykom a tradicidm. Vyjadrit vztah
k folkléru. Zahrat sa tak, ako sa hrali kedysi nasi stari
rodicia. Zarecitovat riekanku v goralskom nareci a po-
hybovo ju znazornit.

3. vyucovacia hodina

Metddy: rozhovor, demonstracnd metdéda.

Formy: frontalna, individudlna.

Pomécky: babiky oblecené v kroji, vytlacené fotokdpie
historickych fotografii s motivom ludového odevu,
vykresy A4, farbicky.
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Ciele: Vymenovat ¢asti muzského a Zenského ludového
odevu. Porovnat obliekanie v minulosti so sti¢asnostou.
Vazit si svoje oblecenie a obuv, nepohrdat oblecenim
a obuvou, ktoré mam niekto kapi. Nakreslit ludovy
Zensky alebo muzsky odev.

4. vyucovacia hodina

Metddy: rozhovor, demonstracnd metdda.

Formy: frontalna, skupinova.

Pomécky: kniha o obci Nova Lubovria (monografia),
vykresy A3, karticky s témami a nadpismi, pisacie pot-
reby, farbicky.

Ciele: Zopakovat vedomosti o histérii obce. Slovne vy-
jadrit vztah k histérii a kultirnym pamiatkam obce.
Spolupracovat vo dvojiciach, rozdelit si pracu podla
schopnosti a nadania. Vyrobit strany do knihy Histdria
obce Nova Lubovnia.

5. vyucovacia hodina

Metddy: rozhovor, demonstracna metdda.

Formy: frontalna, skupinova.

Pomécky: pisacie potreby, farbicky.

Ciele: Zopakovat si poznatky o histérii obce Nova
Lubovna. Zhodnotit pracu na jednej strane knihy Histo-
ria obce Nova Lubovna a spolupracu so spoluziakom.
Ocenit pracu ostatnych svojich spoluziakov. Dokoncit
strany do knihy Histdria obce Nova Lubovia. Vytvorit
galériu vytvarnych préc a slohovych prac. Prezentovat
svoje zistenia pred spoluziakmi.

Aktivity po realizdcii projektu

Zrealizovany projekt urobil na Ziakov hlboky dojem.
Prejavilo sa to aj v ich zaujme o tejto téme niekol'ko dni
rozpravat. Na prosby zo strany Ziakov sme este jednu
hodinu spoloc¢enskej vychovy venovali obliekaniu Ziakov
do kroja. Vacsina z nich nema doma kroj, tento odev je
pre nich nevsedny a zvlastny. Dievéatam sa pacila hlavne
Siroka sukna —, kydla” a ¢elenka z koralikov — , kuntka”,
ktord zdobila hlavu dievéat. Chlapcom sa pacila vesta —
fajbik” a goralsky klobuk. Daldou aktivitou na zistenie
vedomosti, ktoré si Ziaci zapamatali, bol vlastivedny
kviz s desiatimi otdzkami v programe PowerPoint. Ziaci
ho riesili tyzden po realizacii projektu. Kazda otdzka
z kvizu mala tri moznosti odpovede, ktoré zapisovali na
papier. Ziaci rieili kviz individudlne. Po skonéeni kvizu
sme si odpovede vyhodnotili tak, Ze sme si nahlas ¢itali
pismend, ktoré oznacovali spravnu odpoved. Kvizom
sme zistili, Ze vacsina Ziakov si po tyzdni zapamatala
vsetky dolezité informacie o histdrii obce. Odmenili
sa spontdannym potleskom a slovnou pochvalou. Po
mesiaci od realizacie projektu sme Ziakom na tabulu
napisali otazky, na ktoré sa snaZili odpovedat celymi
vetami. Ziaci, ktori mali viac ¢asu po dopisani odpovedi
na otazky, mohli svoj text ilustrovat. Hotové prace sme
vyvesili v priestoroch chodby, aby si aj ini Ziaci mohli
preditat to, Co sa Ziaci dozvedeli o histdrii obce Nova
Lubovna prostrednictvom projektového vyucovania.
Hodnotenie projektu

Hlavna Cast projektu Histdria obce Nova Lubovna bola
realizovana pocas jedného dna v priebehu piatich
vyucovacich hodin. Po Uspesnom ukonceni projektu
sme so Ziakmi viedli rozhovor na zistenie spatnej vazby.
Nasim cielom bolo zistit, do akej miery bol realizovany
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projekt pre ziakov zaujimavy, ¢o bolo pre nich narocné,
¢o bolo naopak jednoduché, ktoré aktivity by si chceli
zopakovat. V rozhovore so Ziakmi sme zistili, Ze najviac
sa im pacila Uvodna improvizovana scénka o zalozeni
obce. P4cilo sa im obliekanie do kostymov a ludového
odevu — kroja. Tuto aktivitu by si radi zopakovali, po-
vazovali to za zdbavné osvojovanie si vedomosti. Za
naroc¢nu aktivitu povazovali vyrobu knihy Histéria
obce Nova Llubovia. Ziaci pri tejto Ulohe museli
systematizovat vedomosti, ked' k zadanej téme museli
vybrat spravny text a k nemu obrazky a fotografie.
Niektoré dvojice Ziakov potrebovali pomoc ucitela.
Narocnd bola aj zavereCna prezentacia Ziakov pred
celou triedou, pri ktorej sme si uvedomili, Ze texty
je potrebné este viac zjednodusit. Za jednoduchu
a oddychovu aktivitu povazovali kreslenie c¢loveka
v ludovom kroji. To, Ze dievcata kreslili Zensky kroj
a chlapci muzsky kroj, prispelo k pohode a peknému
vysledku a, Ze ich projektové vyucovanie bavilo, bolo
vidiet aj na ich vytvarnych pracach, za ktoré sa nemusia
hanbit. Priprava na projekt bola zo strany ucitela ¢asovo
narocna, ale vyvézila to zanietenost a aktivita Ziakov.
Prinos ucebnej pomécky pre pedagogicku prax
Vytvorenie ucebného materidlu Histéria obce Nova
Luboviia, ako ucebnej pomécky pre 1. stupef ZS,
vznikla z dovodu rychlej modernizacie obce Nova
Lubovia. V obci sa nezachovali Ziadne tradi¢né drevené
domceky. Ak sme si niekedy vystacili prechadzkou po
obci, aby sme Ziakom ukazali, ako ludia niekedy byvali,
dnes sme odkazani len na historické fotografie alebo
na exkurziu v Lubovnianskom skanzene. Malé drevené
domceky nahradili velké tehlové domy. S tradi¢nym
[udovym odevom je to podobne. Modernizuje sa nie-
len architektira obce, ale aj starsi obyvatelia obce.
Tradi¢né fudové kroje mdzeme vidiet len na folklérnych
moznostou je, Ze si dohodneme a pozveme hosta do
triedy, ktory bude obleceny v tradi¢cnom [udovom kroji
a ten nam porozprava o Zivote v minulosti, ale nie vidy
mame taku prilezitost. V buducnosti budeme odkazani
uz len na obrazové alebo zvukové zaznamy, lebo naj-
starsia generacia obyvatelov obce pomaly vymiera.
Vystupnd kolektivna praca Ziakov, kniha Histéria
obce Nova Luboviia, nas inSpirovala k vytvoreniu po-
dobného u¢ebného materidlu. Pocas zdverecnej pre-
zentdcie Ziakov v projektovom vyucovani sme zistili,
Ze sa im tazko Citaju texty, ktoré su pisané Ziackym
rukopisom. Chceli sme vytvorit nie¢o podobné, Ziakom
blizke a jednoduchsie vnimatelné. Pocas prezentovania
Ziakov sme pozorovali, ktoré casti textu boli pre nich
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narocné, tazko vyslovitelné. Nasou snahou bolo upravit
texty tak, aby boli pre Ziakov primerane narocné
a pritom nestratili svoj odborny obsah. Na obrazovu
Cast knihy sme vyuzili bohaty archiv historickych
fotografii, ktorych képie sme ziskavali vo faze pripravy
na projektové vyucovanie.

Nasa ucebnd pomocka, kniha Histéria obce Nova
Lubovria, mdze mat rdznorodé vyuzitie. Mbzeme
ju vyuzit pri skupinovej praci, kde Ziakom rozdelime
jednotlivé témy a sami si tému spolocne v skupine
nastuduji. Nasledne mozu oboznamit svojich spolu-
ziakov, ¢o sa z knihy dozvedeli. Casto, ked vysvetluju
Ziaci Ziakom, je to jednoduchsie a pre niektorych
Ziakov pochopitelnejsie. Tuto pombcku mozeme vy-
uzit aj v predmete regiondlna vychova, kde ju mo-
Zeme pouzivat ako ucebnicu. Samozrejme, musi byt
doplnend o slovny komentar ucitela. Nesmu chybat
prechadzky a exkurzie v obci, pricom méZeme po-
rovnavat sucasnost s minulostou. Je na ucitelovi a na
jeho fantazii a tvorivosti, ako tento doplnkovy ucebny
materidl vyuZzije. Vyhodou je, Ze zakladné informdacie
o histdrii obce s fotografiami ma ucitel pohromade
a nemusi ich zhanat z inych zdrojov.

Ucebny material Histdria obce Nova Luboviia nema
presnu Struktdru ucebnice, chyba v nej obsah a Uvod.
Do uvodu by sme mohli napisat sprievodné slovo pre
pedagodgov a zZiakov. Chyba aj Cislovanie stran. Kniha
bola vytvorena cez program HF — Desinger HappyFoto.
Pomocou tohto nenarocného grafického programu
sa vyrabaju fotoknihy a fotokalendare. Pri vytvarani
nasej ucebnej pomocky sme boli obmedzeni poétom
stran, financiami, preto sme niektoré Casti, ako obsah
a Uvod, nahradili stranami s fotografiami. Obsah
a Uvod mo6zeme dodatocne nalepit na prvu Cistd stranu
knihy. Grafika programu, v ktorom sme pracovali, ma
svoje obmedzenia. Strany knihy sme chceli maximalne
vyuZit na dostatocne velké fotografie a dobre citatelhy
text. Cislovanie stran ndm zasahovalo do fotografii, ¢o
posobilo rusivo a nemohli sme ¢islovanie stran posunut
na iné vhodnejsie miesto. Tak ako obsah a Uvod, aj
Cislovanie stran mozeme do knihy ru¢ne dopisat, ak
nam to pomaoze pri orientdcii v u¢ebnej pomocke.
Ucebny materidl Historia obce Nova Lubovna bol
ponuknuty ucitefom 1. stupria Zakladnej Skoly s ma-
terskou Skolou v Novej Lubovni a tiez ucitelke re-
gionalnej vychovy na druhom stupni. Obsah ucebného
materialu Historia obce Nova Luboviia sa moze podla
potreby doplnit o dalSie témy. Skolskd prax ukaze, ¢i
uc¢ebna pomaocka, ktord sme vytvorili, bude pouzitelna
a vhodna vo vyucovacom procese.

ROZVOJ CITATELSKE) GRAMOTNOSTI ZIAKOV 7. ROCNiKA ZAKLADNEJ SKOLY
VYTAH Z ATESTACNEJ PRACE NA DRUHU ATESTACIU V PREDMETE SLOVENSKY JAZYK A LITERATURA

Ol'ga Felcanov3, Zakladna skola, Ul. A. Stodolu 60, Martin

Metakognicia je komponent psychiky ¢loveka, oznaco-
vany aj ako ,,pozndvanie vlastného pozndvania”. Pre-
javmi metakognicie su Specifické vedomosti a zruc-
nosti, ktoré ¢loveku umozriuji monitorovat vlastné

kognitivne procesy, kontrolovat a regulovat ich. Clo-
vek, ktory ma rozvinuté metakognitivne zrucnosti
ucenia sa, odburava mechanické ucenie sa a vyuZiva
aktivne ucenie sa (Gavora, 2007).
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Metakognicia (Heldova, Kasiarovd, Tomengova, 2011)

sa uplatfiuje v troch fazach:

1. Pred citanim textu — Ziak porozmysla nad témou,
nad tym, ¢o uZ o nej vie. Poprezerd si nadpis,
podnadpisy, tabulky, grafy a pod. Stanovi si ,,akoby”
ciel, ¢o by o téme chcel, resp. potreboval vediet.

2. Pocas Citania textu — Ziak monitoruje vlastné
porozumenie textu. Prepaja precitané s existujucimi
poznatkami, vSima si Struktiru textu, spracovava
text graficky, do poznamok, zapisuje si otazky a pod.

3. Po precitani textu — Ziak overuje porozumenie
textu, spracuva ulohy k textu, hodnoti efektivitu
pouZitej stratégie Citania.

Pri planovani svojej pedagogickej inovacie som vy-

chadzala z nasledujiceho prehladu metakognitivnych

stratégii ucenia sa Ziakov (podla Heldove] et. al.

(2011, s. 14 - 19) a Tomengovej (2012, s. 24 - 49)):

SQ3R, SQ4R, PLAN, KWL, RAP, REAP, POROVNAJ A

ROZLIS — Vennov diagram, POROVNAJ A ROZLIS -
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a) K akym slovnym druhom Ccislovky patria?

b) Co &islovky vyjadruju?

c) Ako sa na Cislovky pytame?

d) Aké druhy Cisloviek poznate?

2. tloha: Do druhého stipca zapiste, ¢o by ste sa o &-
slovkach este chceli dozvediet, ¢o o nich este neviete.
3. uloha: Svoje rieSenia a otazky prezentujte.

Ziakom rozdam do skupin rovnaké texty:

Zakladné ¢cislovky

Cislovky su ohybné a plnovyznamové slovné druhy.
Tie najCastejSie vyjadruju pocet (mnoZstvo). Pytame
sa na ne otazkou KOLKO? a nazyvame ich ZAKLADNE
CISLOVKY. Zakladné &islovky st ohybné — sklofuju sa.
Cislovky: jeden, dva, tri, $tyri maju samostatné sklofio-
vanie. Cislovky pat az devatdesiatdevit sa sklofiuju
podla ¢&islovky pét (pat je ich vzorom). Preto sa pod-
I'a tohto vzoru zakladné cislovky piSu s makkym ,,i”.
Napriklad:

Nominativ Genitiv Dativ Akuzativ Lokal InStrumental

Kolko? Od kolkych? Kolkym? Kolko/kolkych? O kolkych? S kolkymi?
pat piatich piatim pat / piatich piatich piatimi
sedem siedmich siedmim sedem/ siedmich siedmich siedmimi
trinast trinastich trinastim trindst / trindstich trinastich trinastimi
dvadsatdva |(od) (k) dvadsatdva / (o) (s)

dvadsiatich dvoch | dvadsiatim dvom | dvadsiatich dvoch dvadsiatich dvoch dvadsiatimi dvomi
tridsatosem | tridsiatich 6smich | tridsiatim 6smim | tridsatosem / tridsiatich 6smich tridsiatimi 6smimi

tridsiatich 6smich

Vyrokova forma,3-2-1alebo5-4-3-2-1, EUR,
Strukturované (riadené) citanie, PROR, INSERT.

Ukazky vyucovacich hodin

Tematicky celok: Cislovky

Ro¢nik: siedmy

Ciele: vediet definovat zakladné Cislovky, vediet sklo-
riovat zakladné Cislovky, vediet spravne pisat zakladné
Cislovky spolu alebo oddelene, vediet pracovat s nduc-
nym textom a vyhladat v iom podstatné informacie,
vediet pracovat v skupine

Sposoby ucenia sa: KWL, praca s kombinovanym tex-
tom, rieSenie Uloh zameranych na rozvoj procesov po-
rozumenia textu

Scenar vyucovacej hodiny:

Aktivita 1: Motivacna hra. Hadzem Ziakom loptic¢ku.
Pri kazdom hode polozim otazku. Odpoveda Ziak, kto-
ry lopti¢ku chyti. Otazky: Kolko je v triede okien? Kolko
mas rokov? Kolko mas stirodencov? Kolko je v triede
dievcat? Kolko je hodin? Otdzka pre vsetkych Ziakov:
Akym slovnym druhom ste odpovedali? Cislovky —
téma dnesnej hodiny.

Aktivita 2: KWL

Na tabulu napi$em tému uciva — &islovky. Ziaci vytvo-
ria Stvor¢lenné skupiny. Do skupiny dostanu 4 rovnaké
pracovné listy s tabulkou a ulohami.

Pracovny list:

1. Gloha: Do prvého stipca zapiéte poznatky, ktoré uz
o Cislovkach viete. Pom6zu Vam nasledovné otazky:

Dal3ie zakladné &islovky sa sklofiuju takto:

Sto (to) Vzor mesto
Tisic (ten) Vzor stroj
Milién (ten) Vzor dub
Miliarda (ta) Vzor Zena

Cislovky zloZzené s €astou — jeden st nesklonné, napr.
od dvadsatjeden ziakov, k dvadsatjeden ziakom.
Cislovky zloZené zo stoviek a tisicok sa pidu:

a) Spolu — ak st v Nominative (523 - patstodvadsatt-
ri, 1297 - tisicdvestodevatdesiatsedem, 3000 — tri-
tisic,...)

b) Oddelene — ak s v inom pade ako v Nominative
(v 523 - v pétsto dvadsiatich troch, k 1297 - k tisic
dvesto devatdesiatim siedmim, ...)

Cislovky milién a miliarda sa pi$u oddelene: styri mili-

ony, dve miliardy, desat miliard,...

Urcité a neurcité zakladné cislovky

Ak zakladna Cislovka vyjadruje pocet alebo mnozstvo

presne, je uréita (pat, osem, patnast, stodvadsat,...).

Ak zadkladna Cislovka vyjadruje pocet alebo mnoZstvo

neurcito, priblizne, je neurcita (malo, vela, viac, tro-

chu,...).

4. uloha: Pozorne si precitajte text. Nové poznatky si

prehladne a stru¢ne zapiste do tretieho stipca. Pri-

pravte si otazky k tym informdcidm z textu, ktoré su
vam nejasné. Svoje rieSenie uUlohy prezentuijte.

Zaver: Z vytvorenych otazok zhodnotim splnenie cie-

[ov hodiny.
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Tematicky celok: Delenie epickych diel podla obsahu

Ucivo: Fantasy literatura (1. hodina)

Text: Igor Molitor, Muska Molitorova — Dievcatko z kra-

jiny drakov

Roc¢nik: siedmy

Ciele: vediet v texte vyhladat a interpretovat kltco-

vé informacie a fakty, vediet interpretovat vlastnosti

postav, vediet spolupracovat vo dvojici, vediet pouzit
slovnik.

Ucebné zdroje: text (uCebnica Literdrna vychova,

5.100)

Sposoby ucenia sa: praca s textom — Struktldrované

Citanie (nahlas), rieSenie uloh podporujlce porozume-

nie textu

Scendr vyucovacej hodiny:

Aktivita 1:

1. Uloha: Ziaci nahlas pre&itaju Gvodny text, ktory ich
vovedie do deja, oboznami ich s prostredim a hlav-
nou postavou. Spolo¢ne zrekapitulujeme Uvodné
informacie a fakty, ktoré sa Ziaci dozvedeli: ¢as,
prostredie, hlavné postavy deja. Sformuluju svoje
ocakavania o tom, ako sa pribeh vyvinie a ukon¢i.

2. Uloha: Literarny text som rozdelila na 6 ¢asti. Ziaci
budu text citat nahlas po Castiach. Po kaZzdej Casti
strucne prerozpravaju udalosti deja a sformuluju
kld¢ovu informdciu, ktord bude jednym bodom os-
novy pribehu. Zaroven vyslovia predpoklady, ako sa
bude dej vyvijat. Takymto spésobom preditaju cely
text a zostavia z neho dejovu osnovu.

Aktivita 2:

Ulohy k textu: Ziaci ich vypracovavaju vo dvoijiciach.

1. Vo vybranych vetach z dvodného textu a z Uryvku
pribehu su podciarknuté slova.

a) Pomocou vyznamu viet ich nahradte vhodnymi
synonymami:
Na nasej planéte existuju paralelné svety — Kra-
jina Drakov a Krajina Mezzarthys.
V krajine Mezzarthys Ziju ¢arovné bytosti — ¢a-
rodejnice, démoni, hovoriace zvierata.
Po roznych peripetidch a zdsahoch temnych sil
z inych dimenzii sa Diev¢atko ocitne v paralel-
nom svete. VSetko tu prekypovalo bujnostou.
Dievcatko zdupnelo. Nakoniec sa vzdala mar-
nych pokusov. Po strastiplnom pochode uz bola
naramne smadna.

b) Vyznam slov si overte v slovniku.

2. Pomocou vybranych ¢asti textu vyberte ti moznost
s vlastnostami, ktoré charakterizuju Dievcatko.
»Pokusilo sa vyskriabat k otvoru jaskyne, ale ste-
ny boli vihké a Smyklavé, pokryté slizkymi riasami.
Celd dordriand od ostrych vycnelkov sa nakoniec
vzdala mdrnych pokusov, a hoci nerada, nadychla
sa a podpldvala skalu. ... Dievéatko citilo zmditok
v hlave a strasnu unavu. Celé telo malo v ohni, ale
zvedavost a strach ho pohdnali vpred. Chcelo ¢im
prv prist k domu babkinych sestier. ... Uvedomila si,
Ze to bolo nejaké kuzlo, a ani trochu sa jej to nepd-
Cilo. Rozhodne si tu bude musiet ddvat pozor a za-
branit tomu, aby na nej kadeco skusali.”

a) Vytrvalost, zvedavost, opatrnost, rozhodnost
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b) Bojazlivost, unahlenost, nespokojnost, bojovnost
c) Netrpezlivost, pojasenost, nerozhodnost, bo-
jazlivost

3. V pribehu vystupuju babkine sestry, ktoré sa maju
postarat o Dievéatko. Najdite v texte a napiste, kto-
ra zo sestier ma podobné, ba az skoro rovnaké po-
vahové vlastnosti ako babka.

Zaver: Ziaci zhodnotia, ¢ sa naplnili ich o¢akdvania

v tom, ako sa pribeh vyvinie.

Tematicky celok: Delenie epickych diel podla obsahu

Ucivo: Fantasy literatura (2. hodina)

Text: Rick Riordan: Percy Jackson — Zlodej blesku

Ro¢nik: siedmy

Ciele: vediet pridelit postavam ich repliky a rozlisit

re¢ rozpravaca od reéi postav, vediet v texte vyhladat

a interpretovat kli¢ové informacie a fakty, vediet zo-

vseobecnit typické znaky pre fantasy literattru z preci-

tanych ukazok, vediet spolupracovat vo dvojici, vediet
pouzit slovnik.

Ucebné zdroje: text (uCebnica Literdrna vychova,

s. 106)

Sposoby ucenia sa: praca s textom — dramatizované

Citanie, rieSenie Uloh podporujlice porozumenie textu

Scenar vyucovacej hodiny:

Aktivita 1:

1. Uloha: Ziaci si preéitaju text potichu - rychlym &ita-
nim, aby si oznacili repliky postav.

2. Uloha: Ziakom rozdelim ulohy postav a rozpravaca
(podla ich zaujmu). Zrealizujeme dramatizované ¢i-
tanie.

Aktivita 2: Ziakom rozdam ulohy na rozvoj CG, ktoré

budd riesit vo dvojiciach. RieSenia precitaju nahlas, pri

spornych argumentujui pomocou textu.

1. Uloha:

Body dejovej osnovy sa nejakym spésobom pomie-
Sali. Zostavte sprdvne poradie bodov dejovej osno-
vy — pomozte si textom a ocislujte ich:

e Predvolanie Percyho pred Cheirona .........

e Prestahovanie Percyho do ubytovne €. 3 ..........
e Novinovy ¢lanok o zmiznuti Jacksonovcov ........
e Percy prijima vyzvu na najdenie blesku ...........
e Ukradnuty blesk - pri¢ina sporu Poseidona
aDia.........
e \lyzva pre Percyho.......
2. Uloha:

Hlavnou postavou pribehu je Percy. Pomocou
informacii z textu dopln slovd do jeho charak-
teristiky: Percy je .......... -rocny chlapec, ktory je
SYNOM it . V redlnom svete ho
policia spolu s jeho matkou vyhlasila za .............
....................... . Vo svete Bohov ho pokladaju za
............................... blesku. Ukradnuty blesk sa stal
sporu Poseidona a Dia. Percy-
mu ponukli prileZitost na urovnanie sporu. Prilezi-
tostou mala byt .....cccooveevevenrenenee, , ktorej ciefom
je najst ukradnuty .......c.c.o..... . Ten sa mal vratit
....................... do letného slnovratu, teda do .........

3. Uloha: V pribehu vystupuji Bohovia. Napi§, do my-
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toldgie ktorého naroda patria: .....ccoeeeveeeieeciiennnnns
..... . Napis, ktory boh je v tejto mytoldgii najvyssi:
4. Uloha: V pribehu vystupuje postava Grovera. Vy-
hladaj v texte ,radu”, ktord ti pomdze urcit, aka je
to bytost. ,,Rada” z textu: .......cccceevverennenne. Grover
J8 e
5. Uloha:
Vypi$ z textu nezname slova, ich vyznam najdi
v slovniku.

ZOZNAM BIBLIOGRAFICKYCH ODKAZOV:
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Aktivita 3:

1. Uloha: Formou zhlukovania napiste na tabulu rov-
naké znaky literdrnych ukdzok Dievcatko z Krajiny
drakov a Percy Jackson — zlodej blesku, ktoré by
charakterizovali literdrny Zaner Fantasy literaturu.
Predpokladédm, Ze vela znakov sa bude zhodovat
so znakmi rozpravky.

2. Poziadam Ziakov, aby porovnali fantasy literaturu
s rozpravkou a aby na zaklade odlisnosti sformulo-
vali znaky fantasy literatury.

GAVORA, P., 2007. Ucitel a Ziak v komunikdcii. Bratislava: Univerzita Komenského. ISBN 978-80-223-2327-7.

HELDOVA, D., N. KASIAROVA a A. TOMENGOVA, 2011. Metakognitivne stratégie rozvijajlce procesy ucenia sa Ziakov. Bratislava: MPC.
ISBN 978-80-8052-372-5. Dostupné na internete: <http://www.mpc-edu.sk/library/files/metakognicia_web.pdf>.

TOMENGOVA, A., 2012. Aktivne ucenie sa Ziakov — stratégie a metody. Bratislava: MPC. ISBN 978-80-8052-421-0.

VYqilTIE DIDAKTICKEJ HRY BLUDISKO )
NA HODINACH SLOVENSKEHO JAZYKA A LITERATURY
VYTAH Z ATESTACNEJ PRACE NA DRUHU ATESTACIU V PREDMETE SLOVENSKY JAZYK A LITERATURA

Maria Volosinova, Zakladna skola s materskou skolou, Jarovnice 464

Didakticka hra ako sucast vyucovacieho procesu ma
rozvijat poznavacie schopnosti Ziakov. Podporuje kogni-
tivizaciu Ziaka, motivaciu, aktivizaciu, emocionalizaciu,
socializaciu Ziakov, komunikaciu a kreativizaciu.
Vyvstdva otdzka, Ci CiastoCnou stratou svojej spontan-
nosti bude didakticka hra pre Ziakov nadalej pritazliva.
Prax ukazuje, Ze obavy su zbytocné, Ziaci didaktické hry
oblubuju. Vystizné zdévodnenie podavajui J. Manak a V.
Svec (2003, s. 127): ,Didakticka hra si zachovava vac-
Sinu znakov hrovych ¢innosti, takze si Ziaci isti obme-
dzenost didaktickej hry danu jej usmerriovanim a cie-
[ovou orientaciou pri sprdvnom pedagogickom vedeni
ani prili§ neuvedomuju.” Didakticka hra rozhodne nie je
prostym presunutim hry do Skolského prostredia. Vy-
Zaduje metodicku pripravu a nalezité didaktické Upravy
tak, aby jej realizacia bola uUcelnd a aby neprotirecila
didaktickym zasadam. Metodicka priprava k zaclene-
niu didaktickych hier do vyucby: vytycenie cielov hry,
diagndza pripravenosti Ziakov, ujasnenie pravidiel hry,
vymedzenie Ulohy veduceho hry, stanovenie sposobu
hodnotenia, zaistenie vhodného miesta, priprava po-
mocok, materidlov, rekvizit, uréenie ¢asového limitu
hry, premyslenie pripadnych variantov (Mariak, Svec,
2003, s. 129).

Hru bludisko pozndme primarne ako graficku hru —hla-
volam. Detmi je oblUbend a vyhladavana, preto je ¢as-
to uverejiiovana v réznych detskych periodikach, napr:
Sikovnicek, Zornicka, atd. Samotnou hrovou ¢innostou
je najst a zakreslit do planu spravnu cestu z jedného
bodu k druhému, pricom existuje riziko zabludenia.
Premena bludiska do podoby slovnej didaktickej hry
vhodnej pre potreby vyucby slovenského jazyka a li-
teratury je jednoducha. Didaktickd hra bludisko si po-
nechava od svojho predchodcu (hlavolamu pre deti)
hrovu ¢innost. Tou je hladat a oznacit spravnu cestu
v spleti inych moznych ciest. O vybere spravnej cesty
rozhoduje hrac na zaklade kritéria presne stanoveného
v pokynoch hry. Okrem toho musi mat jazykové bludis-

ko uvedené miesto Startu a ciela.

Novym prvkom v hre je hraci plan. Nie je uz geomet-
ricky réznorody, lubovolny, ale je presne zorganizovany.
Ma pbdorys rovnobezného Stvoruholnika, ktory je roz-
deleny na mnozstvo Stvoruholnikovych poli. Do jednot-
livych poli sa vpisuju slova, vyrazy alebo celé vety podla
volby jeho autora. Jeho pddorys a tvar poli uréuju smer
pohybu hraca — zvislo a vodorovne, teda po kolmiciach.
Velkost hracieho planu urcuje pocet poli a ten sa moze
[ubovolne menit v zavislosti od potrieb ucebnej latky.
Cim viac poli ma herny plan, tym viac ciest vznika, zvy-
Suje sa moznost zabludit a hra je zloZitejsia.

Realizacia bludiska nie je narocna a rovnako ani jeho
priebeh. Naroénost tejto hry spociva v priprave hracie-
ho plénu, ¢o je Ulohou ucitela. Uéitel musi davat pozor,
aby bludisko nebolo prili$ lahké ani prili$ tazké. Podla
ucebnej latky a didaktickych cielov moéze ucitel jed-
notlivé polia doplnit slovami ¢i celymi vyrazmi tak, ze
odkryvanie ich vzajomného spojiva sa mbze pohybovat
na osi od lahkého po tazké. Musi vsak dbat na to, aby
rieSenie bolo len jedno a jednoznacné.

Casova dotdcia potrebnd na pripravu, priebeh a vyhod-
notenie na vyucovacej hodine sa prispésobuje velkosti
hracieho pola a naro¢nosti, ktord stanovuje ucitel pri
jeho tvorbe. Preferujeme dizku trvania 10 mindt, pre-
toZe sa ukazuje, Ze je to optimalny ¢asovy Usek na cel-
kovu efektivnu realizaciu bludiska.

Pritazlivost pouzitia didaktickej hry bludisko na vyuéo-
vacej hodine pre Ziakov i ucitela stipa s moznostou
vyberu jeho formy. Hra sa da realizovat vo vytlacenej
podobe na papieri alebo v jeho elektronickej podobe
vizualizovanej didaktickou technikou. V buducnosti
vidime dalSiu moznost vyuzitia bludiska vo vytvoreni
jeho interaktivnej podoby uskutoériovanej prostrednic-
tvom pocitacov.

Navrh vyucovacej hodiny ¢. 1
6. rocnik, téma: Jan Botto: Lucijny stoléek
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Ciele: prerozpravat poveru o luciovom stol¢eku, pomo-
cou didaktickej hry bludisko zostavit dejovu liniu ba-
lady, vymenovat 2 diela J. Bottu (Lucijny stol¢ek, Smrt
Janosikova), vyvodit z textu zdévodnenie lahkovazne-
ho spravania hlavnej postavy, prijat nazory spoluziakov
a zaujat k nim postoj, ohodnotit svoju pracu na vyuco-
vacej hodine pomocou emotikonov, vyznacit v bludisku
spravnu cestu, postupovat podla pravidiel didaktickej
hry.

Priebeh vyucovacej hodiny:
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nej pomocou didaktickej techniky. Ostatni Ziaci porov-
ndvaju prezentovanu cestu bludiskom so svojimi riese-
niami. Ked' vyvolany Ziak podd spravne riesenie, bude
ohodnoteny znamkou vyborny. V pripade, Ze sa pomyli
a uda nespravnu cestu, ucitel vyvold iného Ziaka, ktory
bude pokracovat, kym nepride k cielu.

3. faza — spoznamkovanie (annotate): Ucitel zobrazi di-
daktickou technikou otazky tykajuce sa sémantického
rozboru balady. Ziaci sa postupne vyjadruju k otazkam
a spolocne sformuluji odpovede. Ak sa Ziaci v odpo-
vediach odklonia od textu alebo chybne argumentuju,

Moiny smer
i . an - v P . - o 2 1
Jaun Bo-'r"ro Lwd ”"9 M ns(u_pul z ?ohcka na poILc}fo [_:resne'godra d‘,ﬂa b_aiadv postupu: (%)
a spoj tak Jana Botta s daldim jeho vyznamnym dielom.
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V| Stedry veser g b krstnd sadnitna | krstnd o radu thieskali ok SO
kostole bosorkach pomodil s-‘okblek anetrapil sa | z piného hrdia
vysmieval sa Janko Jankovi sa s )
stalosa tona .Jan_kovenl poveram rozpraval fudia sa suseda Janka | Janko chyti 0 stoléek Janko si el don_m-.'
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bosorsk bosorick smelo sadol e Wa vstat zo nh)l[:nn! stoléaku pmM‘ i
na sioliek nanekal stolceka nevidia drialo meodiitbami o
Jankowi od Janko chyti
Janko ludia Janka Janko spadol b0 3% Tudia choeli Janko chiyti strachu stoldek Jan_ko et Janko vola o
opravoval osmelovali 2o stoléeka Zrand a ubect Ao 71 adajl a nechce ho ZE e 1 pomoc
stoizek | P bedakal e ruku vypadapl : matohach
viasy pustif
suseda LELeE
Janko sa ;E;;‘; = ludiasa | Jankonaludi | Jankoostal | pomohla ':ﬁmm e ludia smutne | Janko
poranil stoleky zaCal smiat nadaval v kostole sam Jza;h;?::éit:r Kolena e 'NE‘ fﬁ ; spievajd omdlieva
e na pomoc
Janko sa g Janka sa Jankowi sana | Janko viac do
krstng mu Janko Zlomil Janko sa Janko el Janko od s i v bolestiach
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ruku osetrila stoliek rozosmial domov sirachu osivel s na stoldeku 2 : :
susede - vysiobadi padilo nevkrogi
zomiera
[ Boj pri KriZ a Smrf
| Jeliave diapka Jdnosikova Detvan
Obr. 1: Bludisko Jdn Botto

Aktivizacia demonstrdciou: UCitel Ziakom ukaze dreve-
ny stoléek. Pyta sa na jeho pouzitie, kde sa s nim stretli,
¢i uZ na podobnom stolceku sedeli, vyzve ich, aby si nan
sadli. Kladie otazky, ktoré Ziakom pomdozu rozhovorit sa
o stol¢eku. Ucitel sa opyta, Ci Ziaci poznaju povery a i
im veria. Vysvetli Ziakom, Ze v slovenskom folklére exis-
tuje povera o luciovom stol¢eku. Nabada Ziakov, aby ju
rozpovedali, ak ju poznaju. Ak Ziaci poveru nepoznaju,
ucitel'ich s nou oboznami.

Prdca s textom - Citatelskad stratégia REAP:

1. faza — ¢&itanie (read): Ziaci dostanu za Ulohu potichu
a sustredene precitat text balady. Ucitel Ziakov pred ¢i-
tanim usmerni, ¢o si maju viimat: kedy a kde sa pribeh
odohrava, aké postavy v nom vystupuju, ako sa spra-
va hlavna postava a Ci sa jej spravanie v priebehu deja
meni, preco vyuZziva autor v balade vela citosloviec ...
2. faza — dekddovanie (encode) pomocou didaktickej
hry bludisko: UCcitel' rozda Ziakom bludisko v tlacenej
podobe (obr. 1) a Ziaci ho samostatne vypracuju tak,
Ze pospadjaju spravne policka, v ktorych su uvedené
jednotlivé deje balady. Musia pri tom dodrzat ¢asovu
postupnost pribehu. Ucitel vyvola Ziaka, ktory zakresli
svoje rieSenie do elektronickej verzie bludiska zobraze-

ucitel' vhodne volenymi namietkami a citaciou z textu
navedie Ziakov spravnym smerom. Vyslednu analyticku
sumarizaciu si Ziaci pisomne zaznamenaju do zositov.
4. faza — premyslaj (ponder): Ucitel Ziakom zada ulohu:
Predstav si, Ze si Jankov najlepsi kamarat/ka a precital
si si na Facebooku, o zazil. Napi$ Jankovi prispevok na
jeho facebookovu ,stenu”, v ktorom mdozes vyjadrit su-
cit, obavy, kritiku, obdiv alebo inu reakciu na jeho ko-
nanie. V zavere tejto fazy pat Ziakov precita svoje pris-
pevky.

Sebahodnotenie a hodnotenie emotikonmi: U¢itel nak-
resli na tabulu tri emotikony. Ucitel Ziakov postupne vy-
zyva, aby sa prihlasili pri te] tvaricke, ktora vystihuje ich
spokojnost so svojou pracou a vykonom na hodine. Po-
tom ucitel spocita hlasy a ku kazdému emotikonu uve-
die ich pocet. Na zaver ucitel slovne vyhodnoti pracu
Ziakov na vyucovacej hodine, vyzdvihne prinosné mo-
menty, silné stranky kolektivu (pripadne jednotlivcov)
a vyjadri pozitivne dojmy z hodiny.

Navrh vyucovacej hodiny €. 2
6. rocnik, Téma: Pranostiky
Ciele: z vyrokov v bludisku vybrat a vyznacit prislovia,
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na zaklade poznatkov rozlisit vo Vennovom diagrame
formy ludovej slovesnosti (prislovia, porekadla, pra-
nostiky, ludové piesne, rozpravky), vytvorit novu pra-
nostiku, na zaklade precitaného textu rozhodnut, ktoré
z tvrdeni je pravdivé a uviest jeden argument preco,
spolupracovat v skupine podla pokynov, pozorne pocu-
vat spoluZiakov a akceptovat ich nazory, zistenia a zave-
ry, prezentovat vysledky skupinovej prace pred triedou,
vyhladat v texte potrebné informacie, doplnit schému
Vennovho diagramu, vyznacit v bludisku spravnu cestu,
pracovat s notebookom a internetom, pracovat s Ma-
lym frazeologickym slovnikom — vyhladat zadané hesla.
Priebeh vyucovacej hodiny:

Motivdcia rozhovorom: Ucitel sa Ziakov pyta, ¢i poznaju
niekoho, kto sa vola Medard, kedy oslavuju Medardo-
via meniny a ¢o im pride na um ako prvé, ked pocuju
meno Medard. Potom zobrazi na interaktivnej tabuli
otazku s troma moznymi odpovedami a Ziakov vyzve,
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jich skupin a odpovedaju na pripadné otdzky. Ucitel
ukonci pracu v skupinach, priebezne zhodnoti pracu
Ziakov.

Didaktickd hra bludisko: Ucitel rozda Ziakom pracovné
listy s bludiskom (obr. 2). Ziaci maju pospajat policka,
v ktorych su uvedené pranostiky. Ucitel vyvola Ziaka,
ktory postupne precita pranostiky v polickach v takom
poradi, ako za sebou nasleduju od Startu k cielu.

Zadanie domacej ulohy — Tvorba viastnej pranostiky:
Ziaci dostanu tlohu vymysliet svoju vlastnt pranostiku.
Podmienkou je, aby sa vymyslena pranostika viazala na
den narodenin, menin, mesiaca alebo ro¢ného obdo-
bia, v ktorom sa ten ktory Ziak narodil.
Sebahodnotenie a hodnotenie: UCitel Ziakov vyzve, aby
zhodnotili svoju pracu pouZzitim emotikonov. Na zaver
ucitel slovne vyhodnoti pracu Ziakov na vyucovacej ho-
dine.

aby wvybrali tu
spravnu.

PRANOSTIRE

Maolny smer
poitupu

Praca v skupi-
ndch: Ucitel roz-
deli Ziakov do
skupin podla ka-
maratstva po 3
— 4 (v jednej sku-
pine su 2 Ziaci, ti
pracuju s note-
bookom). Ziaci pra-
cuju podia zadani
v pracovnych lis-
toch alebo podla
zadania  vyhla-
dat na internete
informacie o sv.
Medardovi a dal-
Sie pranostiky via-
Zuce sa na den
sv. Medarda, di
vyhladat v MFS
prislovia a pore-
kadla, v ktorych
sa vyskytuju slo-
va: dazd, kvapka
alebo maju do-
plnit do schémy
Vennovho  dia-
gramu chybajlce
pojmy, a tak sys-
tematizovat poz-
natky o kratkych
formach ludovej
slovesnosti.

Prezentdcia vys-
ledkov skupinovej
prdce: Hovorco-
via  prezentuju
pred triedou vys-
ledky prace svo-

Poméz babicke ndjst cestu k stratenej wysSivke.
B Postupuj len po polickach, ktoré obsahuji pranostiky.

I

Ked na svdtého
Vavrinca préi,
bude mnoho

Po svatom
Matuasi daj
baranicu na usi

Aky poZicaj.
taky vrat.

Drzat jazyk za
zubami.

{Pf‘n]::z:lt.ika} forantxtiks) (prislovie) (porekadlo)
Klin sa klinom |Ako si ustelies, s‘iitdi TtHI:h Svita Barbora Laska hory
vybija. tak budes spat. L :jendel'aia taha sane do prenasa.
(porekadlo) (prislovie) = dvora. (porekadlo)
(pranostika) (pranostika)
Bez vetra sa | Co sa za mladi| Keby nebolo :
ani listok na naudis, na keby, bali by ._"‘I"b“‘“‘":l" Ked neprsi,
strome starost akobysi| sme vietciv "I' edrta-l - aspon kvapka.
nepohne. naiiel. nebi. Ampioito c_li.-ga. (porekadlo)
(prislovie) (prislovie) (porekadlo) (pranostika)
Co mézes Ak je jun N stéh o i . ho chlieb ies
SOEE Haes studeny. a svitého januar Koho chlieb jes,
neodidadai na RN Gregora idu zmeskal, toho piesen
e ) lady do mora. |februardohdna. spievaj.
jtra. rameny. ika ika) (prislovie)
(prislovie) (pranostika) (pranostika) (pranosti prislovie
Raduj sa
hospodar, K :
Matej lady Dostal saz |Kipit macku vo r:i’ nemr: ol
ldme. Ak nem3 | blata do kaluze. vreci. : g, ha
co lamat, ladyv| (porekadlo) (porekadlo) ( o'::l::jh;}
marci mame, P
(pranostika)

@@: Vymysli vlastni pranostiku na den tvojich narodenin alebo
menin tak, aby sa ponasala na Fudovid, a napis ju.

Obr. 2: Pranostiky
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Navrh vyucovacej hodiny €. 3

6. ro¢nik, Téma: Citovo zafarbené slova

Ciele: definovat pojmy (neutrdlne a expresivne slova,
kladne citovo zafarbené slova, zdporne citovo zafarbe-
né slova, vlastnymi slovami vysvetlit funkciu a poufZitie
24 farebne vyznacenych vyrazov v texte, reSpektovat
nazory spoluZiakov, reagovat na informacie poda-
né spoluziakmi kladenim otazok, vyznacit v bludisku
spravnu cestu, nakreslit pojmovi mapu, pracovat KSSJ
a MFS —vyhladat hesla.

Priebeh vyucovacej hodiny:

Motivacné rozprdvanie: UCitel rozprava a prikladmi
dokresluje, ako rozdielne mézu zniet slovné spojenia
s rovnakym vyznamom: 1. zatvoril oci navZdy ¢ od-
isiel na vecny odpocinok e usnul vecnym spdnkom e
naposledy vydychol; 2. prisla si poriho zubatd * vyplul
dusu e zatvorila sa za nim zem e uZ je s nim amen e
vonia fialky odspodku.

Prdca s textom: UCitel zobrazi didaktickou technikou
dve ukazky textov, v ktorych budu farebne zvyraznené
citovo zafarbené slova: v prvom texte kladné (Rano, na
svitani, gastanko rozlepil unavené oci a o nevidi? Ob-
zera si ho malé zlatovlasé dievcatko. Pery mala ruzové
ako maliny a v oCiach jej svietili malé iskricky. Svojim
medovym hlaskom preriekla: ,Kde sa vzal gastancek?
Ved Siroko-daleko tu nerastie Ziaden gastanovy strom.”
Vzala ho do svojich baculatych ruciciek a svojimi mali-
novymi perami mu vtlacila pusu na licko. ,Zoberiem si
ta domov,” povedala, vloZila ho do vrecka na zasterke
a utekala cez luku na blizky kopcek (http://www.mam-
talent.sk/o-gastankovi.phtml?program=1&ma__ 0__
id_b=5716), v druhom texte zasa zaporné (Nechod tak
tesne pod koés! Nech mi ten stary da koneéne pokoj,
pomyslel som si. Ledva sa dokaze posadit a este sa tu
rozkrikuje. Dennodenne na mna cumi a Spliecha hlupe
poznamky. Stari ludia by si mali uvedomit, kde je ich
miesto. Na basketbalovom ihrisku to urcite nebude.
Lepsie sa odraz, - zvolal stary. Horko-tazko sa postavil
atraslavou chédzou sa vytrepal smerom ku mne. KedZe
som slusne vychovany chalan, zdrZzal som sa komentdra
a dalej som si dribloval. Mal by ist radsej kimit holuby
do parku. Prospelo by to aj jemu, aj tym nendsytnym
roznaSacom vtacej chripky a inych pliag. Chlapce, po-
daj mi loptu, - doZadoval sa, - ukaZzem ti, ako sa to robi.
A nemyslite si, dedko, Ze ste na to pristary? - opytal som
sa slusne. Na moje prekvapenie to starého vobec ne-
zastavilo. Normalny starec by sa rozculil a dal mi pred-
nasku o dneSnej mlddezi a Ucte k starSim. Ale tento sta-
ry sa zacal rehotat ako kon. (http://www.news.sk/rss/
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link/2015/02/475872/proza-na-hk-katarina-svecova-
dedo-a-ja/ (skratené)). Ucitel vyvola dvoch Ziakov, ktori
precitaju ukazky nahlas. Ostatni maju vysvetlit funkciu
zafarbenych vyrazov v texte.

Prdaca so slovnikmi: 4 Ziaci dostanu uUlohu vyhladat
v KSSJ slova z ukazok: 1. éumiet; 2. stary; 3. ledva;
4. medovy. Ostatni Ziaci vyhladavaji v MSS v tom is-
tom case synonymné slova k vybranym slovam z textu:
1. pliaga; 2. chalan; 3. rehotat sa; 4. preriect; 5. kopéek.
O svojich zisteniach sa Ziaci vzadjomne informuju.
Viyvodenie definicii: Ziaci s pomocou ucitela vyvodia
definicie pojmov: neutrdlne a expresivne slova, kladne
a zaporne citovo zafarbené slova. Poucky si zapiSu do
zositov.

Tvorba hierarchickej pojmovej mapy: Ucitel napiSe do
hornej Casti tabule: Slovnd zdsoba podla citového za-
farbenia. Ziaci chodia k tabuli a zapisuju dalsie pojmy
viaZzuce sa k téme a zaroven ¢iarami naznacuju vztahy
medzi nimi. Ziaci si prekreslia mapu do zoSitov.
Didaktickd hra bludisko: UcCitel rozdd pracovné listy
s bludiskom. Ziaci spajaju poli¢ka, v ktorych su kladne
citovo zafarbené slova. Ucitel vyvold Ziaka, ktory zak-
resli svoje rieSenie do bludiska zobrazeného na interak-
tivnej tabuli. Ostatni Ziaci si v dvojiciach medzi sebou
vymenia bludiska a farebne ich opravia.

Hodnotenie: Pri praci s bludiskom, ked' ide o individu-
alnu ¢innost Ziakov, ucitel pre overenie spravnosti vy-
pracovania vyvold jedného ziaka. Ak tento zZiak Ulohu
vyriesil spravne, ohodnoti ho znamkou vyborny. Ak ma
Ziak chyby, spolocne s ostatnymi Ziakmi ich opravia, no
vyvolany Ziak uz nie je hodnoteny zndmkou. Toto krité-
rium hodnotenia ucitel Ziakom oznami este pred zada-
nim ulohy. Sebahodnotenie prace Ziakov sa uskutocni
za pomoci emotikonov.

Zaver

Schopnost hrat sa je imanentna kazdému cloveku. Ak
sa dieta nehrd, signalizuje to, Ze nieco nie je v poriad-
ku. A ak ddme Ziakom na vyucovacej hodine na vyber
z viacerych moznosti, priom jednou z nich bude didak-
tickd hra, ich volba bude jednoznacna - didakticka hra.
Dévodov je mnoZstvo: potesenie, zazitok, napatie, oca-
kdvanie, pocit vynimocnosti, sebadévery, prekonava-
nie prekazok, vyssia miera slobody prejavit sa, dobro-
volnosti atd. Kym didakticka hra bude prinasat Ziakom
pozitivne pocity a obohacovat ich o nové skisenosti,
bude funkénym prostriedkom aktivizacie na vyucova-
cej hodine.

MANAK, J. a V. SVEC, 2003. Vyukové metody. Brno: Paido. ISBN 80-7315-039-5

Pozn.

MFS = Maly frazeologicky slovnik

MSS = Maly synonymicky slovnik

KSSJ = Krétky slovnik slovenského jazyka
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AKTIVIZUJUCE METODY V EDUKACII SLOVENSKEHO JAZYKA A LITERATURY
VYTAH zZ ATESTACNEJ PRACE NA PRVU ATESTACIU V PREDMETE
SLOVENSKY JAZYK A LITERATURA

Jana Markécéiova, Sikromné gymnazium, Rovna 597/15, Poprad

V tejto Casti prace sme popisali priebeh troch nami
vytvorenych vyucovacich jednotiek pre 5. roénik ZS,
ktoré spajala spolocna téma Juraj Janosik. V piatom
ro¢niku sa Ziaci s tymto u¢ivom oboznamuju na hodine
literatury v téme zbojnicka piesen, v autorskej miest-
nej povesti Jozefa Horaka Detvan a Janosikov poklad
a v ucive o drame je zaradeny 1. slovensky celovecerny
animovany film Zbojnik Jurko. Kazda vyucovacia jed-
notka predstavovala dve vyucovacie hodiny iduce za
sebou, trvala 90 minut.

Prva vyucovacia jednotka

Tematicky celok: Opisujeme svet okolo nas, Povesti
Téma: komunikacnd vychova - Aktivne pocuvanie, slo-
vensky jazyk — Opakovanie uciva o pridavnych mendach,
literatura — Jozef Hordk: Detvan a JanoSikov poklad
Metddy: slovné (monologické, dialogické, praca s tex-
tom), praktické: mapa mysle, rozhodnutia pravda/loz,
praca s textom, energizér, Citanie s predpovedanim,
metdda kladenia otdzok, hodnotenie a sebahodnote-
nie

Ucebné pomacky: lopticka, karticky ano/nie, pracovny
list Aky bol Juraj Janosik?, pracovny list Terc, lepidlo,
ucebnice slovenského jazyka a literarnej vychovy pre
5. ro¢nik Z8

Specifické ciele: Vypisat z textu pridavné mend a za-
radit ich do tabulky. Vymysliet dva vlastné priklady
pridavnych mien podla zadania v tabulke. Akceptovat
nazory spoluziakov pri diskusii. Dokazat svoje tvrde-
nie v procese diskusie pomocou konkrétneho prik-
ladu. Vyplnit pracovny list o pridavnych menach. Pra-
covat s kartickami s textom ano/nie pri rieSeni zadani.
Vyplnit tabulku.

Priebeh vyucovacej jednotky:

Na zaciatku vyucovacej jednotky sa Ziaci oboznamia
s mapou mysle, ktord je napisand na tabuli a obsahuje
priebeh vyucovacej jednotky. Ziaci sa posadia do kru-
hu, podavaju si lopticku a kazdy, kto ju prave drzi
v ruke, vyjadri, ako sa dnes citi pomocou pridavného
mena a svojho krstného mena, napriklad unavena
Sara, zvedava Karin. V druhom kole si Ziaci opat me-
dzi sebou posuvaju lopticku a kto chce, ma moznost
vysvetlit, preco sa citi prave tak, ako to vyjadril. Kto
nedrzi v ruke lopti¢cku, nerozprava a aktivne pocuva
hovoriacich. Cas: 7 minut

Karticky ano/nie: Aktivita je obmenou metddy roz-
hodnutia pravda/loz. Kazdy Ziak dostane dve karticky.
Na cervenej karticke je ndpis nie a na zelenej napis
ano. Citame Ziakom desat viet o pridavnych mendch
a ziaci dvihaju nad hlavu karti¢ky podla toho, ¢i si mys-
lia, Ze je vyrok spravny alebo nie. Po kazdej vete vysvet-
lime spravnu odpoved.

1. Pridavné mend su neplnovyznamové, neohybné slo-

va. (nie)

2. Pridavné mena delime na akostné a vztahové. (dno)
3. Vztahové pridavné mena mézeme stupriovat. (nie)
4. Pri stupriovani vyuzivame dva stupne. (nie)

5. Pridavné meno dobry ma nepravidelné stupriova-
nie. (ano)

6. Pridavné meno vesely skloriujeme podla vzoru cu-
dzi. (nie)

7. Vo vzore pekny piSeme v padovych priponach stéle
tvrdé y. (nie)

8. Pridavné meno najmilsi sa sklonuje podla vzoru cu-
dzi. (dno)

9. Vo vzore cudzi nikdy nepiSeme iné nez i, i. (ano)

10. Gramatické kategérie pridavnych mien su rod, ¢islo
a pad. (ano) Cas: 15 minut

Viete, Ze... Rozdame Ziakom kratky pracovny list s tex-
tom o Zivote Juraja Janosika a s tabulkou, ktory si vle-
pia do zosita. Ich dlohou je preditat si text a vyplnit
udaje do tabulky. Ak niektori Ziaci skoncia pracu skor
nez ini, aby nevyrusovali, maju za Ulohu doplnit 2. a 3.
riadok tabulky vlastnymi prikladmi pridavnych mien,
ktoré patria do stipcov. Po skonéeni si pracovny list
skontrolujeme a vysvetlime. Cas: 15 minut

Energizér: Detektiv: jeden Ziak (detektiv) ide za dvere
triedy, ostatni Ziaci v triede vytvoria dvojice a dohodnu
sa na jednoduchom znameni, ktoré budu po prichode
detektiva do triedy pri rozhovore obaja ukazovat (napr.
prekrizené nohy, Suchanie si nosa). Potom sa dvojice
zamieSaju a 2 minuty sa rozpravaju o lubovolnej téme.
Ulohou detektiva je vypéatrat podla ukazovanych zna-
meni spravne dvojice. (Bellac, 2009, s. 60) Cas: 8 minut
Na oboznamenie Ziakov s povestou Jozefa Horaka Det-
van a Janosikov poklad vyuzZijeme aktivitu s nazvom
Citanie s predpovedanim, ktora pozostava zo $tyroch
faz.

1. faza: Na zaciatku prezradime Ziakom iba nadpis tex-
tu. Chvilu ich nechdme uvaZovat nad otazkou: O com
bude text? Potom si Ziaci vo dvojici podla toho, ako
sedia v lavici, pripravia odpovede o svojej predstave
o texte. Priestor na tabuli rozdelime zvislou ¢iarou na
dve casti. Lavu Cast nazveme ,Predpovede” a zapiSe-
me tam Ziacke nazory, druhu ¢ast pod nazvom ,Sku-
tocnost” vyplnime v tretej faze.

2. faza: Nahlas si spolo¢ne precitame povest z uc¢ebni-
ce literarnej vychovy na stranach 95 - 98.

3. faza: Po precitani povesti so Ziakmi porovname
predpovede s precitanym a doplnime na tabuli rubri-
ku , Skutocnost”.

4. faza: Ziaci odpovedaju na otazky k pre¢itanému tex-
tu z ucebnice, vyjadruju svoje vlastné pocity a myslien-
ky (Krajcovicova, Krajcovicova, 2013, s. 98).

Otazky: Co by bolo pokladom pre vas, keby ste to nas-
li? Po akom poklade patrali ludia v minulosti? Preco sa
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poklad spaja s Janodikom? Co je v povesti redlne? Do
ktorého druhu povesti by ste tito povest zaradili? Vie-
te datum, na ktory pripada svatojanska noc? Pozndte
aj iné zvyky alebo povery, ktoré sa viazu k svatojanskej
noci? Co je hlavhou myslienkou tejto povesti? Cas: 40
minut

Terc: Na zaver vyucovacej jednotky kazdy ziak zhodno-
ti svoju pracu pocas hodiny pomocou pracovného listu
s ter€om, ktory je rozdeleny na styri ¢asti. Kazda cast je
na okraji pomenovana podla toho, ktoru oblast svojho
spravania alebo vedomosti maju ziaci hodnotit pocas
vyucovacej jednotky (napriklad praca vo dvojici, vytvo-
renie spravnej predpovede, spravne vyplnenie tabulky
a praca s kartickami dno/nie). Kazdy ziak zakresli svoju
znacku (krizik, bodku) na ter¢. Cim blizsie k stredu, tym
je jeho sebahodnotenie lepsie. Kto chce, mbéZe umiest-
nenie svojej znacky vysvetlit ostatnym spoluZiakom.
Cas: 7 minat

Druha vyucovacia jednotka

Tematicky celok: PiSeme si so zndmymi, Ludové piesne
Téma: komunikacna vychova — Spolupraca, slovensky
jazyk — Pozdrav, pohladnica, adresa, literatira — Zboj-
nicke piesne

Metddy: slovné (monologické, dialogické, praca s tex-
tom), nazorné, praktické: mapa mysle, hra bez slov,
Cinquain, praca s textom, sprostredkovanie informdcii
prostrednictvom didaktickej techniky, vyberové ulohy,
energizér, rozhovor, tvorivé pisanie, hodnotenie a se-
bahodnotenie

Ucebné pomacky: fixky, ucebnice slovenského jazyka
a literdrnej vychovy, pohladnice, pracovné listy s poh-
l[adnicou

Specifické ciele: Vytvorit Cinquain - patverSovu ba-
sen z vedomosti o fudovych piesiiach. Vysvetlit pojem
zbojnicke piesne. Aplikovat ziskané poznatky pri pisani
pohladnice. Pomahat pri praci vo dvojiciach. Vyjadrit
svoj nazor na pracu spoluziakov s pouzitim argumen-
tov. Napisat a ilustrovat pohladnicu Jurajovi Janosiko-
vi.

Priebeh vyucovacej jednotky:

Na zaciatku vyucovacej jednotky sa Ziaci oboznamia
s mapou mysle, ktord je napisand na tabuli a obsahuje
priebeh vyucovacej jednotky. Ziaci budd pocas vyuéo-
vacej jednotky pracovat v skupinach, preto kratkou ak-
tivitou s ndzvom Hrame sa bez slov motivujeme Ziakov
k lep3ej a efektivnej$ej spolupraci. Ziaci stoja v priesto-
re triedy. Kazdy si ndjde spoluziaka do dvojice a kaz-
da dvojica si vezme fixku. Hra je prisne neverbalna,
G¢astnici nesmu slovne komunikovat. Ulohou Ziakov je
vloZit si fixku medzi ukazovaky pravych rik a drzat ju
oproti sebe tlakom tak, aby nespadla. Davame pokyn
na rozne cinnosti (napr. postavte sa iba na prava nohu,
zdvihnite lava ruku, lavou rukou si tlesknite, kiaknite
si, Cupnite si), pricom spoloc¢nym zdujmom dvojice je,
aby fixka po cely ¢as nespadla. Po skonceni aktivity Zia-
ci v kratkej diskusii vyjadria, ako sa im spolupracovalo
so spoluziakmi, ¢o je na tejto Ulohe najtazsie, ¢o naj-
l[ahsie, ako by mohli vzajomnd spolupracu vylepsit.
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Cas: 10 minut

Cinquain: Zopakujeme si vedomosti Ziakov o téme
[udové piesne pomocou 5-verSovej basne. Do stredu
prvého riadku si napiSu Ziaci do zoSita nazov témy:
piesne. Do druhého riadku napiSu dve pridavné mena,
ktoré vystihuju tému. Do tretieho riadku pripisu tri slo-
vesd, do Stvrtého riadku Stvorslovnu vetu, ktorou by
vystihli tému a emocionalny vztah k nej. Do posledné-
ho, piateho riadku, Ziaci napiSu jednoslovné synony-
mum témy. Kazdy Ziak, ktory ma zaujem, svoju basen
nahlas pre¢ita. Cas: 10 minut

Zbojnicke piesne: Po zopakovani vedomosti o fudo-
vych piesfach ziakom predstavime dalsi druh ludo-
vych piesni — zbojnicke piesne. Vypocujeme si po-
stupne nahravky troch piesni (Hej, uz sa na tej hore
listie Cerveneje; Ej, musel by to chlap byt; Ide furman
dolinou). Ziaci sleduju text piesni v uéebnici literarnej
vychovy na stranach 39 - 41 a po oboznameni sa so
skladbami si vyberu jednu ulohu (KrajCovicova, Kraj-
CoviCova, 2013, s. 41), na ktorej pracuju v skupinach.
Skupiny vytvoria podla toho, ktora uloha je pre nich
najzaujimavejsia. Po splneni uloh kazda skupina svoju
pracu prezentuje pred spoluziakmi, ktori ich odmenia
potleskom. 1. skupina: Vyhladajte vyznam nezndmych
slov v slovniku a vysvetlite ich spoluziakom. 2. skupi-
na: Precitajte texty piesni spravnym tempom podla
ich obsahu (napriklad rezko, odvazne alebo pomaly).
3. skupina: Porovnajte piesne navzajom, hladajte ich
spolo¢né a rozdielne znaky. 4. skupina: Zaspievajte ale-
bo zahrajte jednu z piesni ako scénku. Cas: 25 minut
Energizér: Molekuly: Ziaci sa pocas toho, ked hrd [udo-
va piesen, pohybuju po triede. Ked hudbu vypneme,
povieme nahlas Cislo a Ziaci sa musia podla toho po-
chytat do skupin — molekdul. Ak niektora skupina nedo-
drzi uréeny pocet, vypadne z hry. Cas: 5 minut
Pozdrav, pohladnica: Ziaci dostali na predchadzajuicej
vyucovacej hodine za ulohu priniest z domu do Skoly
pohladnice. V diskusii sa Ziakov pytame, od koho a od-
kial pohladnice dostali. Ziaci uvedu prileZitosti, pri kto-
rych sa pohladnice zvyknl posielat. Preditame si nie-
ktoré texty pohladnic z ucebnice slovenského jazyka
(Krajcovicova, Kesselova, Hirschovd, 2015, s. 34), Ziaci
si v§imaju pisanie zdmen s velkym zaciato¢nym pisme-
nom na znak Ucty k adresatovi. Cas: 15 minut
Pohladnica pre Janosika: Ulohou Ziakov je vyuzit zis-
kané vedomosti a napisat text a ilustrovat pohladnicu,
ktoru by adresovali Jurajovi Janosikovi. Adresu na poh-
l[adnicu dopisSu Ziaci na dalSej vyucovacej hodine po
prebrati tohto uciva a hotové pohladnice prezentuju
pred spoluZiakmi a vystavia si ich na nastenke v triede.
Cas: 20 minut

Palec hore: Na zaver kazdy Ziak zhodnoti svoju aktivi-
tu a pracu pocas vyucovacej jednotky. Ak je so svojim
vykonom spokojny, zdvihne nad hlavu ruku s palcom
otocenym hore, ak nie je spokojny, palec smeruje dole.
Kto zo Ziakov chce, mdZe svoje sebahodnotenie vysvet-
lit, okomentovat. Cas: 5 minut

Tretia vyucovacia jednotka
Tematicky celok: Informujeme véas a spravne; Babko-
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va rozpravkova hra, filmova a televizna rozpravka
Téma: komunikacna vychova - Spolupraca, slovensky
jazyk — Reklama, literatura — Zbojnik Jurko

Metddy: slovné (monologické, dialogické, praca
s textom), praktické, ndzorné: mapa mysle, kreslenie
s napovedanim, praca s textom, sprostredkovanie in-
formacii prostrednictvom didaktickej techniky, nedo-
koncené vypovede, energizér, vyberové ulohy, hodno-
tenie a sebahodnotenie

Ucebné pomocky: 2 Satky, lepiace listky, velké papiere,
fixky, tabula, uc¢ebnice slovenského jazyka a literarnej
vychovy, papiere, pisacie potreby, obrdzok Janosika
z filmu Zbojnik Jurko, pracovny list Zbojnik Jurko
Didakticka technika: projektor, notebook, nahravka
filmu Zbojnik Jurko

Specifické ciele: Uviest tri fakty o filme Zbojnik Jurko
a o autorovi Viktorovi Kubalovi. Vyhladat a podciark-
nut pridavné mena v opise Janosika. Akceptovat nazo-
ry inych pri praci v skupinach. Zahrat reklamu na film.
Zdramatizovat rozhovor s Jurajom Janosikom. Zostavit
mapu mysle z vedomosti o Jurajovi Janosikovi.
Priebeh vyucovacej jednotky:

Na uvod zZiakov oboznamime s priebehom vyucovacej
jednotky vo forme mapy mysle napisanej na tabuli.
Ziaci vytvoria dvojice a ako motivaciu pouZijem aktivi-
tu s nazvom Sepkari. Jeden z dvojice si sadne chrbtom
k tabuli a ma pred sebou na lavici papier a pastelky.
Magnetkami na tabulu pripevnime obrazok Janosika
z filmu Zbojnik Jurko nakresleny Viktorom Kubalom.
Druhy z dvojice sedi na stolicke otoceny k tabuli a jeho
ulohou je to, ¢o vidi nakreslené na tabuli, popisat (na-
Sepkat) spoluziakovi. Ten sa snazi nasepkané nakreslit
na papier. Zvitazi par, ktory najrychlejsie a zaroven naj-
spravnejsie nakresli obrazok z tabule. Na zaver nasle-
duje diskusia, pocas ktorej Ziaci zhodnotia, ako sa im
navzajom spolupracovalo, ¢o bolo na Ulohe najtazsie
a o najlahsie. Vysvetlime Ziakom, kto je na ilustracii,
z ktorého filmu pochédza a kto je jej autorom. Cas: 10
minut

Zbojnik Jurko: Kazdej dvojici ddme vytlaceny pracov-
ny list obsahujuci informacie o filme Zbojnik Jurko
a o Viktorovi Kubalovi, v ktorom niektoré udaje chyba-
ju. Potichu si ho precitaju. Premietneme im niekolko
ukazok z filmu a na zaklade pozorovania si spolo¢ne
do textu doplnia chybajuce informéacie. Uplny text si
potom spolocne prec¢itame a skontrolujeme spravnost
doplnenych udajov.

Dokonéenie viet: Kazda dvojica si potom vytiahne
jeden listok s nedokoncenou vypovedou. Po kratkej
porade jeden z dvojice odpovie na otdzku: Paci sa mi
spdsob, ako... VSimol som si, ze... Rad by som vedel,
preco... Myslim, Ze... Keby som ja bol... Chcel by som,
aby... Paci sa mi, ako autor... Najviac sa mi paci postava
..... , lebo ..... Bol som smutny, ked'.. Cas: 30 minut
Energizér: Ak su Ziaci unaveni, na oddych vyuzijeme
aktivitu Satkovica. Ziaci stoja v kruhu. Dvaja z nich sto-
jaci oproti sebe maju v rukach Satky. Na nas povel ich
zaénu Co najrychlejSie zavazovat na krk susedovi po
svojej pravej ruke. Po zaviazani si ju ten musi rychlo
rozviazat a opat ju zaviazat na krk susedovi po pravej
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ruke. Ak sa v jednom momente obidve Satky stretnu
na krku jedného hraca, ten vypadne z hry. Cas: 7 minut
Vyberové tlohy: Na zopakovanie uciva s janosikovskou
tematikou vyuZijeme vyberové Ulohy. Zadania napiSe-
me na tabulu. Rozddme Ziakom lepiace listky. Kazdy
na svoj listok napiSe svoje meno a prilepi ho k zadaniu
ulohy, ktoru si vyberie. Ziaci mdé7u pracovat samostat-
ne, vo dvojiciach alebo v skupinach podla vilastného
vyberu. Na zaver vysledky svojej prace prezentuju pred
spoluziakmi a ohodnotime ich zndmkou. Ak niektora
skupina alebo jednotlivec skonéi pracu skér, moze si
vybrat este jednu lubovolnu vyberovd tlohu.
1. Zahraj reklamu na povest Jozefa Hordka Detvan
a Janosikov poklad.
2. Napis opis Juraja Janosika (aspon 10 viet), zameraj
sa na jeho vyzor i povahové vlastnosti, vyuzi v iom
aspon 10 pridavnych mien. Podciarkni ich.
Nakresli reklamny plagat k filmu Zbojnik Jurko.
4. Priprav a predved pred spoluziakmi rozhovor s Ju-
rajom JanoSikom (aspon 10 otdzok).
5. Dopln do pojmovej mapy vsetko, €o si sa dozvedel
o Jurajovi Janosikovi.
6. Zloz a zaspievaj piesen (aspon 8 versov) o zbojni-
koch. Cas: 40 minut
Aké bolo pocasie? Na tabulu nakreslime znacky po-
Casia so stru¢nym popisom ich vyznamu, napr. sinko
(Som velmi spokojny.), polooblacno (Nebolo to na
100 %.), obla¢no (Nedarilo sa mi to.) Vsetci Ziaci sa zo-
radia k tabuli. Prec¢itame postupne otdzky a kazdy Ziak
sa postavi k symbolu, ktory najviac vystihuje jeho poci-
ty, nazory. Priklady otazok: Si spokojny so svojim aktiv-
nym pocuvanim pocas hodiny? Ako hodnotis spolupra-
cu pocas aktivity Sepkari? Si spokojny s tvojou pracou
a jej vysledkom pocas vyberovych uloh? Ako hodnotis
nové vedomosti, ktoré si ziskal pocas vyucovacieho
bloku? Cas: 3 minuty

w

Exkurzia

Nami pripravena exkurzia na zdver vyucovacich jed-
notiek s janosikovskou tematikou sa skladala z troch
etdp: pripravnej (1 vyucovacia hodina), realizacnej (5
hodin), hodnotiacej (1 vyucovacia hodina).

Pripravna etapa: Samotnej exkurzii predchddzala jed-
na vyucovacia jednotka, ktord sme venovali organizac-
nym pokynom pre Ziakov. Vysvetlili sme im, ¢o bude
cielom exkurzie, ktoré miesta navstivime, ako dlho
bude exkurzia trvat a informovali sme ich o spésobe
dopravy, o vhodnom obleceni a obuvi a o pomockach
(pisacie potreby, pracovny list a podlozka na pisanie),
ktoré si maju priniest so sebou. Poucili sme ich o bez-
pecnosti a spravani v dopravnom prostriedku, pocas
presunu na miesto a z miesta exkurzie. Rozdali sme
Ziakom dopredu pripraveny, vytlaceny pracovny list
a upozornili sme ich na to, ¢o si maju na mieste exkur-
zie vS§imat. Motivacne na nich pdsobilo ziskanie znam-
ky za sprdvne vypracovany pracovny list.

Realizacna etapa: Po pripravnej vyucovacej jednotke
nasledovala na dalsi pracovny den samotna realizacia
exkurzie.

Forma: skupinova



VYCHOVA A VZDELAVANIE ZIAKA

Metddy: pozorovanie, motivacné rozpravanie, vyklad,
demonstracia

Medzipredmetové vztahy: dejepis — poznat histdriu
danej lokality, literatdra —aplikovat ziskané vedomosti
o Jurajovi Janosikovi, porovnat ich s vykladom sprie-
vodkyne, geografia — orientacia v meste, poznat vyz-
namné objekty a stavby

Specifické ciele: Porovnat ziskané vedomosti s infor-
maciami z vykladu pani sprievodkyne. Pomenovat bu-
dovy, o ktorych Ziaci poculi alebo ich navstivili pocas
exkurzie. Uviest pat novych informadcii, ktoré sa naudili
pocas exkurzie. Venovat pozornost vykladu pani sprie-
vodkyne. Reagovat na otazky sprievodkyne pocas
vykladu sformulovanim spravnych odpovedi. Vyma-
l[ovat obrazok v pracovnom liste. Zakreslit do obrazku
chybajlce ¢asti. Trvanie: 5 hodin (8.00 — 13.00)
Priebeh exkurzie: So Ziakmi sme sa rano o 8.00 stret-
li na vopred dohodnutom mieste a absolvovali sme
cestu autobusom do Liptovského Mikuldsa. Cesta tr-
vala priblizne 50 minut. Presunuli sme sa na Ndmes-
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tie osloboditelov pred informacnu kanceldriu, kde nas
Cakala pani sprievodkyna, ktord sme si vopred dohodli.
Spolo¢ne sme sa presuvali namestim po stopdch Ju-
raja Janosika. Ziaci sa dozvedeli, ktoré poznatky ziska-
né pocas vyucovania z povesti, piesni a filmu o tejto
historickej postave su pravdivé a ktoré nie. Navstivili
sme priestory, kde bol Janosik pravdepodobne sude-
ny a muciaren, kde bol po sude muceny. Navstivili sme
i expozicie Muzea Janka Krala v Liptovskom Mikulasi.
Kvoli nepriaznivému pocasiu sme si vrch Sibenicky, kde
bol Janosik popraveny, pozreli pocas spiatocnej cesty
len z autobusu.

Hodnotiaca etapa: Pocas ndvratu z exkurzie Ziaci vypl-
nili dopredu pripraveny pracovny list, ktory nam odo-
vzdali. V priebehu dalsej vyucovacej jednotky v Skole
potom prezentovali vysledky prace pred triedou a zo-
pakovali a upevnili si tak ziskané vedomosti. Spolocne
sme zhodnotili priebeh exkurzie a splnenie jej cielov.
Pracovné listy sme ohodnotili zndmkou.

METODY PRACE S VYUZITIM VIDEOSEKVENCIi V EDUKACNOM PROCESE
V PREDMETE SLOVENSKY JAZYK A LITERATURA
VYTAH Z ATESTACNEJ PRACE NA DRUHU ATESTACIU V PREDMETE
SLOVENSKY JAZYK A LITERATURA

Anetta Maria Gnidov3, Spojena skola, Tilgnerova 14, Bratislava

Vyber videosekvencie ovplyvriuje: téma, obsah vyuco-
vacej hodiny (vyucovacieho bloku, projektu) — ucitel
kladie doraz na obsahovu suvislost videosekvencie so
SVP, s jeho poziadavkami na obsahovu néplii vyucby
daného predmetu, ciele vyucovacej hodiny (vyucova-
cieho bloku, projektu) — ukazku vyberdme vzhladom
na ciele, ktoré nam ma pomahat plnit, ¢i chceme rozvi-
jat predovsetkym kognitivne, alebo afektivne procesy,
faza vyucovacej hodiny, (vyucovacieho bloku, pro-
jektu), v rdmci ktorej planujeme danu videosekvenciu
pouzit (motivacna, expozitnd, fixacna, diagnosticka,
aplika¢na cast vyucovacej hodiny, vyucovacieho bloku,
projektu), myslienkové operacie, na rozvoj ktorych sa
chceme préacou s videosekvenciou zamerat (zapaméta-
nie, porozumenie, aplikovanie, analyzovanie, hodnote-
nie, tvorivost). (Baca, Bacova, 2016)

Baca a Bacova (2016) klasifikuju druhy videosekvencii na
zéklade 2 kritérii: z hladiska ciela ich vyuzitia a z hla-
diska ciela ich tvorby.

Videosekvencie z hladiska ciela ich vyuZitia, na ktory

boli uréené este v procese pripravy na realizaciu edu-

kacného procesu, rozdelujeme na: umelecké, doku-
mentarne, reklamné, edukacéné.

Videosekvencie z hladiska ciela ich tvorby rozdeluje-

me na:

a) videosekvencie vytvorené s cielom vyuZitia v edu-
kacnom procese — edukacné vided su tvorené s cie-
[om edukacie, ktory by mal byt jasne formulovany uz
v procese pripravy na tvorbu predmetného materia-
lu. V pripade filmovych a reklamnych videosekvencii

sa na ich tvorbe vo vacsine pripadov nezucastruju
odbornici z pedagogickej oblasti, resp. didaktici kon-
krétneho vyucovacieho predmetu alebo predmetov
konkrétnej edukacnej oblasti, napr. ¢lovek a komu-
nikacia, ¢lovek a hodnoty, atd’. Ak ucitel takyto druh
videosekvencie pouzije, on sam ju vybera a navrhu-
je jej vyuzitie v pedagogickej praxi.

b) videosekvencie vytvorené prvotne s inym cielom
prisposobené druhotne na plnenie cielov edukac-
ného procesu — ak vyberame videosekvenciu z fil-
mu, alebo ak pouzijeme reklamnu videosekvenciu,
su to pomacky, ktoré neboli vytvorené s cielom edu-
kacie, s vynimkou dokumentarnych filmov a z nich
vytvorenych videosekvencii. Edukacné video z nich
vytvoril ucitel vyuZitim na ucely edukdcie s konkrét-
nym cielom v suvislosti s poZiadavkami Skolského
vzdeldvacieho programu vytvoreného na zdklade
poziadaviek Statneho vzdeldvacieho programu.

Z hladiska rozsahu videa by maximalna dizka sledo-

vania videosekvencie, ktori mézeme efektivne vyuzit

v ramci 45-mindtovej vyucovacej hodiny, mala trvat

maximalne 10 minut, ¢o v praxi znamena, Ze tri Stvrtiny

Casu, t. j. 30 minut vyucovacej hodiny, moze ucitel pou-

Zit na aktivnu pracu ziaka s videosekvenciou. Ak ma Ziak

preniknut do hibky obsahu predmetnej videosekvencie

a ma byt aktivny, nemoze podstatnu ¢ast vyucovacej

hodiny venovat jej sledovaniu, aj napriek tvrdeniu, ze

Cas sledovania videosekvencie Ziakom nemusime po-

vazovat za ¢as, v ramci ktorého je ziak pasivny.

V zasade plati, Ze cely proces prace s videosekvenciou

na vyucovacej hodine ovplyviuje ucitel. Prave ucitel je
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ten, kto vedie Ziakov v ich Cinnosti, organizuje vyuco-
vaci proces pocas vyucovacej hodiny, a teda aj pracu
s videosekvenciou. Jeho Ulohou je usmernovat Ziaka
tak, aby bol aktivny aj pocas sledovania videosekvencii.
(Baca, Bacova, 2016)

Ucitel si v praxi okrem iného kladie aj tieto otdzky: ,Je
nutné, aby sa Ziak ucil informdcie naspamdt v sucasnej
dobre technoldgii? Aké mnoZstvo informdcii ma vediet
naspamdt? Ako rozvijat kritické myslenie Ziaka?” Vlyu-
Zitie videosekvencii moze byt jednym zo spdsobov, ako
uéinne zodpovedat tieto otazky.

Efektivne sledovanie videosekvencii s cielom rozvijat
nizSie, ale aj vyssie kognitivne procesy uciaceho sa vy-
Zaduje od neho niekolkonasobné sledovanie sekvencie
(hovorime o edukacnej videosekvencii), ktora je vyuzi-
ta nielen v motivacnej faze vyucovacej hodiny, ale rov-
nako v expozi¢nej, fixacnej Ci diagnostickej faze.

Prvé sledovanie videosekvencie zvyCajne prebieha
v motivacnej faze vyucovacej hodiny s cielom moti-
vovat Ziaka, sustredit jeho pozornost na danu tému
vyucovacej hodiny. Vyuc€ovacie metddy vyuZitelné pri
prvom sledovani videosekvencie su: brainstorming,
rozhovor, metdda kladenia otazok.

Druhé sledovanie videosekvencie je zamerané na zis-
kavanie informacii, faktov, na klticové myslienky v tex-
te. Je vhodné, ak ziak moze pritom sledovat aj text v tla-
¢enej podobe a pracovat s nim vyuZitim citatel'skych
stratégii alebo pracovnych listov — metédou riesenia
uloh, tvorbou a vyuzitim myslienkovych map. Praca
s tlacenym textom v kombinacii so sledovanim ukazky
sa ukazala velmi efektivna.

Tretie sledovanie videosekvencie je zamerané na inter-
pretdciu a integrdciu textu z videosekvencie, analyzu
kld¢ovych myslienok, v tejto faze sa postivame nad
rdmec textu, hfaddme skryté vyznamy, vysvetlujeme
nepriame pomenovania, interpretujeme myslienky
z textu, hladame suvislosti medzi javmi na zaklade pred-
chadzajucich poznatkov a skisenosti. Pri interpretdcii
videosekvencii mézeme vyuzit metddy, ktoré rozvijaju
hlavne vyssSie kognitivne procesy Ziaka, jeho kritické
myslenie a osobnostny rozvoj, ako si metdda kladenia
otazok, metdda riesSenia uloh a diskusia.

Stvrté sledovanie videosekvencie je zamerané na hod-
notenie obsahu videosekvencie a samotného spraco-
vania danej témy, vyjadrovanie ndzorov, postojov, uva-
Zovanie o danej téme a jej spracovani. Pri hodnoteni
videosekvencii mézeme vyuzit metddy, ktoré rozvijaju
vyssie kognitivne procesy Ziaka, jeho kritické myslenie,
osobnostny rozvoj a vlastny hodnotovy systém Ziaka,
ako su metdda kladenia otazok, metdda rieSenia uloh
a diskusia.

Navrh prace s videosekvenciami dramatického diela
Moliéere: Lakomec

Sucasna doba potrebuje nové podnety, potrebuje
najst nové prostriedky, metddy, ktorymi si opat ziska
pozornost, ale aj zanietenie mladych ludi nielen pre
dielo samotné, ale aj pre jeho aktualizaciu v ich vlast-
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nom Zivote, pri ovplyvneni ich hodnotového spektra
a postojov. Preto sme sa rozhodli v rdmci vyucovacie-
ho procesu vyuzit sledovanie videonahravok z divadel-
nych predstaveni — Dramatickad stvorka DVD video pre
1. — 4. ro¢nik gymnazii a strednych $kol, ktoré pripravil
autorsky kolektiv: M. Lapitka, D. Bacova, O. Dlouhy, M.
Valenta a E. Gurtler.

Dramatickd Stvorka obsahuje videonahravky —zaznamy
divadelnych hier zo slovenskych divadiel. Ide o Standar-
dizované literarne diela, ktoré su uvedené aj v cielo-
vych poziadavkach maturantov. Autori spolupracovali
nielen s hercami, ale aj s divadelnymi kritikmi a inymi
osobnostami divadelného umenia.

Videonahravky nie si zamerané na dejovu liniu, ale na
konanie postdv, problémy, ktoré autor nastoluje, kon-
flikty a ich riedenie a pod. Ziaci maju moznost konfron-
tovat svoju analyzu a interpretdciu literarneho diela
s tvrdeniami hercov, rezZisérov, divadelnych tvorcov.
Vyuzitie videosekvencii dramatickej literatiry méze
Ziakom pomact pri analyze literarneho (dramatického)
diela. Preto sme sa rozhodli implementovat metddy
prace s videosekvenciami do edukacného procesu Zia-
kov s cielom zvysit vnitorni motivaciu Ziakov k ¢&itaniu
Standardizovanych diel. Obsahova naplfi metdd prace
s videosekvenciou kore$ponduje s poZiadavkami SVP
ISCED 3 v predmete slovensky jazyk a literatura.

V praci sme spracovali metodiku vyucéovacich hodin,
do ktorych sme implementovali metddy prace s video-
sekvenciami Dramatickd Stvorka Moliere: Lakomec.
Okrem videonahravok Dramaticka Stvorka sme sa roz-
hodli pouzit aj videosekvencie filmového spracovania
hry Lakomec. Metddy prace s videosekvenciami sme
intenzivne realizovali pocas minulého Skolského roka.
V atestacnej praci uvadzame ukazku vyucovacieho blo-
ku pozostavajlicu zo $tyroch vyucovacich hodin. Ziaci
pracovali individudlne, uditel klddol otazky, aby vznikla
diskusia a p6sobil ako facilitator.

Metodika vyucovacich hodin s vyuZitim prace s video-
sekvenciami

Predmet: Slovensky jazyk a literatura — zlozka literatura
Tematicky celok: Klasicisticka drama

Téma: Analyza a interpretdcia komédie Moliére: Lako-
mec

Trieda: 1. A

Ciel vyucovacieho bloku: Ziak vie analyzovat a inter-
pretovat komédiu Lakomec — vyvodit autorovo posols-
tvo na zaklade pochopenia konania postav literdrneho
diela a ich Zivotnych postojov.

Ciastkové ciele: Ziak vie analyzovat spravanie literar-
nych postdv (Harpagona, Kleanta, Elizy a Valéra). Vy-
vodit Molierovo posolstvo na zdklade konania postav
v hre Lakomec. Vyjadrit postoj k spravaniu Harpagona
a jeho deti. Charakterizovat vlastné spravanie v situacii
Harpagona a jeho deti. Vysvetlit nad¢asovost proble-
matiky, ktord Moliere riesi vo svojej hre. Identifikovat
situacny a slovny humor. Formulovat svoj vlastny nazor
na literarne dielo Lakomec. VyuZivat informacie, ktoré
prispeju k rieSeniu daného problému na zaklade analy-
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zy literarneho diela Lakomec. Reflektovat svoju ¢innost,

svoje nazory a svoje postoje (Ustne aj pisomne).

Organizacna forma hodiny: vyucovaci blok — 4 vyuco-

vacie hodiny

Metdédy vyucovacieho bloku: brainstorming, metdda

kladenia otazok, metdda rieSenia uloh, riadeny rozho-

vor, diskusia

Ucebné zdroje: Literatura I. pre stredné Skoly

Pomacky: tabula, dataprojektor, PC

I. Filmové spracovanie hry Lakomec (Moliéfe) — nato-

¢eny spolo¢nostou WEA INTERNATIONAL v parizskych

filmovych Stadiach Studios de Billancourt et Senlis,

v roku 1980.

Videoukdzky z filmu Lakomec pouZité v edukacnom

procese:

1. Zfilmu Lakomec 1:06 —2:53 (1:47 min.) — (. dejstvo,
1. vystup — Gvodny dialog Elizy a Valéra).

2. Zfilmu Lakomec 6:00 —8:19 (2:19 min.) — (I. dejstvo,
2. vystup — Kleant sa prizna sestre, Ze sa zalubil).

3. Zfilmu Lakomec 17:03 — 19:45 (2:48 min.) — (l. dej-
stvo, 4. vystup — deti prichddzaju za svojim otcom
Harpagonom a chcu sa s nim rozpravat o svadbe).

4. 7 filmu Lakomec 20:45 — 24:04 (3:19 min.) — (I. dej-
stvo, 4. vystup — Harpagon oznamuje detom svoj
umysel oZenit sa s Mariannou a zarovern ozhamuje
detom, koho urcil za Zivotného partnera im).

5. Z filmu Lakomec 1:10:00 — 1:13:00 (3:00 min.) — (lIl.
dejstvo, 7. vystup — Marianna v Harpagonovom
dome).

6. Zfilmu Lakomec 1:28:24 —1:31:15 (2:51 min.)—(IV. dej-
stvo, 7. vystup — Harpagon zisti, Ze mu ukradli poklad).

Il. DVD Dramaticka Stvorka 2. ¢ast Moliére: Lakomec

Videoukdzky z DVD Dramaticka stvorka pouZité v edu-

kacnom procese:

1. Rozhovor s predstaviteflom Lakomca Ivanom Tuli
Vojtekom

a) ..o tom, ¢i ma pravdu Harpagon alebo jeho deti
(2:43 min.)

b) ...o lakomstve medzi nami (3:28 min.)

c) ...otom, aky je Harpagon clovek (4:32 min.)

2. Kratko o Lakomcovi — O. Dlouhy (2:36 min.)

Prva faza vyucovacieho bloku — evokacia

Vyuzité metddy: brainstorming, praca s literdrnym tex-
tom

Pred samotnou pracou s videosekvenciami sme si po-
mocou metddy brainstorming zopakovali uz ziskané
poznatky o spolocensko-historickom kontexte literar-
neho obdobia klasicizmu. Na tabulu sme napisali slovo
klasicizmus a Ziaci k nemu pisali dalSie slova, ktoré im
v sUvislosti s touto tematikou napadli. Zo slov, napisa-
nych na tabuli, Ziaci spolo¢ne poskladali stru¢nu cha-
rakteristiku literarneho obdobia.

Pracovnylist 1: Po Uvodnejaktivite Ziaci dostali pracovné
listy s literarnym textom (Moliere: Lakomec, I. dejstvo,
4. vystup) — monoldg Harpagona a kratky vystup s jeho
detmi ako Citanie literdrneho textu s porozumenim.
Literarny text som vyuZzila ako motivaciu pred samotnou
analyzou diela Lakomec a zaroven nam sluzil na zo-
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pakovanie zdkladnych pojmov a poznatkov o drame
(kompozicia dramy, literarne postavy, konflikt). Ziaci sa
rozdelili do skupin po 5. Kazdy z nich dostal pracovny
list s literarnou ukazkou, aby mali moznost si do neho
znacit svoje osobné postoje a postrehy. V skupinach
Ziaci riesili zadané ulohy spolocne. Na vypracovanie
Uloh mali Ziaci uréeny &as (cca 15 min). Ulohy k textu
ukazky: Precitajte si potichu ukazku. Na zaklade ukazky
zaradte literdrne dielo k literdrnemu druhu. Uvedte
znaky urceného literarneho druhu, ktoré ho odlisuju
od ostatnych literarnych druhov. Pomenujte casti
vonkajsej kompozicie ukazky. Do ktorej ¢asti vnutornej
kompozicie by ste ukdzku zaradili. Zdévodnite svoje
rozhodnutie. Pokuste sa pomenovat problém, ktory
ukazka naznacuje. Vysvetlite repliku: Vdseri by ma bola
uniesla. Pomenujte tento bdsnicky prostriedok. Vy-
myslite dévody, preco prisli Harpagonove deti za svojim
otcom.

Druha faza vyucovacieho bloku — uvedomenie si vyz-
namu

Vyuzité metddy price s videosekvenciami: riadeny
rozhovor, metdda kladenia otazok, metdda riesenia
uloh, diskusia.

V tejto faze sa ziaci oboznamovali s novymi informacia-
mi pracou s videosekvenciami, pricom spajali uz osvo-
jené poznatky s prave ziskanymi, pripadne ich davali do
novych suvislosti. Samotnu pracu s videosekvenciami
sme zacali motivacnym riadenym rozhovorom, v kto-
rom sme nadviazali na predchadzajlcu pracu s literar-
nou ukazkou.

Ziakom sme polofili tieto otazky: Na zaklade ukazky,
s ktorou sme pracovali, urcte, kto bude hlavnou pos-
tavou dramatického diela. Vyslovte predpoklad, aké
témy bude toto dramatické dielo rozoberat. Vyslovte
predpoklad, ako bude zavfSeny osud hlavnej literarnej
postavy diela (Harpagona). Ziaci si svoj predpoklad za-
pisali do prazdneho ramceka v pracovnom liste 1, aby
sa neskor k svojmu predpokladu vratili a porovnali ho
s rozuzlenim dramatického diela, ako ho stvarnil sa-
motny autor dramatického diela.

Po Uvodnom rozhovore so Ziakmi nasledovala praca
s videosekvenciami. Ziaci boli obozndmeni, e pred sle-
dovanim videosekvencii dostanu k dispozicii pracovné
materialy vo forme pracovnych listov, do ktorych budu
vypracovavat zadané ulohy a zapisovat si svoje postre-
hy. Ziakom sme zdoraznili, aby si odpovede a svoje
postrehy zapisovali do pracovnych listov zodpovedne,
pretoZe spolo¢na analyza nebude pozostéavat len z ota-
zok z pracovného listu, ale bude doplnena aj o dalSie
otazky, ktoré budu vyplyvat zo zadanych dloh.

Pred sledovanim videosekvencii Ziaci dostali inStrukcie,
aby si v nasledujucich videosekvenciach viimali: Co
Harpagona Zenie dopredu? Vztah Harpagona k svojim
detom. Ako vnima Harpagon problémy svojich bliz-
kych? Ako rieSi Harpagon konfliktné situdcie, v ktorych
centre sa ocitd on sam?

Okrem tychto otdzok, ktoré v Ziakoch vzbudili istu zve-
davost, Ziaci dostali pokyny, aby si vsimali rekvizity, kos-



28

tymy hercov a pozorne sledovali nielen verbalnu, ale aj
neverbalnu komunikdaciu postav.

Pracovny list 2: Otcovia a deti I. ¢ast bol vytvoreny

ako pracovny materidl pre Ziakov k videosekvenciam

z filmu Lakomec:

1. Zfilmu Lakomec 1:06 —2:53 (1:47 min.) — (. dejstvo,
1. vystup — Uvodny dialog Elizy a Valéra).

2. Zfilmu Lakomec 6:00 —8:19 (2:19 min.) — (I. dejstvo,
2. vystup — Kleant sa prizna sestre, Ze sa zalubil).
Pracovny list v Uvode obsahoval pokyny pre Ziakov:
Pred sledovanim videosekvencii si pozorne precitajte
ulohy. Pozrite si videosekvencie. Vyrieste zadané ulo-
hy. Zadané ulohy v pracovnom liste riesili Ziaci po
sledovani uvedenych videosekvencii. ULOHY k 1. a 2.
videosekvencii z filmu Lakomec: Co je pritinou napa-
tia medzi postavami v ukazkach? Vzbudila scéna pred-
stavenia vas zaujem? Aky zdmer v tom vidite? Preco
je Eliza ne$tastna? Preco sa Eliza boji prave lasky? Co
jej nahana strach? Vyjadrite svoj postoj k vycitke Elizy
Valérovi o nestdlosti muzskych citov k Zene. Vysvetlite
vyznam repliky: Strasné, ako lahko sa ddme presvedcit
tym, koho Itibime! Co oznamil Kleant Elize? Kto je Kle-
antova vyvolena? Vyslovte svoj nazor a argumentujte.
Existuje v sucCasnej dobe Cistd a nezistna laska medzi

mladymi fudmi?

Pracovny list 3: Otcovia a deti Il. éast bol vytvoreny
ako pracovny materidl pre Ziakov k videosekvenciam
z filmu Lakomec:

3. Z filmu Lakomec 17:03 — 19:45 (2:48 min.) — (1. dej-
stvo, 4. vystup — deti prichadzaju za svojim otcom Har-
pagonom a chcu sa s nim rozpravat o svadbe).

4. Z filmu Lakomec 20:45 — 24:04 (3:19 min.) — (1. dej-
stvo, 4. vystup — Harpagon oznamuje detom svoj imy-
sel ozenit sa s Mariannou a zaroveri oznamuje detom,
koho urcil za Zivotného partnera im).

ULOHY k 3. a 4. videosekvencii z filmu Lakomec: Ako
charakterizuju deti Kleant a Eliza svojho otca? VSimli
ste si rozdiel medzi textom ukazky z pracovného listu
1 a videosekvenciou? Ako sa sprdvaju Kleant a Eliza
pred rozhovorom so svojim otcom? Na ¢om stoji hu-
mor tejto ukazky? Pomenujte druh humoru, ktory je
pouzity v ukdzke. Akym obraznym slovnym spojenim
by sme mohli pomenovat tuto situaciu? Ako sa nazy-
va toto obrazné pomenovanie? Ako reagoval na otco-
vu spravu Kleant? Co povedal Harpagon po odchode
svojho syna? Koho urcil Harpagon Elize? Preco si vybral
prave jeho? Vysvetlite dialég medzi Harpagonom a Eli-
zou. Aku funkciu zohravaju vo videosekvenciach (zvlast
pri rozhovore Harpagona s Elizou) mimojazykové pros-
triedky? Analyzujte vztah Harpagona k svojim detom.
Vyjadrite svoj nazor. Ako vnimate vy spravanie Harpa-
gona k svojim detom? Vyjadrite svoj nazor. Maju pravo
rodicia rozhodovat o osude svojich deti? Vyjadrite svoj
nazor. Ako by ste reagovali na mieste Kleanta a Elizy?

Pracovny list 4: Otcovia a deti lll. éast ...0 tom, &i
md pravdu Harpagon alebo deti bol vytvoreny ako
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pracovny material pre Ziakov k videosekvencii z DVD
Dramaticka Stvorka:

Rozhovor s predstavitelom Lakomca lvanom Tuli Voj-
tekom a)...o tom, ¢i ma pravdu Harpagon alebo jeho
deti (2:43 min.)

Pred sledovanim videosekvencie Ziaci dostali inStrukcie,
aby sledovali, ako sa k tejto otazke vyjadri hlavny pred-
stavitel hry Lakomec v SND, zndmy slovensky herec
Ivan Tuli Vojtek a zapisali si svoje postrehy, ktoré v nich
jeho odpoved' vyvolala. Niektoré z otazok Ziaci riesili
este pred sledovanim videosekvencie (podla pokynov
uvedenych v pracovnom liste). DalSie ulohy riesili aZ po
sledovani videosekvencie, jednou z uloh bolo porovna-
nie ich vyjadrenia s vyjadrenim hlavného predstavitela
Lakomca v SND, herca lvana Tuli Vojteka.

ULOHY k 1.a) videosekvencii z DVD Dramaticka $tvorka:
Pred sledovanim videosekvencie: Zmerite ndzov nasle-
dujucej casti videosekvencie na otdzku a odpovedzte
na nu. Akd funkciu zohravaju v texte otazky?

Po sledovani videosekvencie: Vyjadrite svoj ndzor na
konanie postavy. Porovnajte svoje odpovede s herco-
vou vypovedou. V ¢om ste sa zhodli? Tyka sa predos-
tretd problematika dnesnej doby, konkrétne vztahu
rodicia a deti? Od6vodnite svoj nazor.

Pracovny list 5: Kto si, Harpagon? bol vytvoreny ako
pracovny materidl pre Ziakov k videosekvenciam z fil-
mu Lakomec:

5. Z filmu Lakomec 1:10:00 — 1:13:00 (3:00 min.) — (3.
dejstvo, 7. vystup — Marianna v Harpagonovom dome).
6. Z filmu Lakomec 1:28:24 — 1:31:15 (2:51 min.) — (4.
dejstvo, 7. vystup — Harpagon zisti, Ze mu ukradli po-
klad).

Pred sledovanim videosekvencii dostali Ziaci inStrukcie,
aby si zvlast véimali charakter Harpagona — jeho von-
kajsiu aj vnutornu charakteristiku — vo vztahu k sebe
samému, k svojim najblizsim a celkovo k svojmu okoliu.
Po sledovani videosekvencii Ziaci riesili zadané otazky
v pracovnom liste.

ULOHY k 5. a 6. videosekvencii z filmu Lakomec: Opiste
1 — 2 vetami spravanie Harpagona ako hostitela. Chceli
by ste byt vy Harpagonovym hostom? Argumentujte
preco ano a preco nie. Ktoré faktory ovplyviuju at-
mosféru navstevy? Ako vnimate Harpagona vo vzta-
hu k inym? k Marianne, k vlastnému synovi Kleanto-
vi — Ako nazval Harpagon vlastného syna? Ako by ste
charakterizovali spravanie Klenta v porovnani s jeho
predchadzajucimi reakciami? Z ktorej ¢asti moieme
najlepsie ,vidiet” charakter hlavnej postavy?

Sucastou pracovného listu k tejto ¢asti je aj vystup Har-
pagona, ked'zisti, Ze mu ukradli jeho poklad (4. dejstvo,
7. vystup). Ziaci si po pozreti videosekvencie mohli este
raz prejst Harpagonov vystup a pracovat tak s videosek-
venciou, aj so samotnym literarnym textom. Co preziva
Harpagon? Ako sa sprava Harpagon v danej situdcii?
Identifikujte druh humoru, ktory je pouzity v ukazke.
Co vyvolava smiech u divdkov? Vyjadrite svoj nazor
a odovodnite ho. Preco autor zveli¢il charakterovu ¢rtu
lakomstva hlavnej postavy v komédii Lakomec? Ako sa
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sprava Clovek v situacii, ked' straca to najcennejsie, co
ma? Boli ste uz v takej situdcii? Opiste ju.

Pracovny list 6: Kto si, Harpagon? ...o tom, aky je Har-
pagon ¢lovek bol vytvoreny ako pracovny materidl pre
Ziakov k videosekvencii z DVD Dramaticka stvorka:
Rozhovor s predstavitelom Lakomca lvanom Tuli Voj-
tekom c)...o tom, aky je Harpagon ¢lovek (4:32 min)
Pred sledovanim videosekvencie ziaci dostali opat in-
Strukcie, aby sledovali, ako sa k tejto otdzke vyjadri
hlavny predstavitel hry Lakomec v SND Ivan Tuli Vojtek

a zapisali si svoje postrehy, ktoré v nich jeho odpoved

vyvolala, do pracovného listu. Niektoré ulohy riesili
pred sledovanim videosekvencie, niektoré az po sledo-
vani videosekvencie.

ULOHY k 1.c) videosekvencii z DVD Dramaticka $tvorka:
Nasledujuce otdzky riesili Ziaci pred sledovanim vide-
oukazky: Aky je Harpagon Clovek: NapiSte tri charak-
teristické crty, ktoré ho podla vas najlepsie vystihuju.
NapiSte minimdlne dve synonyma k slovu lakomstvo.
Dalie tlohy Ziaci vyriesili po sledovani videosekvencie:
Na zaklade vypovede herca doplrite dalSie charakteris-
tické ¢rty Harpagona. Akym slovom pomenoval herec
najvyraznejSiu Crtu charakteru Harpagona? MozZieme
o Harpagonovi povedat aj nieCo pozitivne? Doplrite
jednu vetu k vypovedi |. Vojteka. V diskusii, ktora sa
rozvinula najma pri rieSeni tejto poslednej otazky, sa
Ziaci zamyslali nad tym, ¢i a nakolko su v nasom Zivote
potrebné peniaze.

Kladli si navzajom otazky: Dokazal by si nahradit lasku
peniazmi? Co potrebuje$, aby si bol vo svojom Zivote
$tastny a spokojny? Co véetko by si bol ochotny vyme-
nit, resp. dat za pohodIny Zivot v blahobyte?

Pracovny list 7: Preco hrat Lakomca aj dnes. Tato pos-
ledna éast s pracou s videosekvenciami bola uz v istom
zmysle prechodnou fazou k poslednej ¢asti vyucovacie
bloku, akousi predpripravou reflexie. Pracovny list Pre-
éo hrat Lakomca aj dnes bol vytvoreny ako pracovny
material pre Ziakov k videosekvenciam z DVD Drama-
ticka stvorka:

1. Rozhovor s predstavitelom Lakomca lvanom Tuli Voj-
tekom b)... o lakomstve medzi nami (3:28 min.)

2. Kratko o Lakomcovi — O. Dlouhy (2:36 min.)

Pred sledovanim videosekvencii Ziaci dostali inStrukcie,
aby pozorne sledovali vypovede hlavného predstavitela
hry Lakomec v SND Ivana Tuli Vojteka a Olega Dlouhého
a zapisali si svoje postrehy, ktoré v nich ich vyjadrenia
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vyvolali, do pracovného listu.

Ziaci dostali tieto instrukcie: O akej zakladnej téme sa
hovori vo videosekvenciach? Zaznamenaijte si zakladné
problémy, ktoré tato téma v sebe ukryva. Vychodiskom
budd vyjadrenia herca Vojteka a divadelného kritika
PhDr. O. Dlouhého.

ULOHY k 1.b) videosekvencii z DVD Dramaticka $tvor-
ka: Definujte zakladnu tému, o ktorej hovori Ivan T.
Vojtek vo svojom vyjadreni. Vymenujte zakladné prob-
I[émy, ktoré tato téma v sebe ukryva, podla vyjadrenia
I. Vojteka. Vyjadrite vlastny ndzor k danej problematike
a zdévodnite ho.

ULOHY k 2. videosekvencii z DVD Dramaticka $tvorka:
Definujte zakladnu tému, o ktorej hovori Oleg Dlouhy
vo svojom vyjadreni. Vymenujte zdkladné problémy,
ktoré tato téma v sebe ukryva, podla vyjadrenia Olega
Dlouhého. Formulujte vlastny nazor na vyjadrenia diva-
delného kritika Olega Dlouhého na dielo Lakomec. Svoj
ndzor odovodnite.

Faza vyucovacieho bloku — REFLEXIA

Reflexia je fdza upevriovania novych ziskanych vedo-
mosti. Ziaci si osvojuji ucivo a v spolo¢nej diskusii
vyjadruju vlastnymi slovami myslienky a informacie,
s ktorymi sa oboznamili. Prechodom k tejto faze bola
posledna cast sledovania videosekvencii — rozho-
vor s predstavitefom Lakomca Ivanom Tuli Vojtekom
a zvlast prispevok divadelného kritika Olega Dlouhého,
ktoré im ponukli priestor na kritické zamyslenie sa nad
sucasnou modernou dobou, ale aj nad svojimi postojmi
a hodnotami, ktoré usmernuju a ovplyviuju Zivot ich
samych. Zakladom pre spolo¢nu diskusiu boli otazky na
zamyslenie, ktoré boli sic¢astou pracovného listu Preco
hrat Lakomca aj dnes - Odpovedzte na otazku: Preco
hrat Lakomca aj dnes? Ktory z problémov, na ktoré
hra Lakomec poukazuje, je podla tvojho nazoru naj-
zadvaznejsi?

Uvedené ulohy umoznili Ziakom vyjadrit svoj néazor
pred ostatnymi Ucastnikmi a zaroven viedli k pochope-
niu analyzovaného literarneho diela, ale hlavne k po-
chopeniu, Ze toto dielo je aktudlne aj pre sucasné 21.
storocie, ¢im sa potvrdila jeho nad¢asovost. V tejto faze
bolo Ulohou ucitela koordinovanie diskusie, ciefom tre-
tej fazy bolo vnutorne motivovat Ziakov k aktivnej icas-
ti na vyu¢ovacom procese a rozvijat ich kritické mysle-
nie. Na zaklade zaverov diskusie Ziakov konstatujeme,
ze ciel bol splneny.

BACA, J. a D. BACOVA, 2016. VyuZitie videosekvencii v edukaénom procese a tvorba metodik k videosekvenciam. In: Shornik z mezi-
ndrodni védecké konference ICOLLE 2016, 8. rocnik mezindrodni védecké konference celoZivotniho vzdéldvani 13. — 14. 9. 2016, Krtiny.
Brno: Mendelova univerzita v Brné, Institut celoZivotniho vzdélavani Mendelovy univerzity v Brné. ISBN 978-80-7509-431-5.
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VYUZITIE VIDEOSEKVENCIi V EDUKACNOM PROCESE
VYTAH zZ ATESTACNEJ PRACE NA DRUHU ATESTACIU V PREDMETE
SLOVENSKY JAZYK A LITERATURA

Ilvana Papcunovd, Gymnazium Pierra de Coubertina, Ndmestie SNP 9, PieStany

V praci vychdadzam zo skutocnosti, Ze v laviciach
predo mnou denne sedi generacia ziakov, ktoru na-
zyvam videogenerdciou. Ziaci st odmala zvyknuti na
pritomnost audiovizudlnej kultdry — film, Youtube,
hudobné stanice a televizia, videoklipy, videohry — tak
som sa rozhodla motivovat a zaktivizovat ich pouzitim
ich ,vlastnej zbrane” — pracou s videosekvenciami.
Na zvysenie vnutornej motivdacie Ziakov je vhodnym
prostriedkom praca s videosekvenciou, pri jej realizacii
sa da velmi dobre vyurzit stratégia ucenia a myslenia
EUR s vyuZitim metdd: brainstorming, metdda kladenia
otazok, sokratovsky rozhovor a diskusia.

Ndvrh prace s videosekvenciou DVD Dramaticka
Stvorka 1 W. Shakespeare: Hamlet (DVD video pre
1. — 4. ro¢nik gymndzii a strednych $kol, odborna
spolupraca M. Lapitka, D. Bacova, O. Dlouhy)

Téma: W. Shakespeare: Hamlet

Trieda: 1. A

Blok — 3 vyucovacie hodiny

Ciele: Vysvetlit vztahy medzi postavami vo video-
sekvenciach (Hamlet — Ofélia, Hamlet — matka,
Hamlet — Poldnius). Analyzovat spravanie postav
vo videosekvenciach. Vysvetlit mimiku, gestikulaciu
a proxemiku postdv. Zhodnotit scénu, resp. kostymy
postav v suvislosti s dianim na javisku. Vysvetlit priciny
smiechu divakov. Zreprodukovat autocharakteristiku
Hamleta. Zreprodukovat Hamletovu charakteristiku
Claudia. Vysvetlit vyznam vybranych replik z textu.
Identifikovat repliky, v ktorych je pouzitd irdnia.
Vyjadrit postoj k spravaniu Hamleta a Ofélie vo video-
sekvenciach. Vyjadrit nazor na vlastné spravanie
v situdcii Hamleta a Ofélie. Vysvetlit nadéasovost
otazok, ktoré Shakespeare v drame Hamlet riesi.
Metddy: brainstorming, sokratovsky rozhovor, metéda
kladenia otazok, diskusia

Pomocky: tabula, dataprojektor, PC, DVD Dramaticka
Stvorka 1. Cast W. Shakespeare: Hamlet: videoukazka
z inscenacie ¢inohry SND (lI. dejstvo, 2. vystup) 2:08,
videoukazka z inscenacie cinohry SND (Ill. dejstvo,
1. vystup) 5:14, videoukdzka z inscendcie cinohry
SND (lll. dejstvo, 4. vystup) 4:42, videoukazka Kratko
o Hamletovi — O. Dlouhy 2:29.

Vykonovy $tandard: Ziaci na zéklade sledovanej video-
sekvencie dokazali identifikovat postavy a vysvetlit
vztahy medzi postavami, analyzovat ich spravanie,
charakterizovat ich, vysvetlit neverbdlnu komunikaciu
postdv, zhodnotit scénu, kostymy a reakcie publika,
Ziaci zreprodukovali autocharakteristiku Hamleta a cha-
rakteristiku Claudia, vysvetlili vyznam vybranych replik
z textu, identifikovali iréniu, vyjadrili postoj k spravaniu

Hamleta a Ofélie. Ziaci vyjadrili nazor, ako by sa oni
spravali v ich situdcii, vysvetlili nad¢asovost témy
a myslienok drdmy Hamlet.

1. faza - evokacia

Metdda: brainstorming

Ziaci odpovedali na otazku: Aké rieSenia situacie, do
ktorej sa dostali Hamlet a Ofélia, by ste navrhovali?
2. faza — uvedomenie si vyznamu

Praca s videosekvenciou: Ziaci sa oboznamili s no-
vymi informaciami a stvislostami sledovanim video-
sekvencii. Pred sledovanim videosekvencii som na
tabulu napisala inStrukcie, ktoré Ziakom pomohli
v aktivnom sledovani: Aké rekvizity sa nachadzaju na
javisku? Vsimnite si kostymy postav. Pozorne sledujte
verbalnu komunikaciu postav. Pozorne sledujte never-
balnu komunikdciu postav. VSimnite si reakciu divakov.
Ziakom som odporucila, aby si zapisovali, resp. poznadili
kluc¢ové slova, dolezité fakty a zaujimavé postrehy
z videosekvencii. Bolo velmi dolezité, aby boli Ziaci
vnutorne motivovani, sustredili sa a aktivne pracovali.
1. Videoukazka z inscendcie ¢inohry SND (Il. dejstvo,
2. vystup) 2:08 min.

1. sledovanie videosekvencie

Po prvom sledovanivideosekvencie Ziaci odpovedali na
nasledovné otazky: Akym spésobom vyuzil autor hru
so slovami? Vysvetlite, aka je Uloha mimojazykovych
prostriedkov vo videosekvencidch. Aka je uloha mi-
mojazykovych prostriedkov? Akd je neverbdlna ko-
munikacia Hamleta? Nachadza sa v ukazke irdnia? Ak
ano, v replikach ktorej postavy?

2. sledovanie videosekvencie

Pred druhym sledovanim videosekvencie som upo-
zornila Ziakov, aby sa sustredili, ukazka je kratka
a kazda replika je délezita. Ziaci po druhom sledovani
videosekvencie odpovedali na nasledujuce otdazky:
Vysvetli vyznam slov korupcia a Zaldr. Vysvetlite vyz-
nam replik: a) Korupcia mizne? Potom sa bliZi stdny
den... b) Ddnsko je Zaldr. Dansko je jedna z najvdcsich
muciarni. c) Mohol by som byt zavrety v orechu a citil
by som sa ako krdl nekonecna. Akurdt nemat tak zlé
sny... VSimli ste si, Ze vo videosekvencii bol pouZity
vulgarizmus? Vysvetlite funkciu vulgarizmu v ukdazke.
Aka je reakcia divakov pocas ukazky z predstavenia?
Vysvetlite, ¢o vyvoldva smiech divakov.

2. Videoukazka z inscenacie ¢inohry SND (lll. dejstvo,
1. vystup) 5:14 min.

1. sledovanie videosekvencie

Pred sledovanim videosekvencie som Ziakov upozornila
na instrukcie napisané na tabuli a doplnila som in-
Strukciu: Vnimajte atmosféru, naladu, ktord je medzi
postavami na javisku. Po sledovani videosekvencie
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Ziaci odpovedali na nasledovné otazky: Aké rekvizity
sa nachadzali na javisku? PreCo takd minimalisticka
scéna? Preco si Hamlet protireci v tvrdeni: Lubil som
vas. / NelUbil som vas. Vysvetlite, akd je ndlada medzi
postavami na javisku. Vysvetlite neverbalnu komu-
nikdciu postav pocas vystupu. Vysvetlite vyznam rep-
liky: Chod'do kldstora! Zdovodnite, preco Hamlet opa-
kuje repliku.

2. sledovanie videosekvencie

Pred sledovanim videosekvencie som na tabulu doplni-
la inStrukcie: VSimajte si verbalnu komunikaciu postav.
Vsimajte si vyraznu gestikulaciu postdv. Poznacte si
autocharakteristiku Hamleta.

Po druhom sledovani videosekvencie Ziaci odpovedali
na nasledujlce otazky: Pomenujte basnicky prostriedok:
véfia slov, nezny darca. Vysvetlite vyznam gesta — zho-
denie stolicky. Charakterizujte Hamleta na zdklade
jeho autocharakteristiky vo videosekvencii. Suhlasite,
Ze Hamlet ma vymenované vlastnosti? Vysvetlite vztah
Hamleta k Poldniovi. Vysvetlite repliky: a) Nech otec
nerobi bldzna tu, ale doma... b) Boh vam dal tvdr, ale
vy si ddvate masku. Vysvetlite, preCco Hamlet odvrhol
Oféliu.

3. Videoukazka z inscenacie ¢inohry SND (lll. dejstvo,
4. vystup) 4:42 min.

1. sledovanie videosekvencie

Pred sledovanim videosekvencie som upozornila Zia-
kov: VSimnite si kostymy postdv. Pozorne sledujte, ¢o
sa deje vo videosekvencii. Po sledovani videosekven-
cie Ziaci odpovedali na otdzky: Aku farbu mali Saty
Hamletovej matky? Viete vysvetlit preco? Opiste, akym
sposobom Hamlet komunikuje s matkou. Vysvetlite,
aky dramaticky moment sa udeje pocas vystupu.
Vysvetlite, kto je zdhadny muz. Vysvetlite pritomnost
tohto muza. Vysvetlite Hamletovu reakciu, ked'zisti, Ze
ho zabil.

2. sledovanie videosekvencie

Pred sledovanim videosekvencie som Studentov upo-
zornila: Pozorne sledujte repliky postav. ZapiSte si
privlastky, ktorymi Hamlet oznaci Claudia. Po druhom
sledovani videosekvencie Ziaci odpovedali na otazky:
Vysvetlite vyznam repliky: Krdlovnd, Zena manzZelovho
brata, Zial, moja matka... Uvedte dovody, preco sa
Hamlet hanbi za matkino spravanie. Koho Hamlet
nazyva potkanom? Vysvetlite, preCco Hamlet poufZije
slovo potkan. Ktoré charakteristické znaky vo vas vy-
volava predstava mociara? Vysvetlite vyznam slov stud
a rumenec. Vysvetlite repliky: a) Na krdsnom kopci ste
sa mohli pdst, vybrali ste si mociar. b) Stud, kam si dal
svoj rumenec? ¢) Ci sa dd Zit v prepotenej posteli? Ko-
mu adresoval Hamlet tieto repliky? Aky mate nazor na
takéto spravanie syna k matke? Vymenujte privlastky,
ktoré ddva Hamlet Claudiovi. Vysvetlite, pre¢o Hamlet
nazyva Claudia zlodejom.
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4. Videoukazka Kratko o Hamletovi— O. Dlouhy 2:29
min.

1. sledovanie videosekvencie

Pred sledovanim videosekvencie som opat Ziakov
upozornila, aby sa sustredili, resp. robili si pozndmky.
Po prvom sledovani videosekvencie Ziaci odpovedali
na nasledujuce otazky: Vysvetlite vyrok: Renesancia
bola doba, v ktorej Zivot klokotal. Preco je Shakespeare
oznaceny ako najvacsi rozpravac? Uvedte priklady
na mnohost tém u Shakespeara. Vysvetlite pojem
archetypy.

2. sledovanie videosekvencie

Pred sledovanim som na tabulu doplnila instrukciu:
Sledujte, o akej zakladnej téme v Hamletovi hovori
O. Dlouhy. Zapiste si zakladné problémy, ktoré nasto-
[uje podla Dlouhého tragédia Hamlet. Po druhom
sledovani videosekvencie Ziaci odpovedali na nasle-
dujuce otazky: Sformulujte, aka téma tykajuca sa
mladého ¢loveka, bola aktudlna ddvno predtym a je
aktudlna aj dnes. Suhlasite, Ze téma mladého cloveka,
hladajuceho pravdu, svoje miesto v Zivote, je stale
aktudlna a nadcasova? Aké zdkladné otazky nam
nastoluje podla Olega Dlouhého tragédia Hamlet?
Odpovedajte na otazku: Pre¢o hrat Hamleta dnes?
Vymenujte konkrétne tieto problémy. Spontanne
vznikla diskusia a Ziaci si zacali navzajom klast otazky:
SU v dneSnom Zivote najdélezZitejSie peniaze? Nahra-
dia peniaze lasku? Vieme byt stastni bez perazi? Pot-
rebujeme k $tastiu inych ludi? Kde je hranica medzi
dobrom a zlom? D& sa verit dospelym? Dodrziavaju
slovo? Su Cestni? Ma zmysel byt ¢estnym? Mozeme
verit ucitelom? Existuje spravodlivost? Pre¢o mame
byt zodpovedni za to, ¢o robime? Pre¢o mame celit
lakadlam okolo nds? Naco tuzit, ked si moézem takmer
véetko kupit hned a bez ¢akania? Co robi ¢loveka
$tastnym?

Diskusiou Ziaci potvrdili vyrok, Zze Hamleta netreba
rozoberat, Hamlet rozobera nas. Ziaci pozorne sledo-
vali kazdu videosekvenciu, pocas sledovania si robili
pozndmky, ktoré vyuZzili pri prdci s videosekvenciami.

3. faza - reflexia:

Ziaci si upevnili nové vedomosti, ktoré ziskali sledova-
nim videosekvencii a nasledujicim rozborom a dis-
kusiou. V nej rozvijali Ziaci kritické myslenie. Kladli
si nasledovné otazky: Ako by som sa sprdval v Ham-
letovej situacii? Dokazal by som opustit Oféliu?
Pomstil by som otca? Dokazal by som odpustit
matke? Mala Gertrida vycitky svedomia? Aky bol
vztah Poldnia k Ofélii? Aké hlboké bolo sklamanie
Hamleta? D4 sa uniest situacia, v ktorej sa nachadza
Hamlet a Ofélia? Preco sa rodicia tak kruto spravaju
k svojim detom?
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Pokyny na upravu prispevkov

Rukopis prispevku musi spifiat tieto kritéria:
e prispevok musi byt svojim zameranim v stlade s obsahovym zameranim ¢asopisu
(pozri subor ,,Témy” na stranke casopisu),
e prispevok ma byt pévodnym textom, za pévodnost aj spravnost zodpoveda autor,
e prispevok ma tvorit uceleny, logicky usporiadany text s konkrétnymi zavermi pre pedagogicku prax,
e rozsah prispevku nesmie prekrocit:
A. Prispevok: max. 9 normostran, t.j. 16 200 znakov (vratane medzier)*
B. Recenzia: max. 1,5 normostrany, t.j. 2 700 znakov (vratane medzier)
C. Informdcia o ¢innosti MPC: max. 0,5 strany, t.j. 900 znakov (vratane medzier)
napisanych v textovom editore (MS Office, LibreOffice) vratane tabuliek a grafov.

A. Prispevok — osnova: Ndzov, Autor/i, Anotdcia, Klticové slovd, Uvod, Hlavny text, Zdver,
Zoznam bibliografickych odkazov, Summary

B. Recenzia — osnova recenzie je nasledovna: Ndzov, Bibliograficky odkaz na recenzovanu
publikdciu v struktdre: Autor/i recenzie, Text recenzie

C. Informacia o ¢innosti MPC — osnova: Ndzov, Autor/i informdcie/spravy, Text informdcie/spravy

Pri pisani prispevku:

e vzhlad stranky — vSetky okraje 2 cm, zahlavie a pata 1,25 cm

e  pouzivajte typ pisma Calibri, velkost 11, riadkovanie — 1

e zarovnanie textu — zarovnat dolava

* nepouzivajte Ziadne styly (len formatovanie — tucné, kurziva, index horny, dolny, nie podciarkovanie)

* nepouzivajte medzery ani tabulatory na zaciatku odseku, vyhnite sa dvojitym medzeram medzi slovami

* nepouzivajte volné riadky (2 x enter) medzi odsekmi, ani medzi nadpisom a textom

e Specialne symboly pouzivajte len ak su nevyhnutné, nepouzivajte grafické ozdoby pri nadpisoch a pod.

e  obrazky vo formate jpg v kvalite aspon 150 dpi

e tabulky v texte oznacte formou Tab. 1 Nazov tabulky (nad tabulkou)

e grafy, obrazky v texte oznacte formou Obr. 1 Nazov obrazka (pod obrazkom), pri prevzatych obrazkoch
je nevyhnutné uviest zdroj

e citovanie literatury v texte: priezvisko autora/ov, ¢iarka, potom rok vydania.
Ak ide o doslovny citat v Uvodzovkach sa uvadza aj strana, napr. Turek (2008, s. 258), alebo ,,....” (Turek, 2008, s. 258).
V pripade, Ze pocet autorov je viac ako 3, uvedie sa meno prvého autora a et al.”, napr. Mesko et al., 2005

e vZiadnom pripade v prispevku nepouzivajte , poznamky pod ciarou”

e rozliSujte pismeno velké O a Cislicu 0, malé pismeno | a ¢islicu 1

e autori moézu skracovat Casto uvadzané vyrazy — tieto skratky sa musia vysvetlit pri prvom objaveni v texte,
napr. materska $kola (dalej MS), skolsky vzdeldvaci program (dalej SkVP) a pod.

e  Zoznam bibliografickych odkazov — je abecedne usporiadany a obsahuje tdaje podla normy ISO 690
Bibliografické odkazy z roku 2012
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